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ÏÐÈÂÅÒÑÒÂÓÞ!

Â ðåäàêöèè ãîðÿ÷èå äåíüêè
� â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ
îæèäàåò ïîäáîðêà ìàòåðè-
àëîâ î òàêèõ õèòîâûõ ïðî-
åêòàõ, ÷òî ïðîñòî ïàëü÷èêè
îáëèæåòå. Íî âìåñòî òîãî,
÷òîáû îòâàæíî áðîñèòü âñå
ñèëû íà áîðüáó ñ ýòèì óðî-
æàåì, íàì çàñó÷èâ ðóêàâà
ïðèõîäèòüñÿ êîðïåòü íàä
êóëüòóðíîé ïðîãðàììîé
ãðàíäèîçíîãî, êàê Ìëå÷íûé
ïóòü, ïðàçäíåñòâà � Äíÿ ÷è-
òàòåëÿ è ïî ñîâìåñòèòåëü-
ñòâó Äíÿ ðîæäåíèÿ «Ñòðà-
íû Èãð». 

Òðóäîâûå áóäíè íàïîëíåíû
íåïðåñòàííîé ðàáîòîé.
Àëèê Âàéíåð ïðèäèð÷èâî
ïîäáèðàåò ê ñâîèì êàíàðå-
å÷íûì øòàíàì íîâóþ
ïðàçäíè÷íóþ ðóáàøêó,
Ùåðáàêîâ òî÷èò ÿäîâèòûé
çóá, âåäóùèå ðîññèéñêèå
ðàçðàáîò÷èêè ãîòîâÿò êëþ-
÷è îò ñâîèõ çàêðîìîâ �
ðàñêîøåëèâàÿñü íà ïîòðÿ-
ñàþùèå ïðèçû äëÿ âàñ, äî-
ðîãèå ÷èòàòåëè; è âñå ìû
ïðîäîëæàåì îòòà÷èâàòü
ñâîå èãðîâîå ìàñòåðñòâî,
òðåíèðóÿñü ïåðåä ãðÿäó-
ùèì òóðíèðîì � ãðÿäåò ñî-
ðåâíîâàíèå ïî èãðå â
Worms � òðåïåùèòå!
Â îáùåì, äî íîâîãî íîìåðà
è äî íîâûõ âñòðå÷ íà íà-
øåì îáùåì ïðàçäíèêå!

ÂÑÅÃÄÀ ÂÀØ,
ÀËÅÊÑ ÃËÀÃÎËÅÂ
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ïðèîñòàíîâëåíî
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Ðàñïðîäàæà 3DO
Full Throttle îòìåíåí
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Lineage II: The Chaotic Chronicle
Ratchet & Clank: Going Commando
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Äâóõìåðíûå èãðû: ñòðàíè÷êè èñòîðèè
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Áèìåðû
Âîëüíûé ñòðåëîê
Tomb Raider: The Angel of Darkness
Ñòðàíñòâèÿ Òîðèíà
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Æóðíàë çàðåãèñòðèðîâàí â ìèíèñòåðñòâå 
ïî äåëàì ïå÷àòè, òåëåðàäèîâåùàíèþ è ñðåäñòâàì 
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SW: KNIGHTS OF THE
OLD REPUBLIC

Ãàëàêòè÷åñêèå áàòà-
ëèè ïðîäîëæàþòñÿ!

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Çëîâåùèé ëèê ñòðàøíîé âîéíû
ìåðöàåò â êðîâàâîì òóìàíå...

LINEAGE II: THE
CHAOTIC
CHRONICLE

Êðàñîòà �
ñòðàøíàÿ ñèëà!
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ATI ÐÐÀÇÐÀÁÀÒÛÂÀÅÒ ãðàôè-
÷åñêîå ÿäðî äëÿ Xbox 2.

Ñ 225 ÀÀÂÃÓÑÒÀ ÄÄÎÑÒÓÏÅÍ
íîâûé îíëàéí-ñåðâèñ äëÿ âëàäåëü-
öåâ Xbox. Èñïîëüçóÿ Xbox Live, Live
Web ïðåäëàãàåò ãåéìåðàì øèðîêèé
ñïåêòð âîçìîæíîñòåé: ïðîñìîòð íà-
ëè÷èÿ äðóçåé â ñåòè íà òåêóùèé ìî-
ìåíò, äîñòóï ê ðàçíîîáðàçíûì èãðî-
âûì ñòàòèñòèêàì è ðåéòèíãàì, ãîëî-
ñîâîé ÷àò. Ïåðâîé èãðîé, ïîääåðæè-
âàþùåé äàííûé ñåðâèñ, áóäåò Tom
Clancy�s Ghost Recon. Microsoft ïëà-
íèðóåò ïðîâåñòè ðÿä ìåðîïðèÿòèé ñ
ïîìîùüþ Live Web.

OBSIDIAN EENTERTAINMENT
(äåâåëîïåðñêàÿ ñòóäèÿ, âîçãëàâëÿå-
ìàÿ îñíîâàòåëåì Black Isle Studios
Ôåðãóñîì Óðêõàðòîì (Feargus
Urquhart))  è BioWare áóäóò çàíèìàòü-
ñÿ ñîâìåñòíîé ðàçðàáîòêîé èãð.

ACTIVISION ÄÄÎÂÅÐÈËÀ ïåðå-
âîä Doom 3 íà Xbox ñòóäèè Vicarious
Visions, èçâåñòíîé ñîçäàíèåì GBA-
âåðñèé èãð ñåðèè Tony Hawk�s Pro
Skater è ïîòðèðîâàíèåì Jedi Knight
II: Jedi Outcast íà GameCube è Xbox.

ÊÀÊ ÈÈ ÁÁÛËÎ ÎÎÁÅÙÀÍÎ ðà-
íåå, åâðîïåéñêàÿ âåðñèÿ ZOE: The
2nd Runner áóäåò îòëè÷àòüñÿ îò
àìåðèêàíñêîãî è ÿïîíñêîãî ðåëè-
çîâ. Â ñïèñîê íîâîââåäåíèé âõîäÿò
òðè äîïîëíèòåëüíûõ óðîâíÿ, äâà
óðîâíÿ ñ îáíîâëåííûì äèçàéíîì,
äâà ñâåðõñëîæíûõ ðåæèìà èãðû è
íîâûå ìîäåëè ìåõîâ, êîòîðûìè ìîæ-
íî áóäåò óïðàâëÿòü.

Â DDANCE DDANCE Revolution
MAX 2 èñïîëüçóþòñÿ 65 ïåñåí, â
òîì ÷èñëå òàêèõ èñïîëíèòåëåé êàê
The Crystal Method, KC & The
Sunshine Band, Kylie Minogue, Dirty
Vegas. Âûéäåò ýòîò òàíöåâàëüíûé
ñèìóëÿòîð â ñåíòÿáðå.

KOEI ÎÎÁÚßÂÈËÀ, ÷òî åâðî-
ïåéñêèé ðåëèç Naval Ops: Warshi p
Gunner, èãðû î ìîðñêèõ ñðàæåíèÿõ
îò Micro Cabin, ñîñòîèòñÿ â êîíöå
ýòîãî ãîäà.

ÂÑÅ, ÊÊÒÎ ÏÏÐÈÎÁÐÅÒÀÞÒ
NFL Fever 2004, ïîëó÷àþò äâà ìåñÿ-
öà áåñïëàòíîãî ïîëüçîâàíèÿ Xbox
Live. Ýòî òàêæå îòíîñèòñÿ è êî âñåì
èãðàì, âûõîäÿùèì äëÿ Xbox ïîñëå
NFL Fever 2004.

BANDAI ÂÂ ÎÎÊÒßÁÐÅ ýòîãî ãîäà
âûïóñòèò íà òåððèòîðèè ßïîíèè RPG
îò Hudson äëÿ Game Boy Advance.
Oriental Blue: Ao no Tengai (íà Çàïàäå
ñåðèàë íàçûâàåòñÿ Far East of Eden)
ïðèìå÷àòåëüíà íåñêîëüêèìè îñîáåí-
íîñòÿìè: âîçìîæíîñòüþ âûáîðà ïðî-
òàãîíèñòà (èç äâóõ) è ñöåíàðèåì,
ïðåäîñòàâëÿþùèì èãðîêó çíà÷èòåëü-
íóþ ñòåïåíü ñâîáîäû.

ÊÎÐÎÒÊÎ

TOKYO GGAME SSHOW 2003
ïîðàæàåò ñâîèì ðàçìàõîì: íà ìå-
ðîïðèÿòèè áóäåò ïîðÿäêà ïîëóòîðà
òûñÿ÷ ñòåíäîâ ñòà äåâÿòè êîìïà-
íèé, ïîñåòèòåëÿì âûñòàâêè áóäóò
ïðåäñòàâëåíû äâåñòè òðèäöàòü èãð.
Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî öèôðû ìîãóò
èçìåíèòüñÿ (â áîëüøóþ ñòîðîíó,
êîíå÷íî æå) óæå ñåé÷àñ ÿñíî, ÷òî
TGS 2003 � êðóïíåéøåå èãðîâàÿ
âûñòàâêà çà âñþ èñòîðèþ èõ ïðîâå-
äåíèÿ â Òîêèî.

THQ ÏÏÎËÓ×ÈËÀ ïðàâà íà èç-
äàíèå ñëåäóþùèõ èãð äëÿ Game
Boy Advance, ðàçðàáàòûâàåìûõ
ëåãåíäàðíîé Rare: Banjo-Kazooie:
Grunty�s Revenge, Banjo Pilot, It�s
Mr. Pants è Sabre Wulf. Ïåðâîé ëàñ-
òî÷êîé áóäåò Banjo-Kazooie:
Grunty�s Revenge: ðåëèç íàìå÷åí
íà îñåíü 2003 ãîäà.

ÂÑËÅÄ ÇÇÀ ÎÎÒÌÅÍÎÉ Red
Dead Revolver êîìïàíèÿ Capcom
ïîäòâåðäèëà ïðåêðàùåíèå ðàáîò
íàä Capcom Fighting All Stars äëÿ
èãðîâûõ àâòîìàòîâ è PlayStation
2. Òàêæå ïîïàë ïîä ñîêðàùåíèå
ïðîåêò Dead Phoenix äëÿ
GameCube

ÊÎÐÎÒÊÎ

N intendo âðåìåííî ïðèîñòàíîâè-
ëà ïðîèçâîäñòâî GameCube,

ìîòèâèðîâàâ ýòî ïëîõèìè ïðîäà-
æàìè ïðèñòàâêè. Äàííàÿ ìåðà ïîç-
âîëèò èçáàâèòüñÿ îò èçëèøêîâ êîí-
ñîëåé íà ñêëàäàõ è ïîëêàõ ìàãàçè-
íîâ. Êîìïàíèÿ ñîáèðàåòñÿ çíà÷è-
òåëüíî ïîâûñèòü èíòåðåñ ê ñâîåé
ïðîäóêöèè, îáúÿâèâ î ââåäåíèè ê
êîíöó ãîäà íà òåððèòîðèè ÑØÀ è
ßïîíèè ñèñòåìû ïîîùðåíèé Club
Nintendo. Ïðè ïîêóïêå êàêîãî-ëèáî
ïðîäóêòà Nintendo ïîòðåáèòåëü àâ-
òîìàòè÷åñêè ïîëó÷àåò îïðåäåëåí-
íîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ, ÿâëÿþùèì-
ñÿ ñâîåîáðàçíîé «âàëþòîé» äëÿ îá-
ìåíà íà ðàçëè÷íûå áîíóñû, ñâÿçàí-
íûå ñ èãðàìè. Ïîõîæàÿ ñõåìà óæå
äåéñòâóåò â Åâðîïå. Òàêæå äî êîí-
öà ýòîãî ãîäà áóäóò âûïóùåíû ñëå-

äóþùèå èãðû äëÿ GameCube: íîâûé
Donkey Kong (ðàçðàáàòûâàåìûé
ñîâìåñòíî ñ Namco), Wario Ware
Inc., Pokemon Colosseum, Mario
Kart: Double Dash. Ðåëèçû, ïî çà-
ìûñëó êîìïàíèè, äîëæíû ïîäõëåñò-
íóòü ïðîäàæè êîíñîëè. Êðîìå ýòî-

ãî, â çàêðîìàõ ó Nintendo íàõîäèò-
ñÿ ñåêðåòíûé ïðîåêò, ïðåäëàãàþ-
ùèé èãðîêó ñâåæèé, íåîáû÷íûé
ãåéìïëåé, à â îñâîåíèè äîñòóïíûé
äàæå òåì, êòî åäâà çíàêîì ñ âèäå-
îèãðàìè. Äåòàëè áóäóò ðàçãëàøå-
íû íå ðàíüøå âåñíû 2004 ãîäà.  

Âåòåðàíû èãðîâîãî áèçíåñà
Ýíäè Ïåéí (Andy Payne) è

Ïîë Ïàòòåðñîí (Paul Patterson)
âåðíóëè ê æèçíè êîìïàíèþ
Mastertronic, ïîñëåäíèå äâåíàä-
öàòü ëåò ôàêòè÷åñêè íå ñóùåñò-
âîâàâøóþ. Èìåííî îíà â ñâîå
âðåìÿ âûïóñòèëà òàêèå õèòû

âîñüìèäåñÿòûõ, êàê Spellbound,
One Man and His Droid, Rockford,
Xenon, Kung-Fu Master è ìíîãèå
äðóãèå èãðû àâòîðñòâà áðàòüåâ
Äàðëèíã, êîòîðûå ïîçæå îñíîâà-
ëè êîìïàíèþ Codemasters. Î ïëà-
íàõ êîìïàíèè íà êîíåö ýòîãî ãîäà
áóäåò îáúÿâëåíî ïîçæå. 

MASTERTRONIC
ÂÎÇÂÐÀÙÀÅÒÑß!

Ñ ìàõèâàÿ ñ âûñîêèõ ëáîâ êàï-
ëè áëàãîðîäíîãî òðóäîâîãî

ïîòà, ñîîáùàåì, ÷òî â öåõàõ
«Ñòðàíû Èãð» ïîëíûì õîäîì èäåò
ïîäãîòîâêà ê ãðàíäèîçíîìó
ïðàçäíèêó � «Äíþ ÷èòàòåëÿ», êî-
òîðûé ñîñòîèòñÿ 19-ãî ñåíòÿáðÿ â
îäíîì èç êëóáîâ ñåòè CafeMax.
Ïîêà âû àêòèâíî ïðèäóìûâàåòå
êðè÷àëêè äëÿ ïðàçäíèêà (íàïîìè-
íàåì, ÷òî ïîïàñòü íà òóñîâêó ñìî-
ãóò ëèøü ñòî ïîáåäèòåëåé ñïåöè-
àëüíîãî êîíêóðñà � ñì. ñòðàíèöó
122), ìû íå ïîêëàäàÿ ðóê òðåíè-
ðóåìñÿ â Worms, ñâÿçûâàåìñÿ ñ
âåäóùèìè ðîññèéñêèìè ðàçðà-
áîò÷èêàìè, ãîòîâèì ïðèçû è ïî-
äàðêè äëÿ âñåõ ó÷àñòíèêîâ âå÷å-

ðèíêè... Åñëè ó âàñ íåò ïîýòè÷åñ-
êèõ ñïîñîáíîñòåé, íå îò÷àèâàé-
òåñü! Ïðèøëèòå êîðîòêèé èíòå-
ðåñíûé ðàññêàç î ñåáå, è âû òîæå
ñìîæåòå ïîïàñòü íà ðîçûãðûø
áèëåòîâ (õîòÿ, êîíå÷íî, ó àâòî-
ðîâ êðè÷àëîê øàíñîâ ãîðàçäî
áîëüøå). Ó âàñ åñòü íåâåðîÿòíàÿ
âîçìîæíîñòü ïîáûâàòü íà Äíå
ðîæäåíèÿ «Ñòðàíû Èãð», ïîëó÷èòü
ñïåöèàëüíûå ïîäàðêè è îòõâàòèòü
íåâåðîÿòíûå ïðèçû, ïîîáùàòüñÿ
ñ ðåäàêöèåé, ñûãðàòü íà
PlayStation 2 âìåñòå ñ À.Êóïåðîì,
ïîæàòü çîëîòûå ðóêè Àëèêà Âàé-
íåðà è áûòü óêóøåííûìè âîìïè-
ðîì Ùåðáàêîâûì! Äî âñòðå÷è äå-
âÿòíàäöàòîãî! 

ÄÅÍÜ ÐÎÆÄÅÍÈß 
«ÑÒÐÀÍÛ ÈÃÐ»: 
ÐÀÁÎÒÀ ÊÈÏÈÒ!

ÏÐÎÈÇÂÎÄÑÒÂÎ GAMECUBE 
ÏÐÈÎÑÒÀÍÎÂËÅÍÎ
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Â ûøåë ïàò÷ ê èãðå «Ïèðàòû Êà-
ðèáñêîãî Ìîðÿ» îò «1Ñ» è

«Àêåëëû». Ñïèñîê èñïðàâëåíèé ñî-
äåðæèò äâàäöàòü ïóíêòîâ, ñàìûå
ñóùåñòâåííûå èç êîòîðûõ � äîáàâ-
ëåíû íåêîòîðûå êâåñòû è âîçìîæ-
íîñòü ïðîäîëæèòü èãðó ïîñëå ïî-
òîïëåíèÿ «×åðíîé Æåì÷óæèíû».

Óâåëè÷åí íà÷àëüíûé êàïèòàë, èñï-
ðàâëåíû îøèáêè èíòåðôåéñà, èãðî-
âîãî áàëàíñà, è ìíîãî äðóãîå. Îçíà-
êîìèòüñÿ ñ ïîäðîáíîñòÿìè, è ñêà-
÷àòü ïàò÷ ìîæíî â ñåòè ïî àäðåñó
http://games.1c.ru/pirates_of_the_ca
ribbean/. Èëè æå îáðàòèòüñÿ ê íà-
øåìó CD.

ÏÈÐÀÒÛ 
ÈÑÏÐÀÂÈËÈÑÜ

À íîíñèðîâàíà î÷åðåäíàÿ èãðà
íà òåìó Äèêîãî Çàïàäà �

Wanted Guns îò Iridon Interactive. Èã-
ðà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñþæåòíûé
ýêøí ñ âèäîì îò òðåòüåãî ëèöà, â êî-
òîðîì îæèäàåòñÿ èçðÿäíîå êîëè÷å-
ñòâî êàê ñîáñòâåííî ýêøíà, òàê è
stealth-ýëåìåíòîâ. Ãëàâíûé ãåðîé ïî
ïðîçâèùó Ïðåïîäîáíûé Äåâëèí
(Reverend Devlin) � áûâøèé áàíäèò,
à íûíå ñâÿùåííèê, æèâóùèé â Ìåê-
ñèêå âðåìåí âîéíû ìåæäó Ñåâåðîì
è Þãîì. Ðàíåå îí èíñöåíèðîâàë
ñîáñòâåííóþ ñìåðòü äàáû ñêðûòüñÿ
ñ áîëüøèì êîëè÷åñòâîì íàãðàáëåí-
íîãî çîëîòà è íà÷àòü íîâóþ æèçíü,

íî, êàê âîäèòñÿ, õîðîøåå êîãäà-íè-
áóäü îáÿçàòåëüíî çàêàí÷èâàåòñÿ.
Áàíäà ìåêñèêàíñêèõ ïîäîíêîâ ïîä
ðóêîâîäñòâîì íåêîåãî Mercenario
Perro Sangriento (â áóêâàëüíîì ïåðå-
âîäå � ïî÷òè «Áàíäèòî Ãàíãñòåðè-
òî») âûðåçàåò âñþ ñåìüþ Äåâëèíà è
çàáèðàåò çîëîòî, Åñòåñòâåííî, îí
îòïðàâëÿåòñÿ ìñòèòü, à çàîäíî è
âåðíóòü ñâîå çîëîòèøêî. Ñðåäè
äîñòóïíîãî âîîðóæåíèÿ âñòðåòÿòñÿ
ðåâîëüâåðû, øîòãàíû, âèí÷åñòåðû,
äèíàìèò, ìåêñèêàíñêèé àðáàëåò è
íîæ àïà÷åé. Áóäó÷è âåðõîì, ïåøèõ
ïðîòèâíèêîâ ìîæíî ïðîñòî òîïòàòü
êîïûòàìè âåðíîé ëîøàäè. 

ÄÈÊÈÉ ÑÂßÙÅÍÍÈÊ 
ÍÀ ÄÈÊÎÌ ÇÀÏÀÄÅ

Ï ðèìåðíî ÷åðåç ãîä Cenega UK
âûïóñòèò The Roots � ôýíòå-

çèéíóþ ðîëåâóþ èãðó ñ âèäîì îò
òðåòüåãî ëèöà, ðàçðàáîòàííóþ
ïîëüñêîé êîìïàíèåé Tannhauser
Gate. Íà äàííûé ìîìåíò ïðî èãðó

èçâåñòíî òîëüêî òî, ÷òî îíà áóäåò
ñîäåðæàòü ýëåìåíòû èññëåäîâàíèÿ
è ïîøàãîâûå ñðàæåíèÿ. Îñòàëüíîå
îòêðîåòñÿ æóðíàëèñòàì âî âðåìÿ
âûñòàâêè ECTS, ãäå ïðîåêò è áóäåò
âïåðâûå ïðîäåìîíñòðèðîâàí.

ÊÎÐÍÈ
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Â êîíöå òåêóùåãî ãîäà äîëæíà
íà÷àòü ðàáîòó íîâàÿ äåâåëî-

ïåðñêàÿ ñòóäèÿ Electronic Arts â
Ìîíðåàëå, ðóêîâîäèòü êîòîðîé áó-
äåò çàñëóæåííûé äåÿòåëü Àëåí
Òàñêàí (Alain Tascan). Äîí Ìýòòðèê
(Don Mattric) èç EA ïðîêîììåíòèðî-
âàë ñèòóàöèþ ñëåäóþùèì îáðàçîì:
«Íàøà ñòóäèÿ â Áðèòàíñêîé Êîëóì-
áèè óñïåøíî ðàçâèâàåòñÿ, îäíàêî
ìû çíàåì, ÷òî åñòü ìíîãî òàëàíòëè-
âûõ ëþäåé, êîòîðûå õîòåëè áû
æèòü è ðàáîòàòü íà àìåðèêàíñêîì
ñåâåðî-âîñòîêå. Ïîñëå ðàññìîòðå-
íèÿ íåñêîëüêèõ ãîðîäîâ â ýòîì ðå-
ãèîíå ìû îñòàíîâèëè ñâîé âûáîð íà
Ìîíðåàëå êàê ïðåäëàãàþùåì íàè-
ëó÷øåå ñî÷åòàíèå òàëàíòîâ, òåõ-
íîëîãè÷åñêîé èíôðàñòðóêòóðû è
ýêîíîìèêè».
À ÷óòü ðàíåå EA ðàñøèðèëà ñòóäèþ
Electronic Arts Los Angeles, äëÿ êîòî-

ðîé áûë ïðèîáðåòåí íîâûé êîìïëåêñ,
êóäà ê êîíöó ãîäà è ïåðååäåò øòàò èç
300 ñîòðóäíèêîâ. Ê 2005 ãîäó ïåðñî-
íàë óâåëè÷èòñÿ ìèíèìóì âäâîå.
Èç äðóãèõ íîâîñòåé îòìåòèì, ÷òî
Ëàððè Ïðîáñò (Larry Probst) � èñ-
ïîëíèòåëüíûé äèðåêòîð Electronic
Arts � ïîäåëèëñÿ ñ ïðåññîé ñâîèìè
ìûñëÿìè î ïðèøåñòâèè ñëåäóþùå-
ãî ïîêîëåíèÿ ïðèñòàâîê. Îí ñ÷èòà-
åò, ÷òî íîâûå êîíñîëè îò Sony,
Microsoft è Nintendo äîëæíû ïîÿ-
âèòüñÿ â 2005 ãîäó, òàê êàê ðàçðà-
áîò÷èêè îæèäàþò ïðîãðàììíûå
áèáëèîòåêè óæå ýòîé îñåíüþ. Åñëè
æå èõ âûõîä çàäåðæèòñÿ, ñêàæåì,
äî 2004 ãîäà, òî è ñàìèõ ïðèñòà-
âîê, ñîîòâåòñòâåííî, ðàíüøå 2006
ãîäà æäàòü íå ñòîèò. Êðîìå òîãî,
Ïðîáñò ïðåäïîëîæèë, ÷òî öåíà íà
PlayStation 2 â ñêîðîì âðåìåíè â
î÷åðåäíîé ðàç áóäåò ñíèæåíà. 

ELECTRONIC ARTS 
ÈÄÅÒ ÍÀ ÑÅÂÅÐ

Ï îòåðïåâøàÿ áàíêðîòñòâî 3DO
ðåøèëà ðàñïðîäàòü èìåþùèå-

ñÿ ó íåå â íàëè÷èè òîðãîâûå ìàðêè,
÷òî òóò æå ïðèâëåêëî âíèìàíèå ðÿ-
äà èãðîâûõ êîìïàíèé. 15 àâãóñòà
÷àñòü âûñòàâëåííûõ íà ïðîäàæó íà-
èìåíîâàíèé ïîñòóïèëà â ïîëíîå
ðàñïîðÿæåíèå íîâûõ âëàäåëüöåâ. Â
ïåðâóþ î÷åðåäü íàøèõ ÷èòàòåëåé
íàâåðíÿêà èíòåðåñóåò ñóäüáà ñå-
ðèé Heroes of Might and Magic è Might
and Magic. Êàê è ïðåäïîëàãàëîñü
ðàíåå, ïðàâà íà «ìå÷è è ìàãèþ» ïî-
ëó÷èëà Ubi Soft. Ñóììà ñäåëêè � $1.3
ìëí. Street Racing Syndicate ïîëó÷è-

ëà ÿïîíñêóþ ïðîïèñêó, áóäó÷è ïðè-
îáðåòåííîé Namcî çà ñóììó íåìíî-
ãî ïðåâûøàþùóþ $1.5 ìëí. Microsoft
êóïèëà High Heat Baseball, íî ñêîëü-
êî âûëîæèë çà íåå àìåðèêàíñêèé ãè-
ãàíò íå îáúÿâëåíî. 
Îñòàëüíûå òîðãîâûå ìàðêè 3DO
ïîêà ÷òî íå ðàñïðîäàíû. Ñóäüáà
Army Men (ê êîòîðîé ïðîÿâëÿþò èí-
òåðåñ Eidos è Turbine Entertainment)
è Jacked (íà íåå íàöåëåí JoWooD)
îñòàåòñÿ íåÿñíîé. Êðîìå òîãî, íè-
÷åãî íå èçâåñòíî î òîì, â êàêèå ðó-
êè ïåðåéäåò àìáèöèîçíûé ïðîåêò
Four Horsemen of Apocalypse.

ÐÀÑÏÐÎÄÀÆÀ 3DO
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Ìàñàõèðî Ñàêóðàè (Masahiro
Sakurai) � ÷åëîâåê, ïðèäóìàâ-

øèé çàáàâíîå ñóùåñòâî Êèðáè è
ïðèíèìàâøèé àêòèâíîå ó÷àñòèå â
ðàçðàáîòêå èãð ñåðèè Smash Bros.
� ïîêèäàåò HAL Laboratories, îäíó
èç êëþ÷åâûõ ñòóäèé Nintendo. Ñâîé
óõîä îí îáúÿñíÿåò òåì, ÷òî îí
áîëüøå íå ìîæåò ïðîäîëæàòü ðà-
áîòó ïðè íûíåøíåé ñòðóêòóðå êîì-
ïàíèè. Óòâåðæäàåòñÿ, ÷òî îí, ïîñ-
òîÿííî ñîâåðøåíñòâóÿ êà÷åñòâî
èãð, íè ðàçó íå ïîëó÷èë ïðèáàâêè ê
îêëàäó. Ñàêóðàè-ñàí íå ñîáèðàåò-
ñÿ ïåðåõîäèòü â äðóãóþ äåâåëîïå-
ðñêóþ ñòóäèþ, îí õî÷åò áûòü íåçà-

âèñèìûì ðàçðàáîò÷èêîì. HAL
Laboratories ïðîäîëæèò ðàçðàáîò-
êó íîâûõ ÷àñòåé Kirby, ñóäüáà æå
Smash Bros. ïîêà íåèçâåñòíà. 

KIRBY ÎÑÈÐÎÒÅË

Ç âóêîçàïèñûâàþùàÿ ñòóäèÿ
Wave Master, ÿâëÿþùàÿñÿ ïîä-

ðàçäåëåíèåì êîìïàíèè Sega, ôîð-
ìèðóåò äâà ìóçûêàëüíûõ ëåéáëà.
Ïåðâûé � Wave Master Entertainment.
Äèñêè, íîñÿùèå ýòîò áðåíä, áóäóò
âêëþ÷àòü â ñåáÿ ñàóíäòðåêè ê èã-
ðàì, àíèìå è ôèëüìàì. Âòîðîé �

Wave Master Artists: àëüáîìû è ñèíã-
ëû ðàçëè÷íûõ èñïîëíèòåëåé áóäóò
âûõîäèòü èìåííî ïîä ýòèì ëåéáëîì
îò Wave Master. Äî êîíöà ãîäà íà
îáîèõ ëåéáëàõ âûéäåò â îáùåé
ñëîæíîñòè îäèííàäöàòü äèñêîâ,
ïåðâûå ðåëèçû ñîñòîÿòñÿ â íîÿáðå
è îêòÿáðå ñîîòâåòñòâåííî. 

SEGA ÃÎÒÎÂÈÒ ÑÞÐÏ-
ÐÈÇ ÄËß ÌÅËÎÌÀÍÎÂ

È íòåðåñíàÿ èíôîðìàöèÿ äëÿ
âñåõ, êòî õî÷åò ïîëíîñòüþ îâ-

ëàäåòü èñêóññòâîì «ñëåïîé ïå÷à-
òè». Âëàäèìèð Øàõèäæàíÿí, ïñèõî-
ëîã è æóðíàëèñò, àâòîð êíèã «1001
âîïðîñ ïðî ÝÒÎ», «Ìíå èíòåðåñíû
âñå ëþäè», «Ó÷èìñÿ ãîâîðèòü ïóá-
ëè÷íî», «ß+ß», ñîçäàë âèðòóàëüíóþ
øêîëó ïî îáó÷åíèþ äåñÿòèïàëüöå-
âîìó ìåòîäó íàáîðà. Ó íåãî åñòü
ñâîé ñàéò http://www.ergosolo.ru.

Òàì ìîæíî ñêà÷àòü è ïðîãðàììó.
Òàêæå âûïóùåí äèñê ñ ïðîãðàììîé
«ÑÎËÎ íà êëàâèàòóðå», íà êîòîðîì
åñòü âñå êíèãè Øàõèäæàíÿíà. Âîò
òàê ñîåäèíÿåòñÿ â îäíîì ÷åëîâåêå
âñå: ñåêñ, êîìïüþòåðû, èñêóññòâî
íàáîðà, îðàòîðñêîå ìàñòåðñòâî,
æóðíàëèñòèêà è ïñèõîëîãèÿ! Çàêà-
çàòü äîñòàâêó è óñòàíîâêó êóðñà íà
ñâîé êîìïüþòåð ìîæíî ïî òåëåôîíó
(095) 955 05 66 (êðóãëîñóòî÷íî). 

ÑÎËÎ ÍÀ ÊËÀÂÈÀÒÓÐÅ

G ungrave OD äëÿ PlayStation 2
îò Red Entertainment íàõîäèò-

ñÿ â ðàçðàáîòêå. «OD» â íàçâàíèè
èãðû îçíà÷àåò «overdose», òî åñòü
«ïåðåäîçèðîâêà». Ýòî ñëîâî, ïî
ìíåíèþ ðàçðàáîò÷èêîâ, êàê íåëüçÿ
ëó÷øå îïèñûâàåò îáíîâëåííûé
ãåéìïëåé: áîëüøå ýêøíà, áîëüøå
ðàçðóøàåìûõ îáúåêòîâ, áîëüøå
ñïåöýôôåêòîâ, áîëüøå ïåðñîíà-
æåé. Êàê è â ñëó÷àå ñ îðèãèíàëüíûì

Gungrave, íàä Gungrave OD òðóäÿò-
ñÿ îòíþäü íå ïîñëåäíèå ëþäè îò
àíèìå-èíäóñòðèè: ßñóõèðî Íàéòî
(Yasuhiro Nightow, àâòîð Trigun) è
Êîñóêý Ôóäçèñèìà (Kosuke
Fujishima, ñîçäàòåëü Ah! My
Goddess). Gungrave OD çàâåðøåíà
ëèøü íà äâàäöàòü ïðîöåíòîâ, ðå-
ëèç íàìå÷åí íà âåñíó 2004 ãîäà. À
îá îäíîèìåííîì àíèìå-ñåðèàëå âû
óçíàåòå èç ðóáðèêè «Áàíçàé!». 

ÏÅÐÅÄÎÇÈÐÎÂÊÀ
ÍÅ ÂÐÅÄÍÀ?
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ÏÎÌÈÌÎ PPS OONE-ÏÏÎÐÒÀ
êëàññè÷åñêîé Front Mission (îòàêó
íà çàìåòêó: òàì èñïîëüçóþòñÿ èëëþ-
ñòðàöèè îò Éîñèòàêè Àìàíî) ñ
Super Famicom, êîìàíäà Òîñèðî Öó-
òèäû (Toshirou Tsuchida) ðàáîòàåò
íàä íîâîé ÷àñòüþ ñåðèàëà. Îôèöè-
àëüíîå íàçâàíèå èëè êîíñîëü, äëÿ
êîòîðîé ðàçðàáàòûâàåòñÿ èãðà, ïî-
êà íå íàçâàíû.

EIDOS ÑÑÌÅÍÈËÀ çíàêîìûé
âñåì ëîãîòèï íà íîâûé. Ýòî ñòèëü-
íîå ëîãî, ïî çàìûñëó àíãëèéñêîãî
ïàáëèøåðà, âûðàæàåò äàëüíîâèä-
íîñòü, ïðåäïðèèì÷èâîñòü è çàáîòó î
ïîêóïàòåëÿõ.

LEVEL 55 (ñòóäèÿ, îòâåòñòâåííàÿ
çà ñåðèàë Dark Cloud, â äàííûé ìî-
ìåíò çàíÿòàÿ ðàçðàáîòêîé Dragon
Quest VIII è True Fantasy Live Online)
îáúÿâèëà î íà÷àëå ðàáîò íàä íîâîé
RPG ñîâìåñòíî ñ Sony Computer
Entertainment. Äåòàëè ïðîåêòà áóäóò
èçâåñòíû ïîçæå.

RETURN TTO CCASTLE
WOLFENSTEIN: Tides of War �
òðåòüÿ è ïîñëåäíÿÿ êàðòà äëÿ Xbox-
âåðñèè Return to Castle Wolfenstein,
äîñòóïíàÿ äëÿ ñêà÷èâàíèÿ ñ ïî-
ìîùüþ Xbox Live.

ÝÒÎÉ ÎÎÑÅÍÜÞ AAGETEC âû-
ïóñòèò â Àìåðèêå Space Channel 5
Special Edition äëÿ PS2. Ðåëèç áóäåò
âêëþ÷àòü â ñåáÿ äâà äèñêà: ïåðâûé �
ñ îðèãèíàëüíîé Space Channel 5, âòî-
ðîé � ñ ñèêâåëîì. Â Special Edition ïî-
ÿâèëîñü íåñêîëüêî íîâûõ ðåæèìîâ:
ñîâìåñòíîå ïðîõîæäåíèå ñ äðóãèì
èãðîêîì, ïåâ÷åñêèåèå áîè è äðóãèå.

ÊÎÐÎÒÊÎ

VIVENDI UUNIVERSAL GGAMES
ëèöåíçèðîâàëà äâèæîê è ñðåäñòâà
ðàçðàáîòêè Gamebryo 3D (Dark Age
of Camelot, The Elder Scrolls III:
Morrowind, Freedom Force) äëÿ ïðèîá-
ðåòåíèÿ ñòîðîííèìè ðàçðàáîò÷èêàìè. 

ÏÎÑËÅ ÇÇÀßÂËÅÍÈß îá «óõîäå
íà çîëîòî» Anarchy Online:
Shadowlands åùå â íà÷àëà àâãóñòà,
Funcom îáúÿâèëà, ÷òî ðåëèç îòêëà-
äûâàåòñÿ íà äâå íåäåëè è ñîñòîèòñÿ
äåâÿòîãî ñåíòÿáðÿ.

ÐÑ-ÂÂÅÐÑÈß Mace Griffin Bounty
Hunter, ôóòóðèñòè÷åñêîãî FPS îò
Vivendi, âûéäåò òîëüêî â Åâðîïå, à âåð-
ñèÿ äëÿ Gamecube íå ïîÿâèòñÿ âîâñå.

THE BBITMAP BBROTHERS � îä-
íà èç ïåðâûõ äåâåëîïåðñêèõ êîìïà-
íèé, êîòîðûå ïîëó÷àò ïîìîùü îò
áðèòàíñêîãî ïðàâèòåëüñòâà. Â ÷àñò-
íîñòè, èçâåñòíàÿ êîíòîðà Pembridge
ïîìîæåò àâòîðàì Speedball 2: Brutal
Deluxe, Xenon 2 è Magic Pockets
óëó÷øèòü èõ áèçíåñ-ïëàí.

Â ÐÐÀÌÊÀÕ ÐÐÅÑÒÐÓÊÒÓÐÈ-
ÇÀÖÈÈ, ïîñëåäîâàâøåé çà óáûò-
êàìè â îäèí ìèëëèîí åâðî, íåìåöêàÿ
êîìïàíèÿ CDV îñòàíîâèëà ðàçðà-
áîòêó òðåõìåðíîé êîñìè÷åñêîé
ñòðàòåãèè Galaxy Andromeda. Ïðè-
÷èíà � øàíñû èãðû íà óñïåõ áûëè
îöåíåíû êàê «íå î÷åíü õîðîøèå».

ÊÎÐÎÒÊÎ

POKEKOT (POKEKOT@MAIL.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)

L ucasArts ñîîáùèëà îá îñòàíîâ-
êå ðàáîò íàä Full Throttle: Hell on

Wheels è îòìåíå ïðîåêòà. Ðåøåíèå
áûëî ìîòèâèðîâàíî íåæåëàíèåì
ðàçî÷àðîâûâàòü ïîêëîííèêîâ îðè-

ãèíàëüíîé èãðû. Ïî âñåé âåðîÿòíîñ-
òè, LucasArts óñïåëà ïîëó÷èòü
áîëüøîå êîëè÷åñòâî íåãàòèâíûõ
îòêëèêîâ ñî ñòîðîíû ïóáëèêè �
ýêøí-ñèêâåë êóëüòîâîãî êâåñòà

ïðîèçâîäèë íåèçìåííî îòðèöàòåëü-
íîå âïå÷àòëåíèå. Ðåäàêöèÿ «Ñòðà-
íû Èãð» ñêëîííà ñ÷èòàòü ðåøåíèå
êîìïàíèè íåîæèäàííûì è ïî-íàñòî-
ÿùåìó óäà÷íûì. 

LUCASARTS ÎÒÌÅÍÈËÀ 
FULL THROTTLE: HELL ON WHEELS

15àâãóñòà � ñèëàìè Ðóññîáèò-Ì
è Defender � ñîñòîÿëñÿ ïåð-

âûé òîâàðèùåñêèé ìàò÷ ïî ïðåðåëè-
çó Kreed äëÿ ïðåäñòàâèòåëåé ïðåñ-
ñû. Äâåíàäöàòü ïðèãëàøåííûõ «íà

êîå-÷òî èíòåðåñíîå» ó÷àñòíèêîâ
ñîáðàëèñü â êëóáå PvP íà Áîëüøîé
Äìèòðîâêå äëÿ äðóæåñêîãî òóðíèðà
â ëàáèðèíòàõ ïî÷òè ãîòîâîãî Kreed.
Ïîñëå íåñêîëüêèõ ñîâìåñòíûõ «ïî-

òàñîâîê» â ïîëóôèíàë ïðîðâàëèñü:
Äìèòðèé Àðîíåíêî aka Alrik («Íàâè-
ãàòîð»), Ìàòâåé Êóìáè («Èãðîìà-
íèÿ»), Àéäàð Íàäðàëèåâ aka Macros
(PlayGround) è Äàíèëà Êîíîíåíêî
(3DNews). Òàê ñëó÷èëîñü è â ïîñëåä-
íåì ïðîòèâîñòîÿíèè: ïîñëå èçíóðè-
òåëüíûõ áîåâ â ôèíàë âûøëè ïðåäñ-
òàâèòåëè PlayGround è «Íàâèãàòîðà»,
à ïîáåäèòåëåì âûøåë Äìèòðèé Àðî-
íåíêî.  Ïîçæå íà àðåíó âûøåë Jibo �
àáñîëþòíûé ÷åìïèîí ïî Kreed, îäåð-
æàâøèé ïîáåäó â ñàìîì ïåðâîì òóð-
íèðå ïî ýòîé èãðå, êîòîðîìó Alrik íå
ñìîã íè÷åãî ïðîòèâîïîñòàâèòü.

ÒÎÂÀÐÈÙÅÑÊÈÉ ÒÓÐÍÈÐ ÏÎ KREED

S iren, íîâàÿ èãðà îò Sony
Computer Entertainment, ïîãðó-

æàåò ãåéìåðà â àòìîñôåðó ãíåòó-
ùåãî ñòðàõà è ñâîäÿùåé ñ óìà íå-
èçâåñòíîñòè. Ïîâåñòâîâàíèå âå-
äåòñÿ îò ëèöà äåñÿòè ïîñåòèòåëåé

ÿïîíñêîé äåðåâåíüêè, ñðàæàþùèõ-
ñÿ çà ñâîå âûæèâàíèå. Èãðàþùåìó
ïðåäñòîèò óçíàòü, ÷òî æå ïðîè-
çîøëî â äåðåâíå äî èõ ïðèõîäà.
Èííîâàöèîííîé îñîáåííîñòüþ èãðû
ÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü íàáëþäàòü

çà ïðîèñõîäÿùèì ãëàçàìè ëþáîãî
ïåðñîíàæà, ÷òî äîëæíî, ïî èäåå,
ñòàòü õîðîøèì ïîäñïîðüåì â èçó-
÷åíèè òåððèòîðèé. Çà ìîíñòðàìè
òàêæå íóæíî íå çàáûâàòü ïðèãëÿ-
äûâàòü âî âñå äâàäöàòü ãëàç...

ÌÀÍßÙÈÉ ÇÎÂ ÑÈÐÅÍÛ

Ó âàñ åñòü óíèêàëüíûé øàíñ âîé-
òè â ñîñòàâ òåñò-ãðóïïû! Îòâå-

÷àÿ íà âîïðîñû íàøåé àíêåòû, âû
ïîäñêàæåòå íàì, êàêèì äîëæåí
áûòü æóðíàë � â êàêîì âèäå îí áó-
äåò èäåàëåí äëÿ âàñ ëè÷íî. 
Î÷åíü âàæíî � ÷òîáû âîéòè â òåñò-
ãðóïïó, íåîáõîäèìî ñòðîãîå ñîá-
ëþäåíèå ñëåäóþùèõ òðåáîâàíèé: 
1) Âàì äîëæíî áûòü îò 16 äî 20 ëåò. 
2) Ó âàñ îáÿçàòåëüíî äîëæåí áûòü
äîñòóï â Èíòåðíåò è ýëåêòðîííûé
ïî÷òîâûé ÿùèê (âñå àíêåòû íàäî

îòïðàâëÿòü ïî e-mail). 
3) Âû äîëæíû ðåãóëÿðíî ÷èòàòü
«ÑÈ» íå ìåíåå ãîäà. 
4) Âû äîëæíû ïðîæèâàòü â Ðîññèè. 

Íà âðåìÿ ðàáîòû â òåñò-ãðóïïå âàñ
ïîäïèøóò íà æóðíàë. Åñëè çàèíòå-
ðåñîâàëèñü � âûøëèòå ñâîå ðåçþ-
ìå (ÔÈÎ; âîçðàñò; òî÷íûé äîìàø-
íèé àäðåñ, âêëþ÷àÿ èíäåêñ; êîíòà-
êòíûé òåëåôîí; èíôîðìàöèþ î
òîì, êàê äîëãî âû÷èòàåòå «ÑÈ») íà
àäðåñ baxx@gameland.ru. 

ÑÄÅËÀÅÌ «ÑÈ» ËÓ×ØÅ!
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 EEyyeeTTooyy:: PPllaayy 2233
22 GGrraann TTuurriissmmoo 33 AA-SSppeecc ((PPllaattiinnuumm)) 2200
33 MMeeddaall ooff HHoonnoorr:: FFrroonnttlliinnee 1199
4 Grand Theft Auto: Vice City 18
5 Tomb Raider: The Angel of Darkness 18
6 Primal (Ðóññêàÿ âåðñèÿ) 15
7 Lord of the Rings: Two Towers 14
8 FIFA Foolball 2003 11
9 Mortal Kombat: Deadly Allianñe 10

10 Midnight Club II 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 WWaarrccrraafftt IIIIII:: TThhee FFrroozzeenn TThhrroonnee ((ÐÐóóññññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ)) 110000
22 TThhee SSiimmss:: SSuuppeerrssttaarr 2288
33 WWaarrccrraafftt IIIIII:: RReeiiggnn ooff CChhaaooss ((ÐÐóóññññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ)) 2233
4 The Sims Deluxe Edition 21
5 Tomb Raider: Angel of Darkness 14
6 Half-Life Generation 3 13
7 Empire Earth (Ðóññêàÿ âåðñèÿ) 12
8 Diablo II Expansion Set: Lord of Destruction 11
9 The Hulk 10

10 Need for Speed: Hot Pursuit 2 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ÏÏèèððààòòûû ÊÊààððèèááññêêîîããîî ììîîððÿÿ - ÊÊîîððññààððûû IIII 3366
22 PPoossttaall 22 1188
33 II..GG..II.. 22 1188
4 Ìàôèÿ 17
5 Ïîëèöåéñêàÿ ëåãåíäà 15
6 Ìàçàòðàêåðû. Òà÷êà ìîåé ìàìî÷êè 13
7 Ðåñòîðàííàÿ èìïåðèÿ 13
8 Ïîâåëèòåëü óæàñà 12
9 Óëè÷íûé ãîíùèê 10

10 Àíòàíòà 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ» 

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ

ÏËÀÒÈÍÀ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ

ÂÅÐÄÈÊÒ: 
1 È 1.5 � ÁÅÃÈÒÅ ÊÀÊ ÎÒ ×ÓÌÛ! 

2 È 2.5 � ÌÛ ÂÀÑ ÏÐÅÄÓÏÐÅÆÄÀËÈ. 

3 È 3.5 � ÍÀ ÂÀØ ÑÒÐÀÕ È ÐÈÑÊ. 

4 È 4.5 � ÍÈÆÅ ÑÐÅÄÍÅÃÎ. 

5 È 5.5 � ÍÀ ÏÎËÍÎÅ ÁÅÇÐÛÁÜÅ. 

6 È 6.5 � ÍÅÏËÎÕÎ, ÍÎ ÍÅ ÁÎËÅÅ. 

7 È 7.5 � ÕÎÐÎØÎ, ÍÎ ÌÎÆÍÎ È ËÓ×ØÅ. (ÑÅÐÅÁÐÎ) 

8 È 8.5 � ÎÒËÈ×ÍÎ, ÁËÈÇÊÎ Ê ÈÄÅÀËÓ. (ÇÎËÎÒÎ) 

9 È 9.5 � ØÅÄÅÂÐ, ÏÎ×ÒÈ ÑÎÂÅÐØÅÍÑÒÂÎ. (ÏËÀÒÈÍÀ) 

10 � ÂÑÅÕ ÂÐÅÌÅÍ È ÍÀÐÎÄÎÂ!

ÓÑËÎÂÍÛÅ ÎÁÎÇÍÀ×ÅÍÈß

ÇÎËÎÒÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ



PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 TThhee SSiimmss:: SSuuppeerrssttaarr EElleeccttrroonniicc AArrttss
22 MMSS FFlliigghhtt SSiimm 22000044:: AA CCeennttuurryy ooff FFlliigghhtt MMiiccrroossoofftt
33 TThhee SSiimmss EElleeccttrroonniicc AArrttss 
4 Championship Manager 4 Eidos
5 The Sims: Unleashed Electronic Arts
6 Grand Theft Auto: Vice City Take-Two
7 Warcraft III: Frozen Throne Blizzard
8 The Sims: On Holiday Electronic Arts
9 Rise of Nations Microsoft

10 Medieval: Total War Activision

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 EEyyeeTTooyy:: PPllaayy SSCCEEEE
22 TToommbb RRaaiiddeerr:: TThhee AAnnggeell ooff DDaarrkknneessss EEiiddooss
33 FFoorrmmuullaa OOnnee 22000033 SSCCEEEE
4 SOCOM: US Navy SEALs SCEE
5 Enter the Matrix Atari
6 Grand Theft Auto: Vice City Take-Two
7 The Hulk Universal
8 Aliens vs Predator: Extinction Fox Interactive
9 Futurama SCi

10 Tiger Woods PGA Tour 2003 Electronic Arts

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 MMeeddaall ooff HHoonnoorr:: FFrroonnttlliinnee EElleeccttrroonniicc AArrttss
22 SSoonniicc AAddvveennttuurree DDXX:: DDiirreeccttoorr''ss CCuutt SSeeggaa
33 LLoorrdd ooff tthhee RRiinnggss:: TThhee TTwwoo TToowweerrss EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 Star Wars: Rogue Leader LucasArts
5 The Legend of Zelda: The Wind Waker Nintendo
6 WWE Wrestlemania X8 THQ
7 James Bond 007: Nightfire Electronic Arts
8 FIFA 2003 Electronic Arts
9 Wreckless: The Yakuza Missions Activision

10 Turok Evolution Activision

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 AAlliieennss vvss PPrreeddaattoorr:: EExxttiinnccttiioonn FFooxx IInntteerraaccttiivvee
22 MMeeddaall ooff HHoonnoorr:: FFrroonnttlliinnee EElleeccttrroonniicc AArrttss
33 FFIIFFAA 22000033 EElleeccttrroonniicc AArrttss
4 Project Gotham Racing Microsoft
5 Halo: Combat Evolved Microsoft
6 Brute Force Microsoft
7 James Bond 007: Nightfire Electronic Arts
8 Rally Fusion: Race of Champions Activision
9 Soldier of Fortune II: Double Helix Activision

10 Enter the Matrix Atari

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 WWoorrlldd SSoocccceerr WWiinnnniinngg EElleevveenn 77 KKoonnaammii PPSS22
22 FFiinnaall FFaannttaassyy CCrryyssttaall CChhrroonniicclleess SSqquuaarree EEnniixx GGCC
33 SSuummmmoonn NNiigghhtt 33 BBaannpprreessttoo PPSS22
4 Super Robot Taisen D Banpresto GBA
5 Pokemon Pinball Ruby & Sapphire Pokemon GBA
6 Duel Masters Takara GBA
7 Jikkyou Powerful Pro Baseball 10 Konami PS2
8 Super Mario Advance 4 Nintendo GBA
9 All-Star Professional Wrestling III Square Enix PS2

10 Mobile Suit Gundam Seed Bandai PS2

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÈ

AAlliieennss vvss PPrreeddaattoorr:: EExxttiinnccttiioonn ííååïïëëîîõõîî ññòòààððòòîîââààëëàà,, îîòòììååòòèèââøøèèññüü èè ââ
ááððèèòòààííññêêèèõõ PPSS22-÷÷ààððòòààõõ,, èè ââ XXbbooxx-ääååññÿÿòòêêåå.. ÂÂ ïïîîññëëååääííååìì ññëëóó÷÷ààåå èèããððàà
ççààííÿÿëëàà ààææ ïïååððââîîåå ììååññòòîî.. ÍÍóó àà îî òòîîìì,, ÷÷òòîî ææåå èèçç ññååááÿÿ ïïððååääññòòààââëëÿÿååòò
ýýòòîîòò ïïððîîååêêòò,, ììûû ââààìì ððààññññêêààææååìì óóææåå ââ ññààììîîåå ááëëèèææààééøøåååå ââððååììÿÿ..
ÆÆääèèòòåå îîááççîîððàà ííàà ññòòððààííèèööààõõ ««ÑÑÈÈ»»!!

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ
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ÍÎÂÎÑÒÈ
POKEKOT (POKEKOT@MAIL.RU) È ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ (LASHIN@GAMELAND.RU)
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Çàãëàâíûé ìàòåðèàë íîìåðà ïîñâÿùåí
õåíòàþ. Íå ïðîøëî è ãîäà, êàê ìû âåð-

íóëèñü ê ýòîé æèâîòðåïåùóùåé òåìå â
ðóáðèêå «Áàíçàé!» (ñì. «ÑÈ» #15(144)).
Òàê ÷òî òåïåðü ó âñåõ ÷èòàòåëåé «Ñòðàíû
Èãð» ïîÿâèëàñü ïðåêðàñíàÿ âîçìîæíîñòü
ñðàâíèòü ìóæñêîé è æåíñêèé âçãëÿä íà îä-
íó è òó æå ïðîáëåìó, ïåðå÷èòàâ ñòàòüè Êó-
ïåðà è Åâãåíèè Äàâèäþê, êîòîðàÿ â ñàìîì
ñêîðîì âðåìåíè îòìåòèòñÿ íîâûìè ìàòå-
ðèàëàìè íà ñòðàíèöàõ íàøåãî æóðíàëà.
Åùå îäíèì èíòåðåñíûì ìîìåíòîì ýòîãî
íîìåðà ÿâëÿåòñÿ òî, ÷òî îí ñòàë äåáþò-
íûì äëÿ íûíåøíåãî åãî ðóêîâîäèòåëÿ �
Àëåêñà Ãëàãîëåâà, ïîÿâèâøåãîñÿ òàì â
êà÷åñòâå àâòîðà ñòàòåé î Counter-Strike:
Condition Zero è Operation Flashpoint:
Resistance. Èìåííî ñ ñåìíàäöàòîãî íîìå-
ðà è íà÷àëîñü åãî ñîòðóäíè÷åñòâî ñ «ÑÈ». 
Òàêæå ãîä íàçàä ìû íàïèñàëè, ÷òî
Microsoft îòìåòèò ãîäîâùèíó Xbox; ñòàëî
áûòü, òåïåðü ïðèñòàâêå ñòóêíóëî óæå öå-
ëûõ äâà ãîäà. Ïîçä-ðàâ-ëÿ-åì!

1
ÃÎÄ

ÍÀÇÀÄ

3
ÃÎÄÀ
ÍÀÇÀÄ

5
ËÅÒ

ÍÀÇÀÄ

Íå ïðèøëî è òðåõ ëåò ñ òîãî ìîìåíòà,
êàê Ñàøà Ùåðáàêîâ îïóáëèêîâàë

ïðåâüþ Dead or Alive 2 Hardcore. Ñåé÷àñ
èãðà â ñâîåì ïëàòèíîâîì îáëè÷üå óêðà-
øàåò ãëàâíóþ ðåäàêöèîííóþ ïîëêó. Êòî
ñêàçàë «ïûëèòñÿ»?! Êàæäûé áîæèé äåíü ó
íàñ èäóò îæåñòî÷åííûå áàòàëèè, óäàðû
ñûïëþòñÿ íàïðàâî è íàëåâî, âèðòóàëüíûå
áþñòû âîëíèòåëüíî êîëûøóòñÿ, à äæîéñ-
òèêè ãîðÿò â ðóêàõ� ×òî íè ãîâîðè, à êðà-
ñîòà � ñòðàøíàÿ ñèëà!
Ïðèñíîïàìÿòíûé Âÿ÷åñëàâ Íàçàðîâ îòìå-
òèëñÿ ïðåêðàñíûì ïðåâüþ î ïðîåêòå Rune.
Î÷åíü ñîâåòóåì ïåðå÷èòàòü âñåì ïîêëîí-
íèêàì íàçàðîâñêîãî òâîð÷åñòâà � èñêðî-
ìåòíî, òàëàíòëèâî, óâëåêàòåëüíî; âðàãàì
íà çàâèñòü, âàì äëÿ óäîâîëüñòâèÿ è äóõîâ-
íîãî ðîñòà.
Èç îáçîðîâ îñîáî ñòîèò îòìåòèòü «Êàçà-
êîâ» è Heavy Metal FAKK 2 îò Äèìû Ýñòðè-
íà è Ìàêñèìà Çàéöà ñîîòâåòñòâåííî.
Îöåíêè â äåâÿòü è âîñåìü ñ ïîëîâèíîé áàë-
ëîâ ãîâîðÿò ñàìè çà ñåáÿ. 

Çíàìåíèòûé âîåííî-ïîëåâîé íîìåð.
Âñå, ÷òî ìû ñìîãëè ïðîòèâîïîñòà-

âèòü õîëîäíîé õâàòêå äåôîëòà. Ïåðåä
ðåäàêöèåé ñòîÿë íåëåãêèé âûáîð: âûïóñ-
òèòü íîìåð õîòü êàê-òî � èëè íå âûïóñ-
êàòü åãî âîîáùå. Â ñïåøíîì ïîðÿäêå
ïðèøëîñü ïðåâðàòèòü æóðíàë â íåêîå ïî-
äîáèå ãàçåòû. Â èòîãå 9 íîìåð çà 98-é ãîä
áûë íàïå÷àòàí íà ñîîòâåòñòâóþùåé áó-
ìàãå, à íà íåñîîòâåòñòâèå ðàçìåðîâ
ñòðàíèö ïðèøëîñü çàêðûòü ãëàçà. Ðå-
çóëüòàò îêàçàëñÿ äîñòàòî÷íî øîêèðóþ-
ùèì, íî çàòî æóðíàë âûøåë â ñâåò è ïðî-
ñèãíàëèçèðîâàë, ÷òî «ÑÈ» ãîòîâà ê ëþ-
áûì, ñàìûì íåâåðîÿòíûì òðóäíîñòÿì. Â
òî âðåìÿ, êàê êðèçèñ ïîäêàøèâàë îäíî
èãðîâîå èçäàíèå çà äðóãèì (â òîì ÷èñëå,
â óòðîáå ïîãèá ïîëóëåãåíäàðíûé æóðíàë
«Èãðîïîëèñ», äàâøèé âïîñëåäñòâèè
«Ñòðàíå Èãð» ðÿä âàæíûõ êàäðîâ), «ÑÈ»
îñòàâàëàñü íà íîãàõ, õîòÿ è ÷óâñòâîâàëà
ñåáÿ, ÷åñòíî ãîâîðÿ, íåâàæíî. Òåì íå
ìåíåå ìû ñòàëè ñèëüíåå! 

À. ÃËÀÃÎËÅÂ (GLAGOL@GAMELAND.RU) , À. ÙÅÐÁÀÊÎÂ (SHCHERB@GAMELAND.RU)

FL
AS

HB
AC

K
PC

1 HANNIBALL
1 PAIN KILLER
1 UNREAL TOURNAMENT 2004
5 COLD ZERO: THE LAST STAND
5 PATRICIAN III
5 BATTLEFIELD 1942: 

SECRET WEAPONS
5 CAPTAIN SCARLET: 

RETALIATION
12 AFTERMATH
12 WILDLIFE PARK
12 FIREPOWER
12 MADDEN NFL 2004
12 ENCLAVE

GAMECUBE
5 DISNEY�S EXTREME SKATE ADVENTURE
12 FREESTYLE MX
12 THE ITALIAN JOB L.A. HEIST
12 MADDEN NFL 2004

PLAYSTATION 2
5 DARK CHRONICLE
5 MERCEDES-BENZ WORLD RACING
5 RACING SIMULATION 3
5 CHAOS LEGION
5 REEL FISHING 3
5 RUGBY 2004
5 DISNEY�S EXTREME SKATE ADVENTURE

12 ROBOCOP
12 THE ITALIAN JOB L.A. HEIST
12 MADDEN NFL 2004

XBOX
5 ALTER ECHO
5 GHOST RECON: ISLAND THUNDER
5 OTOGI: MYTH OF DEMONS
5 DISNEY�S EXTREME SKATE ADVENTURE
12 STAR WARS � KNIGHTS OF THE OLD
REPUBLIC
12 THE ITALIAN JOB L.A. HEIST
12 MADDEN 2004
12 TETRIS ONLINE

PC
2 HUNTING UNLIMITED 2
2 BATTLEFIELD 1942: 

SECRET WEAPONS OF WWII
2 PARADISE CRACKED
2 CRUSADER KINGS
4 ONE MUST FALL: BATTLEGROUNDS
6 DELTA OPS: ARMY SPECIAL FORCES
8 EVERQUEST: LOST DUNGEONS 

OF NORRATH
9 BLOODRAYNE
9 BACKYARD FOOTBALL 2004
9 STARSKY & HUTCH
9 ANARCHY ONLINE: SHADOWLANDS
9 RUGBY 2004
14 FADING SUNS: NOBLE ARMADA
15 HOYLES PUZZLE GAMES 2004
15 HALF-LIFE COUNTER-STRIKE: 

CONDITION ZERO
15 MASSIVE ASSAULT
15 SQUAD ASSAULT: WEST FRONT

15 AIRBORNE ASSAULT: 
HIGHWAY TO THE REICH

GAMECUBE
2 DISNEY�S EXTREME SKATE ADVENTURE
8 SPIRITS & SPELLS
8 WWE WRESTLEMANIA XIX
9 P.N.03
15 TONKA: RESCUE PATROL
15 ARMADA 2: STAR COMMAND
15 FREEDOM FIGHTERS

PLAYSTATION 2
2 DISNEY�S EXTREME SKATE ADVENTURE
2 ESPN NFL FOOTBALL
3 RED DEAD REVOLVER
9 REEL FISHING III
9 STARSKY & HUTCH
9 LETHAL SKIES II
9 RUGBY 2004
9 HUNTER: THE RECKONING WAYWARD

9 .HACK PART 3: OUTBREAK
9 XGRA
9 ESPN NHL HOCKEY
10 CORVETTE
15 BLOWOUT: MILITARY FIGHTING UNIT
15 JIMMY NEUTRON: JET FUSION

XBOX

1 ULTIMATE BEACH SOCCER
2 DISNEY�S EXTREME SKATE 

ADVENTURE
2 ESPN NFL FOOTBALL
3 DYNASTY WARRIORS 4
9 STARSKY & HUTCH
9 XGRA
9 ESPN NHL HOCKEY
10 CORVETTE
15 US OPEN 2003
15 RENT A HERO NO. 1
15 WWE RAW 2: RUTHLESS 

AGGRESSION

ÃÐÀÔÈÊ ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ [Ñ 1 ÏÎ 15 ÑÅÍÒßÁÐß 2003 ÃÎÄÀ]

ÅÙÅ ÍÍÅ ÑÑÒÈÕËÈ ÔÔÀÍÔÀ-
ÐÛ ÏÎ ØØÓÒÅÐÓ KKREED, à êîì-
ïàíèÿ Ðóññîáèò-Ì óæå ãîòîâèò ðå-
ëèç íîâîé ðîëåâîé èãðû «Çëàòî-
ãîðüå 2» îò âîðîíåæñêîé ñòóäèè
Burut. 18 ñåíòÿáðÿ íàñ æäåò íàñòîÿ-
ùåå ãóëüáèùå â êëóáå «Ðàòíèê», ãäå
ïðîéäåò ïðåçåíòàöèÿ «Çëàòîãîðüÿ
2». Ðóáèëîâî íà òîïîðàõ, ñòðåëüáè-
ùå ëó÷íèêîâ...

ÄÎËÃÎÆÄÀÍÍÀß îíëàéíîâàÿ
ðîëåâàÿ èãðà Final Fantasy XI âûéäåò
â Åâðîïå è Øòàòàõ 29 îêòÿáðÿ.

ÂÎÏÐÅÊÈ ÑÑËÓÕÀÌ, êîìïàíèÿ
Arxel Tribe íå çàêðûëàñü, à ëèøü èñ-
ïûòûâàåò âðåìåííûå ôèíàíñîâûå
òðóäíîñòè, è îò ïëàíîâ ïî ðàçðà-
áîòêå èãð íå îòêàçûâàåòñÿ.

BLIZZARD ÑÑ ÃÃÎÐÄÎÑÒÜÞ
ÑÎÎÁÙÈËÀ, ÷òî ïðèìåðíî çà ìå-
ñÿö, ïðîøåäøèé ñ ìîìåíòà ïîÿâëå-
íèÿ Warcraft III: The Frozen Throne íà
ïðèëàâêàõ, ïðîäàæè èãðû ïðåâûñèëè
ìèëëèîí ýêçåìïëÿðîâ. 

ÊÎÐÎÒÊÎ
ÃÐÀÔÈÊ ÅÂÐÎÏÅÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ [Ñ 1 ÏÎ 15 ÑÅÍÒßÁÐß 2003 ÃÎÄÀ]





ÂÈÊÒÎÐ ÏÅÐÅÑÒÓÊÈÍ 
perestukin@gameland.ru

ÈÈ
ãðîê, îí êàê ðåáåíîê: ôèøå÷-
êè, áèðþëå÷êè, ôåíå÷êè ïîê-
ðóòèòü, ïîâåðòåòü, è ÷òîáû íå
ñëîæíî, è ÷òîáû íå âëèÿëî ýòî

íà âñþ èãðó � âîò îò ÷åãî îí ïðèõîäèò
â âîñòîðã. Àâòîð ñòàòüè � íå èñêëþ-
÷åíèå. Íå ïîëó÷èâ åùå áîåâîãî çàäà-

íèÿ, ÿ óæå áûë ïëåíåí ïðèåìîì, óñò-
ðîåííûì ìíå èãðîé. Âåøàëêîé, ñ êî-
òîðîé òåàòð íà÷èíàåòñÿ (äà è çàêàí-
÷èâàåòñÿ) â èãðàõ âûñòóïàåò íà÷àëü-
íîå ìåíþ. Çàñòàâêà � ýòî âðîäå àôè-
øè. Â Silent Storm îíà íåáðîñêàÿ è êî-
ðîòêàÿ. Ìåíÿ íå ñìóòèëî, ÿ çíàë, íà
÷òî øåë. Silent Storm ýòî, çíàåòå, óæå
èìÿ! Çàñòàâêà ïëàâíî ïåðåòåêëà â
êîíòåêñòíîå ìåíþ, è ÿ íà÷àë çàáàâ-

ëÿòüñÿ, ïðîáîâàòü åãî òåñòèòü � ðà-
áîòà, ÷òî ïîäåëàåøü, ñðàçó â áîé
íàì íå ïîëîæåíî. Âñå, íà ÷òî áû ÿ íå
îáðàòèë âíèìàíèå, áûëî ïðèÿòíûì è
ëåãêèì. Ñåêðåòíûå äåëà (âûáîð ñòî-
ðîíû Ñîþçíèêîâ èëè áëîêà Îñè) îòê-
ðûâàëèñü ïðè íàâåäåíèè êóðñîðà, òå-
ðÿëè íà âåòðó ñòðàíè÷êè. Çà ïåðåäâè-
æåíèåì êóðñîðà ñ îäíîé ïàïêè íà
äðóãóþ âû ïðîâåäåòå íåêîòîðîå âðå-

ìÿ. Ñ óëûáêîé. Íèêîãäà âûáîð ñòîðî-
íû çëà (ñòðàíû Îñè) íå áûë òàêèì
ïðîñòûì è ñïîêîéíûì. À âû âåäü íåãî-
äÿè, êîíå÷íî æå, ñÿäåòå èãðàòü ñíà-
÷àëà çà íàöè, à? Íî ïîçæå, ïîçæå...
Âîò ÿ óæå îïðåäåëèëñÿ ñ âûáîðîì.
Äà, ýòî áûëè ãàíñû. Åñëè îíè åñòü â
èãðå, ïî÷åìó áû èõ íå âûáðàòü?
Èòàëüÿíöû, íåìöû, ÿïîíöû âûñòðîè-
ëèñü â øåðåíãó. Êàæäîé òâàðè ïî ïà-
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Áûë â ñâîå âðåìÿ ôèëüìåö ñ íåçðå-
ëûì Õàððèñîíîì Ôîðäîì «Îòðÿä 10
èç Íàâàðîíà» (1978 ãîäà âûïóñêà).
Íåáîëüøîé ïî ÷èñëåííîñòè îòðÿä
êîììàíäîñ (â ñîñòàâ êîòîðîãî âõîäèë
äàæå íåãð) òî è äåëî òðåâîæèë íàöèñ-
òñêèå ôîðïîñòû. Äàæå â Þãîñëàâèè
ôàøèêè íå ÷óâñòâîâàëè ñåáÿ ñïîêîé-
íî. Ìîëîäîé Èíäèàíà Äæîíñ è òàì
íàõîäèë óêðûâàâøèõñÿ íàöèñòñêèõ
ïðåñòóïíèêîâ. Ñ òðóïïîé ïîäîáíûõ
ñóïåðìåíîâ (íå òîëüêî õîðîøèõ, íî è
ïëîõèõ) íàì è ïðåäñòîèò õîðîøåíüêî
ïîçíàêîìèòñÿ. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: turn-based squad combat ÈÇÄÀÒÅËÜ: 1C ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nival Entertainment
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P4 2,2 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (128 Ìáàéò)  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÍËÀÉÍ: http://www.nival.com/rus/s2_info.html ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 21 íîÿáðÿ 2003 ãîäà (PS2, PC)

ÎÏÅÐÀÖÈß: SILENT STORM
ÎÒÐßÄ 10 ÈÇ ÍÀÂÀÐÎÍÀ 

ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ



ðå: ìóæ÷èíà è æåíùèíà. Çà êàæäîé
äâîéêîé � ôëàã ðîäèíû. Îøèáèòüñÿ
ñëîæíî, òåêñòóðû íàñòîëüêî êà÷åñò-
âåííû (åñëè ïîçâîëÿåò ìàøèíà), ÷òî
íàöèîíàëüíóþ ïðèíàäëåæíîñòü óäàåò-
ñÿ îïðåäåëèòü ïî âíåøíîñòè. Ïðè íà-
âåäåíèè íà âîèíà êóðñîðà, èç ñòîéêè
«âîëüíî» òîò òóò æå ñòàíîâèòñÿ «ñìèð-
íî». Âûáðàë íåìöà-ìóæèêà, èòàëüÿíöû
îòïàëè ïî ïðè÷èíå ïîëíîé íåáîåñïî-
ñîáíîñòè âî âðåìÿ âîéíû, ñàìóðàè æå
êàê-òî íå ïîäõîäèëè ïîä ìîå ïðåäñòàâ-
ëåíèå î ñåêðåòíûõ ñëóæáàõ. Ïåðñò-
êóðñîð ìûøè óêàçàë íà ïîíðàâèâøå-
ãîñÿ. Òîò äåëàåò øàã èç ñòðîÿ. Îãî! Íå-
êîòîðîå âðåìÿ èãðàë â ïðàïîðùèêà.
Äàëüøå ìåíÿ æäàëî âåñåëåå êóäà áî-
ëåå óâëåêàòåëüíîå � ñîçäàíèå ôèçèî-
íîìèè ãëàâíîãî ïåðñîíàæà. Äåëàåòñÿ
ýëåìåíòàðíî, áåç íàïðÿãà, ñ óñìåøêà-
ìè è áîðìîòàíèÿìè: «À ýòî âûëèòûé
íàø ãëàâíûé ðåäàêòîð!». Sims äëÿ ìóæ-
÷èí. Òîëüêî âîò î÷êè ñìîòðÿòñÿ èíî-
ðîäíûìè òåëàìè, íî è áåç íèõ âàðèàí-
òîâ ìîðå. Çàêîí÷èâ ïðîöåäóðó ñëîâà-
ìè «íó è ðîæà, êàê ðàç äëÿ íàöèñòñêî-
ãî ïàëà÷à» îòïðàâèëñÿ íà âîéíó.

ÎÏÈÑÜ ÈÌÓÙÅÑÒÂÀ
Ñ âîéíîé ìû ïîòîðîïèëèñü. Ñíà÷àëà
íåìíîãî áþðîêðàòèè. Ìû æå íå ïàð-
òèçàíû, ìû íà æàëîâàíèè. Ðàçðåøè-
òå ïðåäñòàâèòü � îñîáûé èíòåðíàöè-
îíàëüíûé îòðÿä äëÿ ðåøåíèÿ ñàìûõ
ùåêîòëèâûõ ñèòóàöèé. Âïðî÷åì � äëÿ
ñèëîâîãî ðåøåíèÿ. Ýòî íå øòèðëèöû.

Äîñòàòî÷íî çàãëÿíóòü â àðñåíàë áà-
çû, è ìåòîäû íàøåé ãðóïïû ñðàçó
ñòàíóò ÿñíû. Åñëè äëÿ Øòèðëèöà ïå-
ðåñòðåëêà, ïóñòü äàæå è óäà÷íàÿ,
îçíà÷àëà íåïðîñòèòåëüíóþ îøèáêó â
åãî äåÿòåëüíîñòè èëè æå âîîáùå
ïðîâàë � äëÿ íàøèõ ðåáÿò ýòî ðàáî-
÷èå ìîìåíòû. Òàêîé âîò ãëîáàëüíûé
ñïåöíàç. Çàäàíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèå:
ïîõèòèòü, âûêðàñòü, óáðàòü, óíè÷òî-
æèòü... Èòàê, ÿ ãîâîðèë ïðî âñÿêèå
êàíöåëÿðñêèå äåëà. Ó ãðóïïû åñòü
áàçà � ìåñòî äëÿ çàëèçûâàíèÿ ðàí,
ïîïîëíåíèÿ ÷èñëåííîñòè, çàãðóçêè
áîåïðèïàñàìè. Ïåðâî-íàïåðâî áåãîì
â êàäðîâûé îòäåë. Ïåðåëèñòûâàíèå
ëè÷íûõ äåë áîéöîâ ýòîé ñëóæáû - òî-
æå íåïëîõîå ðàçâëå÷åíèå. Âñïîìíèì
Jagged Alliance. Óæå ïèñàëè, íå ïîëå-
íèìñÿ åùå ðàç � â ðàçðàáîòêå Silent
Storm çàñâåòèëñÿ Øîí Ëèíã, òîò ñà-

ìûé Sirtech�îâñêèé. Silent Storm ïðî-
äîëæàåò è ðàçâèâàåò òðàäèöèè
Jagged Alliance. 
Ñêðûâàòü íå ñòàíó, ïîäáîð ñîòðóäíè-
êîâ ó Îñè ìíå ïîíðàâèëñÿ áîëüøå. Òàì
åñòü îñíîâà � íåìöû. È íåìíîãî âñåõ
îñòàëüíûõ. Ó ñîþçíèêîâ ñáîðíàÿ ñî-
ëÿíêà, òàê ìíîãî íàöèîíàëüíîñòåé,
÷òî íå ïîíÿòíî, êàê îíè äðóã äðóãà ïî-
íèìàþò. À ìîæíî âîîáùå ðàçâëå÷üñÿ �
ïîñëàòü ñðàæàòüñÿ çà Ãåðìàíèþ ñëî-
âàêà, ëèòîâöà, âåíãðà è èðàíöà. 
Â îòðÿäå ìîæåò áûòü íå áîëüøå øåñòè
÷åëîâåê. ×åòûðå�ïÿòü, ïî-ìîåìó, îïòè-
ìàëüíî. È åùå, ñäåëàéòå ñâîåãî ïåðñî-
íàæà ñîëäàòîì. Åãî ñìåðòü � ýòî ñðûâ
âñåé îïåðàöèè. Êîíåö èãðû. Êîìïüþ-
òåðíûå îïïîíåíòû çíàþò êòî ãëàâíûé, è
çíàþò, ÷òî âñå èõ áåäû çàêîí÷àòñÿ -
ñòîèò ëèøü ïðèñòóêíóòü èãðîêà. À âî-
äèòü ïàíöåðêëÿéíû, ïèëèòü ðåøåòêè,
çàêëàäûâàòü ìèíû � ïóñòü ýòèì çàíèìà-
þòñÿ ñîðàòíèêè ïî áîðüáå. 
Èãðîâîé ïðîöåññ óñòðîåí òàê ëèáå-
ðàëüíî, ÷òî âîçâðàùàòüñÿ ïîñëå
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Ïî óìîë÷àíèþ çà êàæäîé íàöèîíàëüíîñòüþ çàêðåïëåíû ñâîè ïðîôåññèè. Íåìåöêàÿ ïàðà ïðåäñòàâëåíà ñîëäàòîì è
ìåäèêîì. Ëåíü ñîçäàâàòü ïåðñîíàæà, à õî÷åòñÿ áûòü, íàïðèìåð, èíæåíåðîì? Âûáèðàé ÿïîíöà!

Âîëüäåìàð Ïåðåñòóêìàí ãîòîâ ê âûïîëíåíèþ
ñâåðñåêðåòíûõ îïåðàöèé êîìàíäîâàíèÿ.

Ïî àíèìàöèè ïðîèñõîäÿùåãî íà ýòîì ýêðàíå
ìîæíî ñóäèòü î ýôôåêòèâíîñòè íàñòðîåê âèäåî.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÇÀ ØÀÃ ÄÎ ÑÎÂÅÐØÅÍÑÒÂÀ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ñàìàÿ ïîïóëÿðíàÿ âîéíà ÷åëî-
âå÷åñòâà, ñàìàÿ ïîïóëÿðíàÿ òåî-
ðèÿ çàãîâîðîâ è ñàìûé ïîïóëÿð-
íûé â Ðîññèè ðàçðàáîò÷èê. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Î÷åíü îñòîðîæíîå óïðàâëåíèå.
Îäèí íåòî÷íûé òûê, è ãðóïïà óæå
áåæèò íå òóäà. Ñèëüíî îãîð÷èëà
÷óäîâèùíî ïëîõàÿ îçâó÷êà.

Ëþäè, îñòîðîæíî îòíîñÿùèåñÿ
ê ïîøàãîâûì èãðàì, íå çíàþò,
÷òî òåðÿþò.

�

8.5

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Jagged Alliance 2

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Commandos 2

ÐÀÇÂËÅ×ÅÍÈÅ ÑÐÎÄÍÈ ÝÏÎÕÀËÜÍÛÌ ÁÀÒÀËÈßÌ Â X-COM:ENEMY UNKNOWN!

!

ÏÐÅÂÜÞ SILENT STORM Â ÑÈ #09(114)

ÇÍÀÌÅÍÈÒÎÅ ÏÐÅÂÜÞ ÀËÅÊÑÀÍÄÐÀ ÙÅÐÁÀÊÎÂÀ 

!
Èçáðàííûå öèòàòû: «×åñòíî ãîâîðÿ, ÿ æäàë îò Silent Storm òîëüêî ïëîõîãî». Òè-
ïè÷íûé íàñòðîé Ùåðáàêîâà. «Âñåãî ñïåöèàëèçàöèé øåñòü: ñîëäàò, ñíàéïåð, ãðå-
íàäåð, èíæåíåð è ìåäèê». À òåïåðü ïåðåñ÷èòàåì âñå âìåñòå. Èõ ïÿòü! Ñàíÿ çàæàë
ðàçâåä÷èêà. «Ðåëèç, ñêîðåå âñåãî, ñîñòîèòñÿ íå ðàíüøå âòîðîé ïîëîâèíû 2003
ãîäà». Òóò êàê â âîäó ãëÿäåë. «Silent Storm íå ñîòâîðèò ðîâíîì ñ÷åòîì íèêàêîé ðå-
âîëþöèè â æàíðå. È õîðîøî». Îñòàâèì ýòî íà åãî ñîâåñòè. «Ïîìèìî ñòàíäàðòíî-
ãî êîìïëåêòà âîîðóæåíèÿ âðåìåí Âòîðîé Ìèðîâîé, âîâñþ èñïîëüçóåòñÿ è ñêà-
æåì òàê, íåñòàíäàðòíîå. Ñêàæåì, óâèäåâ â èãðå ïèñòîëåò ñ ãëóøèòåëåì, íåïîä-
ãîòîâëåííûé ÷åëîâåê íàâåðíÿêà óäèâèòñÿ è çàÿâèò, ÷òî áûòü òàêîãî íå ìîæåò».
Ñàíÿ åùå ïàíöåðêëÿéíîâ òîãäà íå âèäåë� 

ÍÈÊÎÃÄÀ ÂÛÁÎÐ
ÑÒÎÐÎÍÛ ÇËÀ
(ÑÒÐÀÍÛ ÎÑÈ) ÍÅ
ÁÛË ÒÀÊÈÌ
ÏÐÎÑÒÛÌ È
ÑÏÎÊÎÉÍÛÌ! 



êàæäîé ìèññèè â øòàá-êâàðòèðó íå
îáÿçàòåëüíî. Ìàðîäåðñòâî ðàçðå-
øàåòñÿ. Íî, áðàòüÿ... Áàçà íå ñêó-
ïÿñü, ñíàáæàåò âñþ áàíäó. Çà÷åì
÷òî-òî ïîäáèðàòü? Ïåðâîå ìîå ïîñå-
ùåíèå ñêëàäà áîåïðèïàñîâ âûãëÿäå-
ëî ñòðàííîâàòî. Ïðèâûêøèé ê ñòðî-
ãîé ýêîíîìèè X-com è JA, âàø ïîêîð-
íûé ñëóãà îøàëåëî îñìàòðèâàë àñ-
ñîðòèìåíò. Âçÿë àâòîìàò. Èíòåðåñ-
íî, à ìîæíî äâà? Óàó, ìîæíî! À òðè?

Ìîÿ ïÿòåðêà áîåâèêîâ óøëà, ëÿçãàÿ
è ãðîìûõàÿ íåâåðîÿòíûì êîëè÷åñò-
âîì æåëåçà, íè äàòü íè âçÿòü - òîð-
ãîâöû îðóæèåì. Äîìîé ÿ íå âåðíóë
íè÷åãî. Êîíñàëüåðè (áóõãàëòåð ìà-
ôèè, ñêàçûâàåòñÿ âëèÿíèå îäíîè-
ìåííîé èãðû � ðåä.) íàøåé îðãàíèçà-
öèè, íàâåðíîå, î÷åíü ðàññòðîèëñÿ. 

ÀÕÒÓÍÃ È ÀËßÐÌÀ! 
ÏÅÐÅÑÒÓÊÈÍ Â ÂÅÐÌÀÕÒÅ
Åñëè ïî èçâåñòíîé ëèøü Âåëèêîìó
Òåöêàòëèïîêó ïðè÷èíå, èãðàÿ çà Îñü,
âàø âûáîð ãåðîÿ âíà÷àëå ïàë íà âðà-
÷èõó èëè íà èíæåíåðà, ïåðâàÿ æå ìèñ-
ñèÿ ïðèîáðåòåò ñàòèðè÷åñêèé îòòå-
íîê. Âðàãè ãðàáÿò áàíê, à îêàçàâøèé-
ñÿ ðÿäîì ïðàçäíîøàòàþùèéñÿ ãëàâ-

ãåðîé ïûòàåòñÿ èõ îñòàíîâèòü. Â îäè-
íî÷êó. È åñëè ýòî íå ñîëäàò... «Âðà÷è-
õà ñòàëà íåïðåîäîëèìûì ïðåïÿòñòâè-
åì íà ïóòè íåçàäà÷ëèâûõ ãðàáèòåëåé»
èëè «Èíæåíåð óëîæèë áàíäó íàëåò÷è-
êîâ» � íåìåöêèå ãàçåòû âûéäóò ñ òàêè-
ìè çàãîëîâêàìè.
Ëþäÿì, èãðàþùèì ñ ïåëåíîê, äàæå íå
ñòîèò ëåçòü â ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâà-
òåëÿ. Âñå ïîä ðóêîé, óïðàâëåíèå ïåðå-
åõàëî ñþäà èç ëó÷øèõ ïîøàãîâûõ èãð.
È áóäü ãëàâíûé ïåðñîíàæ ìåäèêîì, èí-
æåíåðîì èëè âîñïèòàòåëåì äåòñêîãî
ñàäà � âðàãàì íå ïîçäîðîâèòñÿ. Èõ
âñåãäà áîëüøå, èõ ïàðàìåòðû çàíèæå-
íû. Îäèí áîåö îòðÿäà ñòîèò ñåìåðûõ.
Öåíåí õîòÿ áû òåì, ÷òî áåç ïðèêàçà íå
äâèãàåòñÿ è íå ëåçåò ïîä ïóëè. Ýòèì
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Íó ïî÷åìó ó âðàãîâ åñòü òàêèå èãðóøêè! Ìû
ïîëó÷èì ê íèì äîñòóï òîëüêî ñ áîåì. 

Ðîäíàÿ áàçà ïðîñòî ïåðåïîëíåíà áîåïðèïàñàìè.
Áåðè � íå õî÷ó, è âñå ýòî àáñîëþòíî áåñïëàòíî!

Óìåíèå ðàçâåä÷èêà «óõîäèòü â òåíü» ïîçâîëÿåò
óñòðàèâàòü çàñàäû.

Æåëòûé êðóã � âàø îòðÿä, èêîíêè ñ «i» � ñþæåòíûå
ìèññèè, èêîíêè «ñ ãîëîâîé» � ñëó÷àéíûå áîè.

Ýòî íå äîñüå íà Àëü-Êàèäó. Ñîëäàò Íàìäæó
Àõìàä ñëóæèò Àëëàõó è íåìöàì. 

Ïðè ïîìîùè êíîïîê èãðîâîãî èíòåðôåéñà èëè êëàâèø «�» è «+» íà êëàâèàòóðå ìîæíî ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó
ðàçëè÷íûìè óðîâíÿìè ìíîãîýòàæíûõ ñòðîåíèé. Çäåñü ìû «ðàçîáðàëè» êàêîå-òî äåïî íà îäíîé èç ñëó÷àéíûõ êàðò.

ÃÅÉÌÏËÅÉ SILENT STORM ÇÈÆÄÅÒÑß ÍÀ ÌÅÐÒÂÛÕ. 
ÁÅÇ ÈÕ ÏÎËÅÒÎÂ, ÊÓÂÛÐÊÎÂ, ÏÀÄÅÍÈÉ È ÍÅËÅÏÛÕ ÏÎÇ 

ÍÅ ÁÛËÎ ÁÛ ÒÀÊÎÃÎ ÓÄÎÂÎËÜÑÒÂÈß. 



ñòðàøíî ãðåøèò AI. Åãî, òàê ñêà-
æåì, «õîäû» ïðîñòû äî áåçîáðàçèÿ.
Îáû÷íîå øàïêîçàêèäàòåëüñòâî.
Ïûòàåòñÿ âçÿòü ÷èñëîì, çàâàëèòü
òåëàìè. Çàâåðíóâ îò ïðåñëåäîâàòå-
ëåé çà óãîë, íàäî óäîáíî óñòðîèòü-
ñÿ è æäàòü èõ â ãîñòè ïî îäíîìó. Ïî
àâòîìàòíîé î÷åðåäè â æèâîò íà áðà-
òà, è ãîðêà òðóïîâ ãîòîâà. Âñå ýòî
ñïðàâåäëèâî äëÿ óðîâíÿ ñëîæíîñòè
«íîðìàëüíûé». Åñòü «ñëîæíûé» è
«íåâîçìîæíûé». Ïîñëåäíèé çâó÷èò
íåñêîëüêî áåçûñõîäíî, à? Ìåíÿ íå
òÿíåò äàæå íà÷èíàòü òàì ÷òî-òî. 
Çàäà÷à ìîåãî ïîäðàçäåëåíèÿ �
ñáîð ñâåäåíèé î ïðîòèâíèêå. Îáÿ-
çàòåëüíî ñîáåðó. Ñ òðóïîâ. Íåìåö-
êàÿ øòóðìîâàÿ ãðóïïà îòïðàâè-
ëàñü â... Ñåâåðíóþ Àíãëèþ. Õî! Òî,
÷òî íå óäàëîñü ÿñòðåáàì Ãåðèíãà è
ìîðñêèì âîëêàì Äåííèöà: íîãà
íåìöåâ ñòóïèëà íà îñòðîâ. Êàðà-
òåëüíàÿ ýêñïåäèöèÿ íà áðèòàíñêîé
çåìëå! Çíàþ, ìîÿ çàäà÷à äðóãàÿ,
îòíîøåíèÿ ê çîíäåð-êîìàíäàì íå
èìåþ... íî ÷òî ìåøàåò âåñòè ñåáÿ

íàãëî, êàê íà îêêóïèðîâàííîé òåð-
ðèòîðèè? Ïåðâîé ãðàíàòîé ðàçíåñ-
ëî âõîäíóþ äâåðü â îñîáíÿê � öåëü
íàøåãî âèçèòà. Ñðàçó âñïîìíèëàñü
àðìåéñêàÿ øóòî÷êà: «Ýòî áóäåò òè-
õàÿ äèâåðñèîííàÿ îïåðàöèÿ, ñíà-
÷àëà òóäà âîéäóò äâà òàíêà...». Ïåð-
âîãî æå ñâàëåííîãî àíãëè÷àíèíà
õîòåëîñü áèòü ïðèêëàäàìè è êðè-
÷àòü åìó â ëèöî: «Ãäå äîêóìåíòû?!».
Ìîæåò, ïîòîìó ÷òî ñîïðîòèâëÿëñÿ
îò÷àÿííî? È ôëàã ñ êðåñòîì çäåñü
íè ïðè÷åì... Íå çíàþ. Îùóùåíèå
ìèññèîíåðà çëà è ïðåäâîäèòåëÿ
ïëîõèõ ïàðíåé íå îòïóñêàåò è äèê-
òóåò ñâîå ïîâåäåíèå. «Äëÿ ÷åãî ôà-
øèñòó ðóêè? ×òîá äåðæàòü òîïîð è
ìå÷, ÷òîá êîëîòü, ðóáèòü è ñå÷ü», �
íàïîìèíàåò Ìàðøàê. Îäíàêî ìîÿ
ñëåäóþùàÿ êàìïàíèÿ çà ñîþçíèêîâ
ïîñòàâèëà çíàê ðàâåíñòâà ìåæäó
âîþþùèìè ñòîðîíàìè. Íåò, ñîþç-
íè÷êè ïîä ìîèì ðóêîâîäñòâîì äà-
æå ïåðåïëþíóëè «ïîäâèãè» ñâîèõ
êîëëåã èç Ãåðìàíèè. Âîéíà � òåòêà
ñóðîâàÿ.

17ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #17(146) ÑÅÍÒßÁÐÜ 2003

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

Ó ýòèõ ðåáÿò íå áûëî âîäèòåëüñêèõ äîêóìåíòîâ... Àíãëèéñêèå ÃÀÈøíèêè
ðàñïðàâëÿþòñÿ ñ íàðóøèòåëÿìè êðóòî è áåñæàëîñòíî. 

Íå êàæäàÿ TBS ìîæåò ïîõâàñòàòü âîçìîæíîñòüþ îäíîâðåìåííîãî óïðàâëåíèÿ
ãðóïïîé ïåðñîíàæåé. Ïîñìîòðèòå, êàê ýòà ïàðî÷êà ðàñïðàâëÿåòñÿ ñ ÷àñîâûì.

ÏÐÅÂÜÞ SILENT STORM Â ÑÈ #16(121)

ÔÐÎÍÒÎÂÛÅ ÕÐÎÍÈÊÈ

!
«Ðàíäîìíûå ëîêàöèè, ïðèâåòëèâî ðàññòàâëåííûå ïî ïóòè, ÿ âåæëèâî îáõî-
äèë, íàïðàâëÿÿñü ê îñíîâíîé ìèññèè. Êàê âûÿñíèëîñü ïîçæå, ñëó÷àéíûå
ñòîëêíîâåíèÿ � ýòî ïîëåçíàÿ øòóêà. Áåñöåííûé èñòî÷íèê áîåïðèïàñîâ, îðó-
æèÿ, àïòå÷åê è ýêñïèðèåíñà. Äèâåðñàíòû íà ïîëíîé ïîäíîæíîé êîðìåæêå.
Ôàðöåâàòü îðóæèåì â èãðå íå ïðèíÿòî, ê òîìó æå âñå òðîôåè ïðèäåòñÿ óíîñèòü
íà ñåáå, à êîëè÷åñòâî ñëîòîâ â èíâåíòîðè, êàê âû ïîíèìàåòå, îãðàíè÷åíî».
Âîò-âîò! Âñÿ ïðàâäà î ðàííèõ ïðåâüþ. Êàêîé åùå «èñòî÷íèê áîåïðèïàñîâ»?!
Íàãíóòüñÿ è ïîäîáðàòü ÷òî-òî ëåæàùåå íà çåìëå � ëåíèâî! Áîéöû âûõîäÿò íà
äåëî ýêèïèðîâàííûå äàëüøå íåêóäà. Êñòàòè, ýòî áûëî ìîå ïðåâüþ... 



ÊÀÒß_15
Ýòî èìÿ ôàéëà ñîõðàíåííîé èãðû.
Ïÿòíàäöàòü ðàç ÿ ïåðåñòðàõîâûâàë-
ñÿ, ïÿòíàäöàòü ðàç âûäûõàë, âèäÿ,
÷òî ìîè ïîçèöèè çàêðåïëåíû. Áîé
øåë ãäå-òî â Âîñòî÷íîé Ãåðìàíèè,
íåìöû ñòîÿëè íå òî, ÷òî çà êàæäûé
äîì � çà êàæäûé ñàíòèìåòð. Âñå ëî-
êàöèè, ãäå ïðîèñõîäÿò ñòðàñòè ìèñ-
ñèè � íåáîëüøèå ïî ïëîùàäè. Ìíîãèå
îáðàùàëè íà ýòî âíèìàíèÿ åùå â
ïðîöåññå ðàçðàáîòêè èãðû - äåñ-
êàòü, íåãäå áóäåò ðàçâåðíóòüñÿ. Êó-
äà òàì! Íà çà÷èñòêó íåáîëüøîé ïî
ïëîùàäè òåððèòîðèè óõîäèò â ñðåä-
íåì ïîë÷àñà. À òîòàëüíàÿ ñìåðòü
ïðîòèâíèêà � ýòî åäèíñòâåííûé ñïî-
ñîá îáåçîïàñèòü ñåáÿ îò ïðîáëåì â
äàëüíåéøåì. Íàéäåí èñêîìûé ïðî-
ôåññîð? Áðîñüòå åãî ïîêà � íè÷åãî ñ
íèì íå áóäåò. À ëó÷øå ðàçðÿäèòå-êà
íåñêîëüêî îáîéì âîí â òî ïîäîçðè-
òåëüíîå ìåñòî. Ìíîãîÿðóñíûå àíãà-
ðû X-com èëè ôóòáîëüíûå ïîëÿ JA
çäåñü áû íå ïðèæèëèñü. Îïðåäåëåí-
íàÿ òåñíîòà íå äàåò ðàññëàáèòüñÿ,
âîâëåêàåò â ýêøí ñ ïåðâûõ ìèíóò. Áî-
åâàÿ ñèñòåìà ñäåëàíà êëàññè÷åñêè:
ïîêà íåò êîíòàêòà ñ ïðîòèâíèêîì, îò-
ðÿä ïåðåäâèãàåòñÿ â ðåàëüíîì âðå-
ìåíè. Êàê òîëüêî ïðîèñõîäèò ñòîëê-
íîâåíèå, ïîÿâëÿåòñÿ êíîïêà «êîíåö
õîäà». Ñïîêîéíîé ïðîãóëêè, íå ïðå-
ðûâàåìîé turn-based-ðåæèìîì, ïðàê-
òè÷åñêè íå áûâàåò. Ëþáóþ ïåðåäûø-
êó íàäî èñïîëüçîâàòü ìàêñèìàëüíî
ýôôåêòèâíî: ïåðåçàðÿäèòüñÿ, ïîëå-
÷èòüñÿ, ïîêîïàòüñÿ â áëèæàéøèõ

ÿùèêàõ. Ïàóçà â èãðå � ñîáûòèå íå
âñåãäà ïðèíîñÿùåå îáëåã÷åíèå. AI
òîæå óìååò ïåðåêëþ÷àòü ñâîèõ ïîäî-
ïå÷íûõ â ðåæèì áåãà. Òîëüêî äîñòàë
àïòå÷êó, à òóò èç-çà ïîâîðîòà ïÿòü
øòóðìîâèêîâ. Çåâàòü íåëüçÿ. Îñî-
áåííî â ïîìåùåíèÿõ, ãäå êàê áû ñëó-
÷àéíî ðàññòàâëåíî ñòàöèîíàðíîå
îðóæèå. «Âîò ñòîèò â àìáàðå ïóëå-
ìåò...». Íå çðÿ îí òàì ñòîèò, òî÷íî ãî-
âîðþ. Ýòî êàê ÷åõîâñêîå ðóæüå �
îáÿçàòåëüíî âûñòðåëèò. È íàäî ïîñ-
òàðàòüñÿ áûòü òåì, êòî íàæìåò íà
ñïóñêîâîé êðþ÷îê. Â èãðå ïîëíî ìî-
ìåíòîâ, êîãäà âðàãàì ïðèáûâàåò
ïîäêðåïëåíèå, è çà÷àñòóþ ýòî ïðîèñ-
õîäèò íåïîäàëåêó îò êàêîé-íèáóäü
ïóëåìåòíîé òî÷êè. Òîíêèé íàìåê îò
ðàçðàáîò÷èêîâ � áóäü íàãîòîâå.
Êàìïàíèÿ ñîþçíèêîâ � äëÿ íîâè÷êîâ.
Äåòñêèé ðàçãîíî÷íûé êëàññ, ùàäÿ-
ùèé ðåæèì. Ó ôðèöåâ óæå âòîðàÿ
ìèññèÿ çàñòàâëÿåò ñòèðàòü ïîò ñî
ëáà, à ñîþçíèêàì òîëüêî ÷òî íå ñêà-
òåðòüþ ïîñòåëåíî. Íàáðàâøèñü îïû-
òà â ëåãêèõ çàäàíèÿõ, ïîäêîíòðîëü-
íûå áîéöû âñêîðå áóäóò âàëèòü êóëà-
êîì äàæå ïàíöåðêëÿéíû. Êîíå÷íî, íå
ñòîèò òàê ïðåóâåëè÷èâàòü çíà÷åíèå
RPG-ýëåìåíòîâ: àâòîìàòíàÿ î÷åðåäü
â óïîð � ýòî ñèëüíåéøåå ñðåäñòâî
óñïîêîåíèÿ, íå òðåáóþùåå íèêàêîé

ïðîêà÷êè. Â êàæäîé ìèññèè Silent
Storm ñòîëüêî óáèéñòâ, ÷òî îïûò çà-
ðàáàòûâàåòñÿ íàëåòó, òàê ñêàçàòü,
íå ñïåöèàëüíî. Èç-çà íåãî íèêòî íå
òðÿñåòñÿ. «Ñëó÷àéíûå ñòîëêíîâå-
íèÿ» � äèíàìè÷íûå ëîêàöèè íà êàðòå -
â ïðèíöèïå íå íåñóò â ñåáå óãðîçû, à
òîëüêî îïûò è àìóíèöèþ, îäíàêî îíè
âîñïðèíèìàþòñÿ êàê îáóçà. ß ïðåä-
ïî÷èòàë áûñòðî ñâàëèâàòü. Ëèøíåãî
îïûòà ìíå íå íóæíî, à ìàðîäåðñòâî
ñ÷èòàþ áåñïîëåçíîé òðàòîé âðåìå-
íè. Áàçà ëîìèòñÿ îò îðóæèÿ. À òå-
ïåðü ïîãîðèì î âå÷íîì. Î...

Î ÒÐÓÏÀÕ 
Ãåéìïëåé Silent Storm çèæäåòñÿ íà
ìåðòâûõ. Áåç èõ ïîëåòîâ, êóâûðêîâ,
ïàäåíèé è íåëåïûõ ïîç íå áûëî áû òà-
êîãî óäîâîëüñòâèÿ. Òîëüêî ÷òî êà-
êîé-íèáóäü óïîðíûé ãàä ïîðòèë ìíå
êðîâü � à òåïåðü îí ñêàòûâàåòñÿ ïî
ëåñòíèöå è ðàñïëàñòûâàåòñÿ çâåç-
äîé ó ìîèõ íîã. Íå çàñòðåâàåò â ïîëè-
ãîíàõ, íå çàâèñàåò éîãîé íàä çåìëåé
� îí ðåàëüíî äîõíåò, ñâîëî÷ü! Íà
ýòîì èõ ó÷àñòèå â èãðîâîì ïðîöåññå
íå çàêàí÷èâàåòñÿ. Ñëó÷àéíàÿ ãðàíà-
òà è øàëüíàÿ ïóëÿ åùå ìîãóò íåì-
íîæêî èõ... «îæèâèòü». Ðàçâåñèòü
âîêðóã ãèðëÿíäàìè, ê ïðèìåðó. Íåî-
æèäàííîñòüþ îêàçàëîñü, ÷òî íåêîòî-

ðûå òåëà ïîñëå ñìåðòåëüíîãî çàðÿ-
äà è âðîäå êàê êàðòèííîé ñìåðòè âñå
åùå æèâû! Êîãäà äàþò çàäàíèå âçÿòü
ïðîòèâíèêà æèâûì, ïðåäâàðèòåëüíî
îãëóøèâ åãî, èìåþò â âèäó íå ñîâñåì
ýòî. Íå ïîñòóïàéòå, êàê âàø ïîêîð-
íûé ñëóãà � ìîè ïàðíè ïîëåãëè íè çà
÷òî, ïûòàÿñü áåéñáîëüíûìè áèòàìè
îòêëþ÷èòü «êëèåíòà». Òîò âåñåëèëñÿ
âîâñþ, ñòðåëÿÿ â óïîð èç «ëþãåðà».
Ñìåëî áðîñàéòå â íåãî îñêîëî÷íóþ
ãðàíàòó, íàáëþäàéòå çà åãî ïîëåòîì
è ïîäíèìàéòå âðîäå êàê áåçäûõàí-
íîå òåëî. Áóäåò æèòü. Ýòî ñïðàâåä-
ëèâî è ïî îòíîøåíèþ ê áîéöàì îòðÿ-
äà èãðîêà. Íîëü íà ëèíåéêå æèçíè �
ïåðâàÿ ñòåïåíü ñìåðòè. Íå íàäî ïëà-
êàòüñÿ è ïåðåçàãðóæàòüñÿ, êîãäà ëþ-
áèì÷èê ïàäàåò íà çåìëþ. Íå âñå åùå
ïîòåðÿíî, åãî äàæå íå íàäî âçâàëè-
âàòü íà ïëå÷è ïîñëå çàâåðøåíèÿ ìèñ-
ñèè. Êíîïêà «âûõîä» - è âñå âûæèâ-
øèå âåðíóòñÿ â îòðÿä. Ïëàêàòü èç-
ðåäêà, ïðàâäà, ïðèäåòñÿ. Òà ñàìàÿ
î÷åðåäü â óïîð (äà åùå íà ïîñëåäíèõ
æèçíÿõ) óáåðåò ëþáîãî. Íàâñåãäà. 
Ïåðå÷èñëÿòü õàðàêòåðèñòèêè êëàñ-
ñîâ ïåðñîíàæåé, ðàñïèñûâàòü èõ
íàâûêè, íàïîìèíàòü ïðî ÷óäî-ìàøè-
íû ïàíöåðêëÿéíû ñ÷èòàþ íåíóæíîé
è ãëóïîé çàòååé. Âñå ðàâíî ìèìî èã-
ðû íå ïðîéäåòå. Íå òîò ñëó÷àé. 
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ÏÐÅÂÜÞ Â ÑÈ #08(137)

ØÅÉÍ ÒÐÅÉÑÈ ÏÅÐÂÀß ÎÒÊÐÛËÀ ÌÈÐÓ ÒÀÉÍÓ ÏÀÍÖÅÐÊËßÉÍÎÂ

!
«Æåëåçíûå êîñòþì÷èêè íàçûâàþòñÿ
Panzerklein («ìàëåíüêèé òàíê») � íàçâà-
íèå, ïî ñëîâàì ðàçðàáîò÷èêîâ, âîçíèêëî
ñëó÷àéíî â õîäå ðàáîòû, à ïîòîì ïðèæè-
ëîñü â «îôèöèàëüíîì» ïîðÿäêå. Èç ÷åòû-
ðåõ ïðåäñòàâëåííûõ îáðàçöîâ äâà ïðè-
íàäëåæàò «ïëîõèì ïàðíÿì», è ïî îäíîìó �
ñèëàì àíòèãåðìàíñêîãî àëüÿíñà è íåì-
öàì. Îäèí èç âðàæåñêèõ «òàí÷èêîâ» öâå-
òîì è âèäîì ñèëüíî íàïîìèíàåò ïåðñîíà-
æà èç äåòñêîãî ôèëüìà «Îñòðîâ ðæàâîãî
ãåíåðàëà».

Íå ñïðàøèâàéòå, ÷òî äåëàë ýòîò íåñ÷àñòíûé íà çàäíåì äâîðå ó ÿùèêîâ, è
êòî äîäóìàëñÿ òàì óñòàíîâèòü òàì ìèíó-ðàñòÿæêó!

Ïèîíåðû â ÷åðíîì, ãðîòåñêíàÿ ñìåñü íàöèñòîâ ñ òåððîðèñòàìè: òðåòüÿ
âðàæäóþùàÿ ñòîðîíà âàì îòêðîåòñÿ òîëüêî âî âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ èãðû.

ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÅ ÎÏÏÎÍÅÍÒÛ ÇÍÀÞÒ ÊÒÎ ÃËÀÂÍÛÉ, È ÇÍÀÞÒ, ×ÒÎ ÂÑÅ ÈÕ
ÁÅÄÛ ÇÀÊÎÍ×ÀÒÑß � ÑÒÎÈÒ ËÈØÜ ÏÐÈÑÒÓÊÍÓÒÜ ÈÃÐÎÊÀ. ÑÎËÄÀÒÑÊÈÅ
ÍÀÂÛÊÈ ÂÛÆÈÂÀÍÈß � ÊÀÊ ÐÀÇ ÒÎ, ×ÒÎ ÍÓÆÍÎ!
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ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

Þ
æíàÿ Êîðåÿ � ñòðàíà
÷óäåñ, ëåãêî âûðàæà-
åìûõ ÿçûêîì öèôð.
Íåáîëüøîé àçèàòñêèé

ïîëóîñòðîâ çàíèìàåò ÷åòâåð-
òîå ìåñòî â ìèðå ïî ðàñïðîñò-
ðàíåíèþ äîñòóïà â Èíòåðíåò:
ïî äàííûì àãåíòñòâà Nielsen/
NetRatings, â 2002 ãîäó â ñåòè
ðåãóëÿðíî ïðèñóòñòâîâàëè áî-
ëåå 26 ìèëëèîíîâ êîðåéöåâ.
Äîìèíèðóþùàÿ ïëàòôîðìà �
PC. 54% âñåõ ãåéìåðîâ ïðåäïî-
÷èòàþò ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå
îíëàéíîâûå RPG, êîòîðûõ â

ñòðàíå âûïóùåíî óæå áîëåå
äâóõñîò. Ïî ñêðîìíûì ïðîãíî-
çàì, ñàìàÿ ïîïóëÿðíàÿ
MMORPG � Lineage: The Blood
Pledge ñ åå òðåìÿ ìèëëèîíàìè
ïîäïèñ÷èêîâ � ïðèíåñåò â òåêó-
ùåì ãîäó äîõîä â ðàçìåðå 156
ìëí. äîëëàðîâ. Öèôðû ÿñíî
ñâèäåòåëüñòâóþò: ñàìîå âðåìÿ
çàõâàòûâàòü çàïàäíûé ðûíîê.
NCsoft, èçäàòåëü Lineage, ñóíóëàñü áû-
ëî ñî ñâîèì äåòèùåì íà áëàãîäàòíóþ
àìåðèêàíñêóþ ïî÷âó � è ñòîëêíóëàñü ñ
íåïðåäâèäåííûìè òðóäíîñòÿìè. ßíêè
íå ñïåøèëè âåðáîâàòüñÿ òûñÿ÷àìè è
ìàðøèðîâàòü íà ñåðâåðà Lineage. Èõ,
âèäèòå ëè, ïëîñêàÿ èçîìåòðè÷åñêàÿ
ãðàôèêà íå óñòðàèâàëà, ñõåìàòè÷íàÿ
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àíèìàöèÿ íå ïðåëüùàëà, äà è ìåäëåí-
íûé, åñëè íå ñêàçàòü � çàòîðìîæåííûé
òåìï èãðû ðåøèòåëüíî íå ðàäîâàë.
Íåñìîòðÿ äàæå íà ïðåëåñòíóþ âîç-
ìîæíîñòü îáúåäèíÿòüñÿ äëÿ øòóðìà
âðàæüèõ êðåïîñòåé. Âèíîé âñåìó, î÷å-
âèäíî, èçáàëîâàííîñòü çàïàäíîãî ãåé-
ìåðà êðàñèâîé êàðòèíêîé � íî áûëè òóò
è äðóãèå, íå ñòîëü ÿâíûå ïðåäïîñûëêè.
Äëÿ ïîíèìàíèÿ ïðè÷èí ïðîâàëà îðèãè-
íàëüíîé Lineage â ÑØÀ íåîáõîäèìî
÷åòêî ïðåäñòàâëÿòü ñåáå, ÷òî òàêîå
êîðåéñêàÿ èãðîâàÿ êóëüòóðà. Ïîçâî-
ëèì ñåáå íåáîëüøîå ðàññóæäåíèå íà
òåìó � ìíîãî ìåñòà îíî íå çàéìåò, à ïî-
ëåçíûì âïîëíå ìîæåò îêàçàòüñÿ.

ÊËÓÁÍÛÉ ÏÓÒÜ
Èòàê, â Êîðåå âïëîòü äî íåäàâíîãî âðå-
ìåíè ïðàêòè÷åñêè íå áûëî èãðîâûõ
ïðèñòàâîê (ýòî ñâÿçàíî ñ çàïðåòîì íà
ÿïîíñêèå òîâàðû, äåéñòâîâàâøèì ñî
âðåìåí Âòîðîé ìèðîâîé âîéíû). Pac-
Man, Mario, Sonic, Street Fighter, Final
Fantasy � åùå íåñêîëüêî ëåò íàçàä äëÿ
êîðåéñêèõ ãåéìåðîâ ýòî áûëè ïóñòûå
çâóêè. Ïîä çàïðåòîì áûëè äàæå ïîðòà-
òèâíûå ñèñòåìû âðîäå Game Boy. Íà
ýòîì ôîíå, åñòåñòâåííî, ïðîöâåòàëè
êîìïüþòåðíûå èãðû, â îñíîâíîì äëÿ
PC. Â 1999 ãîäó ñëó÷èëñÿ çíàìåíèòûé
þæíîêîðåéñêèé èíòåðíåò-áóì, êîãäà
÷èñëî ïîëüçîâàòåëåé ñåòè âûðîñëî íà
ñîâåðøåííî íåâåðîÿòíûå 2607% � â
ðåêîðäíî êîðîòêèå ñðîêè ñòðàíó îïó-
òàëî îïòîâîëîêíî, âûñîêîñêîðîñòíîé

äîñòóï â ñåòü ñòàë òàêîé æå îáûäåí-
íîñòüþ, êàê òåëåôîííàÿ ñâÿçü. È çäåñü
ïðîÿâèëàñü õàðàòåðíàÿ îñîáåííîñòü
êîðåéñêîãî îáùåñòâà � âûñîêèé óðî-
âåíü ñîöèàëüíîãî îáùåíèÿ. Âìåñòî òî-
ãî ÷òîáû èãðàòü äîìà (ãäå ÷àñòî íå áû-
ëî ìåñòà äëÿ êîìïüþòåðà, äà è äîõîäû
áîëüøèíñòâà ñåìåé íå âñåãäà ïîçâîëÿ-
ëè îáçàâåñòèñü ñîáñòâåííûì PC), êî-
ðåéñêèå ãåéìåðû ñòàëè ñîáèðàòüñÿ â
ìíîãî÷èñëåííûõ «PC-áîíãàõ» � çàâåäå-
íèÿõ, ðàñïëîäèâøèõñÿ êàê ãðèáû ïîñëå
äîæäÿ. Òèïè÷íûé «PC-áîíã» ñîâìåùàåò
ôóíêöèè èíòåðíåò-êàôå, èãðîâîãî êëó-
áà è çàêóñî÷íîé: òàì ìîæíî ïîäêðå-
ïèòüñÿ, ñûãðàòü ïàðòèþ â êàêóþ-íèáóäü
Ragnarok Online è ïîäãîòîâèòüñÿ ê ýê-
çàìåíó. Starcraft ñòàë ñïîðòèâíîé äèñ-
öèïëèíîé, òðàíñëèðóåìîé ïî òåëåâèäå-
íèþ. Êîìàíäíûé äóõ êîðåéöåâ ÿð÷å âñå-
ãî ïðîÿâèëñÿ âî âðåìÿ îñàä êðåïîñòåé
â Lineage, âåäü òàì ïîáåäà çàâèñèò îò
÷åòêîãî âçàèìîäåéñòâèÿ ñèë. Â «PC-
áîíãàõ» íåðåäêî ìîæíî íàáëþäàòü
êàðòèíó, êîãäà ãëàâíîêîìàíäóþùèé
âñêàêèâàåò íà ñòîë ñ ìåãàôîíîì è ïðè-
íèìàåòñÿ âûêðèêèâàòü ðàñïîðÿæåíèÿ
ñèäÿùèì çà êîìïüþòåðàìè ïîä÷èíåí-
íûì. Â Øòàòàõ ýòî âûãëÿäåëî áû ïî
ìåíüøåé ìåðå äèêî. Åñëè êîðåéöû öå-
íÿò MMORPG êàê îäíó èç ôîðì æèâîãî
îáùåíèÿ â êëóáàõ, òî àìåðèêàíñêèå
ãåéìåðû ïðåäïî÷èòàþò îòïðàâëÿòüñÿ â
îíëàéíîâûå âîÿæè èç óþòíîé ãàâàíè
ñîáñòâåííîãî äîìà � íî ïðè òàêîì ïîä-
õîäå Lineage ìîìåíòàëüíî òåðÿåò
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Êîãäà ãåéì-äèçàéíåð Äæåéê Ñîíã (Jake Song) ïðåäëîæèë
êîíöåïöèþ îðèãèíàëüíîé Lineage ãëàâå NCsoft Òè Äæåé Êèìó
(T.J. Kim), ïîñëåäíèé ìãíîâåííî ðàñïîçíàë ïîòåíöèàë
ðàçðàáîòêè è áåç êîëåáàíèé âûäåëèë íåîáõîäèìîå
ôèíàíñèðîâàíèå, çàëîæèâ ñîáñòâåííûé äîì. Ðè÷àðä Ãýððèîò
ãîâîðèò, ÷òî óñïåõ èãðû íåðàçðûâíî ñâÿçàí ñ ðîñòîì
ïîïóëÿðíîñòè ìàëîãî êîìïüþòåðíîãî áèçíåñà: «Lineage è
êðîõîòíûå êîðåéñêèå èíòåðíåò-êëóáû ðîñëè ðóêà îá ðóêó».

ÈÍÈÖÈÀÒÈÂÀ Â ×ÀÑÒÍÎÌ ÑÅÊÒÎÐÅ!

Åñëè âíèìàòåëüíî ïðèãëÿäåòüñÿ ê îòðàæåíèþ ïåðñîíû â áåëîì ïëàòüèöå,
ìîæíî çàìåòèòü íåñêîëüêî èíòðèãóþùèõ äåòàëåé. 

Ïî ñêðîìíîìó ìíåíèþ ðåäàêöèè «ÑÈ», òåìíûå ýëüôû � îäíî èç ãëàâíûõ
äîñòèæåíèé äèçàéíåðîâ Lineage. À êàê ñðàæàþòñÿ!  

ß áû ñ òàêèìè ñîðàòíèöàìè íå òî ÷òî â ðàçâåäêó � â òûë áû çàïðîñòî
îòïðàâèëñÿ! Ëèøü áû êðîìå íèõ âîîáùå áîëüøå íè÷åãî íå âèäåòü!

«ÇÀÏÀÄÍÀß ÊÓËÜÒÓÐÀ ÂÎÑÏÈÒÛÂÀÅÒ Â ×ÅËÎÂÅÊÅ ËÈ×-
ÍÎÑÒÜ � Â ÐÅÇÓËÜÒÀÒÅ ÏÎËÓ×ÀÅÒÑß, ×ÒÎ ÃÅÉÌÅÐÀÌ ÈÇ
ÑØÀ ÑËÎÆÍÎ ÏÐÈÑßÃÍÓÒÜ ÍÀ ÂÅÐÍÎÑÒÜ ÌÀËÎÇÍÀÊÎÌÎ-
ÌÓ ÈÃÐÎÊÓ, ÎÍÈ ÍÅ ÃÎÒÎÂÛ ÖÅÍÈÒÜ ×ÅÉ-ÒÎ ÀÂÒÎÐÈÒÅÒ». 
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øàðì, à åå íåäîñòàòêè ïðîÿâëÿþòñÿ
îñîáåííî âûïóêëî. Óâû, çäåñü íå ïîìîã-
ëè äàæå óâåùåâàíèÿ Ðè÷àðäà «Ëîðäà
Áðèòèøà» Ãýððèîòà � ñîçäàòåëÿ ñåðèè
Ultima, â êîíöå 2000 ãîäà ïåðåøåäøå-
ãî íà ðàáîòó â NCsoft è ñòàâøåãî ãëàâ-
íûì PR-ðóïîðîì êîìïàíèè íà àìåðèêà-
íñêîì ðûíêå. 

ÒÐÎßÍÑÊÈÉ ÊÎÍÜ
Íåäàâíÿÿ âûñòàâêà Å3 ïîêàçàëà, ÷òî
NCsoft ïðèíÿëà ê ñâåäåíèþ ïîëó÷åííûé
â ÑØÀ óðîê. Âïåðâûå ó÷àñòâóÿ â ñòîëü
çíà÷èòåëüíîì èãðîâîì ñìîòðå, êîìïà-
íèÿ óäèâèëà îãðîìíûì ñòåíäîì, áîëü-
øàÿ ÷àñòü êîòîðîãî áûëà îòâåäåíà ïîä
íåèçáåæíûé ñèêâåë � Lineage II: The
Chaotic Chronicle. Èãðà èçíà÷àëüíî ðàç-
ðàáàòûâàåòñÿ ñ ó÷åòîì çàïàäíîé ñïå-
öèôèêè � êîìàíäà E&G ïî ýòîìó ñëó-
÷àþ ñïåöèàëüíî îñâîèëà äâèæîê
Unreal. Ãëàâíûé äèçàéíåð Ðàóëü Êèì
(Raoul Kim) ãîâîðèò, ÷òî ïðîãðàììíóþ
áàçó âûáèðàëè èñõîäÿ èç íåîáõîäèìîñ-
òè áûñòðî îáñ÷èòûâàòü ãèãàíòñêèå îòê-
ðûòûå ïðîñòðàíñòâà, ñëåäîâàòåëüíî,
äâèæîê Quake è Lithtech ñðàçó ñîøëè ñ
äèñòàíöèè. Áëàãîäàðÿ íàðàáîòêàì Epic
ñêó÷íàÿ èçîìåòðèÿ ñìåíèëàñü «÷åñò-

íûì» 3D, à íà ìåñòî íåâàæíî àíèìèðî-
âàííûõ ôèãóðîê ïðèøëè îáúåìíûå ìî-
äåëè. Âíåøíå Lineage II îùóòèìî íàïî-
ìèíàåò ñâîåãî ãëàâíîãî êîíêóðåíòà,
Final Fantasy IX îò Square Enix � ïåðåä
íàìè ïðåäñòàþò ñòîëü æå âåëè÷åñòâåí-
íûå ïåéçàæè ôýíòåçèéíûõ ãîñóäàðñòâ
(Aden, Elmore è Grecia), âîëüãîòíî ðàñ-
êèíóâøèõñÿ â íåñêîëüêèõ êëèìàòè÷åñ-
êèõ çîíàõ.   

ÑÒÐÀÍÀ ×ÓÄÅÑ
Ïåðå÷åíü ðàñ áûë áû òðàäèöèîíåí: ëþ-
äè, ýëüôû, òåìíûå ýëüôû, îðêè è ãíîìû
� åñëè áû íå õàðàêòåðíûé îáëèê ïðåäñ-
òàâèòåëåé êàæäîãî íàðîäà. Õóäîæíèêè
NCsoft ÷åðïàëè âäîõíîâåíèå â ôýíòå-
çèéíîì êàíîíå Òîëêèåíà è ÿïîíñêîé
ìàíãà-ñòèëèñòèêå � â ðåçóëüòàòå ïîëó-
÷èëèñü ñóùåñòâà, ñèëüíî òÿãîòåþùèå
èìåííî ê ÷åëîâå÷åñêîìó îáëèêó (äàæå
îðêè ëèøåíû æèâîòíûõ ÷åðò), îäíîâðå-
ìåííî ðåàëèñòè÷íûå è â ÷åì-òî íåóëî-
âèìî ýôåìåðíûå. Ñîçäàíèé äèâíîé
êðàñîòû ìîæíî îáó÷èòü 45 ïðîôåññè-
ÿì â íåñêîëüêèõ êëàññàõ (èçíà÷àëüíî
äîñòóïíû äâà: âîèí ëèáî ìàã) è ñîîá-
ðàçíî ýêèïèðîâàòü � îðóæèå è äîñïåõè
òóò æå îòîáðàæàþòñÿ íà ìîäåëè ïåð-

Ñ òðóäîì ïðåäñòàâëÿåì, êàê ýòî ÷óäî áóäåò
ïðîäèðàòüñÿ ïî îò÷åñòâåííûì ëèíèÿì ñâÿçè.

Ðîñêîøíûå îòêðûòûå ïðîñòðàíñòâà è ïðåêðàñíîå
íåáî íàä ãîëîâîé � äóøà ðàäóåòñÿ!

Äâà ñëîâà: àæóðíûå òðóñèêè.

Ñðàæåíèÿ èç âñåëåííîé Lineage ïîðîé íàõîäÿò ïðî-
äîëæåíèå íà óëèöàõ êîðåéñêèõ ãîðîäîâ, ïðåâðàùà-
ÿñü â ïîáîèùà èãðîêîâ ïðîòèâîáîðñòâóþùèõ êëà-
íîâ. Â æóðíàëå Time áûë îïèñàí ñëó÷àé, êîãäà âîèí-
ñòâóþùèå ãåéìåðû â îòìåñòêó çà ïîðàæåíèå íà
ïðîñòîðàõ Lineage ðàçãðîìèëè êîìïüþòåðíûé êëóá,
ñëóæèâøèé áàçîé ñîïåðíèêîâ. Òàêèå ñîáûòèÿ íå
ðåäêîñòü, è êîðåéñêàÿ ïîëèöèÿ èñïîëüçóåò â èõ îò-
íîøåíèè òåðìèí «offline PK». Òàêæå âîêðóã èãðû
ñôîðìèðîâàëñÿ îñîáûé ðûíîê óñëóã � çà äåíüãè
ìîæíî íàíÿòü âèðòóàëüíîãî (èëè ðåàëüíîãî, ó÷èòû-
âàÿ óãðîçó «offline PK») òåëîõðàíèòåëÿ; ïî áàñíîñ-
ëîâíûì öåíàìè ïðîäàþòñÿ ðåäêèå ïðåäìåòû è çàê-
ëèíàíèÿ.  

ÒÅÌÍÀß ÑÒÎÐÎÍÀ BLOOD PLEDGE

Áèòâû òèòàíîâ ïîðàæàþò ñâîåé ãðàíäèîçíîñòüþ è ñâèðåïîñòüþ! Â «Îáðàòíîé  ñâÿ-
çè» ýòîãî íîìåðà âû óçíàåòå, êàê ìîæíî ñòàòü òåñòåðîì êîðåéñêîé âåðñèè èãðû.
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ñîíàæà. Õðîíîëîãè÷åñêè Lineage II �
ïðèêâåë, äåéñòâèå ïðîèõîäèò çà 150
ëåò äî ñîáûòèé Blood Pledge. Èãðîêè
óâèäÿò òðåõìåðíîå âîïëîùåíèå âåëè-
êîãî ýëüôèéñêîãî Äðåâà Æèçíè, ñòîÿ â
òåíè êîòîðîãî ìîæíî ïîïðàâèòü ñâîå
çäîðîâüå; âåòâÿùèåñÿ ïîäçåìíûå êà-
òàêîìáû � ìðà÷íûå îáèòàëèùà òåìíûõ
ýëüôîâ; ìàñøòàáíûå ìíîãîÿðóñíûå ãî-
ðîäà ñ óñòðåìëåííûìè ââûñü ñòîðîæå-
âûìè áàøíÿìè êðåïîñòåé � çà íèõ
äîëæíà ðàçâåðíóòüñÿ íåøóòî÷íàÿ
áîðüáà. Òûñÿ÷àì èãðîêîâ, êîãäà òå âîð-
âóòñÿ íà ïðîñòîðû Lineage II, ñîñòàâÿò
êîìïàíèþ ñîòíè ðàçëè÷íûõ ìîíñòðîâ:
îò ðûöàðåé ñ ãîëîâîé ïîä ìûøêîé è
ãðîòåñêíûõ ïàðîäèé íà ïðèâû÷íûõ íàì
ãðûçóíîâ, äî õîõî÷óùèõ ìèíîòàâðîâ è
øàãàþùèõ äåðåâüåâ ñ ðàñêà÷èâàþùè-
ìèñÿ íà âåòâÿõ âèñåëüíèêàìè. Âðàãè
ïëàâàþò, ëåòàþò, ïðåñìûêàþòñÿ, íî-
ñÿòñÿ ãàëîïîì è âûñêàêèâàþò èç-ïîä

çåìëè: îõîòíèêàì åñòü ãäå ðàçâåðíóòü-
ñÿ � ëèøü áû ñàìèì íå ñòàòü äîáû÷åé.    

ÏÑÅÂÄÎÈÑÒÎÐÈ×ÅÑÊÀß 
ÄÅÊÎÍÑÒÐÓÊÖÈß
Ïîíÿòèå blood pledge, òî åñòü «êðîâíîé
ïðèñÿãè», òðàíñôîðìèðîâàëîñü â êëà-
íîâóþ ñèñòåìó � âñå ðàäè êîìôîðòà
àìåðèêàíöåâ. Ðè÷àðä Ãýððèîò êîììåí-
òèðóåò ýòî ñëåäóþùèì îáðàçîì: «Çà-
ïàäíàÿ êóëüòóðà âîñïèòûâàåò â ÷åëîâå-
êå ëè÷íîñòü, óìåíèå â îäèíî÷êó íàéòè
êðåàòèâíîå ðåøåíèå ïðîáëåìû � â ðå-
çóëüòàòå ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî ãåéìåðàì èç
ÑØÀ ñëîæíî ïðèñÿãíóòü íà âåðíîñòü
ìàëîçíàêîìîìó èãðîêó, îíè íå ãîòîâû
öåíèòü ÷åé-òî àâòîðèòåò è ñòàíîâèòüñÿ
ïîä ÷üè-òî çíàìåíà». Öåëèêîì óéòè îò
ñâÿçêè «íà÷àëüíèê-ïîä÷èíåííûé» íå
óäàñòñÿ, íî ïîíÿòèå êëàíîâîãî ðîäñòâà
ïðèçâàíî óñïîêîèòü ñàìîëþáèå èãðî-
êîâ è ñãëàäèòü íåóäîâîëüñòâèå îò òîãî,

÷òî ïåðñîíàæ âûíóæäåí âûïîëíÿòü ÷üè-
òî êîìàíäû. Ñàìîé ïðèòÿãàòåëüíîé
÷åðòîé Lineage II âèäÿòñÿ îñàäû êðå-
ïîñòåé, ïðîñëàâèâøèå ïåðâóþ ÷àñòü è
ðåàëèçîâàííûå â ñèêâåëå íà íîâîì òåõ-
íîëîãè÷åñêîì óðîâíå. Â ñðàæåíèè ìî-
ãóò ó÷àñòâîâàòü íåñêîëüêî ñîòåí âîè-
íîâ ñ êàæäîé ñòîðîíû � à ïîáåäèòåëü
ïîëó÷àåò â ñâîå ðàñïîðÿæåíèå ïðèëå-
æàùèé íàñåëåííûé ïóíêò, âîçìîæ-
íîñòü êîíòðîëèðîâàòü çàñòðîéêó, îáú-
åì âçèìàåìûõ ñ êðåñòüÿí íàëîãîâ, äà-
æå ÷èñëåííîñòü è òèï ïëîäÿùèõñÿ íà
ìåñòíîñòè ìîíñòðîâ. Òóò ïðîÿâëÿåòñÿ
íåêîòîðîå ïðîòèâîðå÷èå: â àíãëîÿçû÷-
íûõ ïðåññ-ðåëèçàõ îñàäû àêòèâíî âîñ-
ïåâàþòñÿ, îäíàêî íè ñëîâà íå ãîâîðèò-
ñÿ î òîì, ÷òî óäà÷íûé èñõîä ñðàæåíèÿ
çàâèñèò îò ñëàæåííûõ äåéñòâèé ñîòåí
èãðîêîâ, îáëàäàþùèõ çàðàíåå ñîñòàâ-
ëåííûì ïëàíîì è ñòðîãî ñîáëþäàþùèõ
ñóáîðäèíàöèþ. Êîíå÷íî, êîìó æå îõî-

òà îòïóãèâàòü àìåðèêàíöåâ, êàæäûé èç
êîòîðûõ � ÿðêàÿ èíäèâèäóàëüíîñòü, íå
æåëàþùàÿ, ÷òîáû åé êòî-òî ðóêîâî-
äèë? Ñ äðóãîé ñòîðîíû, íàì-òî ñ âàìè
äî íèõ êàêîå äåëî? Çðèì â êîðåíü: èãðà
ïîçâîëÿåò ñîáðàòü, îáó÷èòü è èñïûòàòü
«æèâîå» âîéñêî â ïî÷òè ÷òî íàñòîÿùèõ
áèòâàõ, ãäå êàæäûé èç áîéöîâ ìîæåò
ïðîÿâèòü ñîáñòâåííûé òàëàíò íà áëàãî
îáùåãî äåëà. Ñóùåñòâóþò æå ó íàñ â
ñòðàíå êëóáû èñòîðè÷åñêîé ðåêîí-
ñòðóêöèè, ãäå äðóæèíû èç äîáðûõ ìî-
ëîäöåâ ðàçûãðûâàþò ëåäîâûå ïîáîèùà
è áîðîäèíñêèå ñðàæåíèÿ? Ñ âûõîäîì
Lineage II ãåéìåðû ñìîãóò îáúåäèíèòüñÿ
â àíàëîãè òàêèõ äðóæèí, ñêàæåì, íà áà-
çå ìåñòíûõ èãðîâûõ êëóáîâ � êàê ýòî
ïðîèñõîäèò â Êîðåå. Âîîáùå, ðîññèéñ-
êàÿ ñïåöèôèêà ïîçâîëÿåò íàäåÿòüñÿ
íà ïîâòîðåíèå îïûòà àçèàòñêèõ äðó-
çåé: êàê è êîðåéñêàÿ ìîëîäåæü, íàøè
èãðîêè ëþáÿò ïðîâîäèòü âðåìÿ â êëó-

Èãðîê â ãëóáîêîì îáìîðîêå, íî
ñêîðàÿ ïîìîùü óæå íà ïîäõîäå.

Îò òàéãè äî áðèòàíñêèõ ìîðåé Êðàñíàÿ Àðìèÿ
âñåõ ñèëüíåé!

Çàòèøüå ïåðåä áóðåé �
ïîñëåäíèå íàïóòñòâèÿ ïåðåä àáîðäàæåì.

ÃÝÐÐÈÎÒ ÎÖÅÍÈÂÀÅÒ ØÀÍÑÛ ÍÀ ÏÅÐÅÑÅËÅÍÈÅ
Íà âîïðîñ î òîì, íå ïîÿâèòñÿ ëè â ìèðå Lineage II ïåðñîíàæ ïî èìå-
íè Ëîðä Áðèòèø, Ðè÷àðä Ãýððèîò îòâå÷àåò: «Ìû ïîêà ýòî íå îá-
ñóæäàëè. Çíàåòå, åñëè áû ÿ õîòåë ïîñïåêóëèðîâàòü ãðîìêèì èìå-
íåì, òî îòâåòèë áû óòâåðäèòåëüíî. Ïîñëå ñâîåãî ïðîåêòà Tabula
Rasa ÿ ìîãó ñîçäàòü èãðó Lands of Lord British, íó èëè ÷òî-òî âðî-
äå... Êîãäà-íèáóäü ó Ëîðäà Áðèòèøà ïîÿâèòñÿ ñîáñòâåííûé óãî-
ëîê, à ñåé÷àñ åìó è ïðàâäà áûëî áû íåïëîõî ïåðñåëèòüñÿ â
Lineage. Èñòîðèè Ultima è Lineage î÷åíü ïîõîæè, òóò îí áû ÷óâñòâî-
âàë ñåáÿ êàê äîìà. Íî åñëè ÷åñòíî, ïîêà ÿ òîëüêî ðàçäóìûâàþ».

Äüÿâîëüñêîå âåëèêîëåïèå!
×åðòîâñêîå îáàÿíèå!

Êîðåéöû ïðåäñòàâëÿþò ñåáå
îðêîâ òàê, è íèêàê èíà÷å.

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß ÑÏÅÖÈÔÈÊÀ ÏÎÇÂÎËßÅÒ ÍÀÄÅßÒÜÑß ÍÀ ÏÎÂÒÎÐÅÍÈÅ ÎÏÛÒÀ ÀÇÈÀÒÑÊÈÕ ÄÐÓÇÅÉ: ÊÀÊ È ÊÎÐÅÉÑÊÀß ÌÎ-
ËÎÄÅÆÜ, ÍÀØÈ ÈÃÐÎÊÈ ËÞÁßÒ ÏÐÎÂÎÄÈÒÜ ÂÐÅÌß Â ÊËÓÁÀÕ, ÎÁÙÀßÑÜ È ÑÁÈÂÀßÑÜ Â ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒÈÂÍÛÅ ÊÎÌÀÍÄÛ.
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áàõ, îáùàÿñü è ñáèâàÿñü â êèáåðñïîð-
òèâíûå êîìàíäû. Äîáàâèì ñþäà óâëå÷å-
íèå ôýíòåçè, ïðèñóùåå ìíîãèì ðîñ-
ñèéñêèì îòðîêàì � è áëàãîäàðíàÿ ïî÷-
âà äëÿ Lineage II ãîòîâà.

ÄÐÀÊÎÍÛ È ÔÅÉÅÐÂÅÐÊÈ
Â ñåðåäèíå ëåòà â Êîðåå ñòàðòîâàëî
îãðàíè÷åííîå áåòà-òåñòèðîâàíèå èãðû,
è â ñåòü ìîìåíòàëüíî ïðîñî÷èëèñü íå-
êîòîðûå ïîäðîáíîñòè, äî ýòîãî ðåâíî-
ñòíî îáåðåãàâøèåñÿ ðàçðàáîò÷èêàìè.
Ñòàëî èçâåñòíî, íàïðèìåð, ÷òî â ðàñïî-
ðÿæåíèè èãðîêà ìîæåò îêàçàòüñÿ ÿéöî,
èç êîòîðîãî ïðè äîëæíîì óõîäå ìîæíî
âûâåñòè ñâîåãî ñîáñòâåííîãî äðàêîíà.
×åðåäà ñïåöèàëüíûõ êâåñòîâ ïîçâîëèò
ðàçâèòü ñèëó è íàâûêè æèâîòíîãî, ïðåâ-
ðàòèâ åãî â ìîùíåéøóþ áîåâóþ åäèíè-
öó è, ïî ñîâìåñòèòåëüñòâó, óäîáíîå
ñðåäñòâî ïåðåäâèæåíèÿ. Ïåðåðàáîòàí-
íàÿ ìàãè÷åñêàÿ ñèñòåìà òåïåðü îñíîâà-
íà íà êíèãàõ çàêëèíàíèé, ïðîäàþùèõñÿ
â ìàãàçèíàõ èëè âûáèâàåìûõ èç âñòðå-
÷åííûõ ìîíñòðîâ. Âïåðâûå íàçâàíû è
ìèíèìàëüíûå ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ:

PIII 800 Ìãö, 256 Ìáàéò RAM, GeForce 2
èëè àíàëîãè÷íûé 3D-óñêîðèòåëü.

ÑÈËÜÍÛÉ ÕÎÄ
Â ñóììå ïîëó÷àåòñÿ ëþáîïûòíàÿ àçèà-
òñêàÿ MMORPG ñ êà÷åñòâåííîé òðåõ-
ìåðíîé ãðàôèêîé, òÿãîòåþùàÿ ñêî-
ðåå ê Final Fantasy IX è, ÷óòü â ìåíüøåé
ñòåïåíè, Phantasy Star Online, íåæåëè
ê çàïàäíûì îáðàçöàì æàíðà âðîäå
Ultima Online èëè Everquest � ñ óïîðîì
íà ïðîòèâîñòîÿíèå èãðîêîâ è øèðîêî-
ìàñøòàáíûå áàòàëèè; ñíàáæåíàÿ
ðàçâèòîé ýêîíîìè÷åñêîé ñèñòåìîé è
èíñòðóìåíòàìè äëÿ âåäåíèÿ âíåøíåé è
âíóòðåííåé ïîëèòèêè. Ñåé÷àñ ñëîæíî
ñêàçàòü, ñðàáîòàåò ëè çàèãðûâàíèå
NCsoft ñ àìåðèêàíñêèì ðûíêîì. Âèä-
íî, ÷òî ñàìà ïðèðîäà ãåéìïëåÿ îñòà-
ëàñü íåèçìåííîé, à çíà÷èò � áîëåå
ïîäõîäÿùåé äëÿ êîðåéñêèõ èëè äàæå
ðîññèéñêèõ ðåàëèé, ÷åì äëÿ çàïàäíîé
èíäóñòðèè. Óñëîâèå õîðîøåé èãðû â
Lineage II � çäîðîâîå, êðåïêîå êîìüþ-
íèòè. Ïîñìîòðèì, ãäå òàêîâûõ âîçíèê-
íåò áîëüøå âñåãî. 

Èç íèõ ìîãëà áû ïîëó÷èòüñÿ ïðåêðàñíàÿ ïàðà, íî
ñóäüáà ðàçâåëà èõ ïî ðàçíûå ñòîðîíû áàððèêàä...

Îáùåå ôîòî ó ïîäíîæèÿ ìåñòíîãî Ðåéõñòàãà.
À çàâòðà ñíîâà â áîé � ïîêîé èì òîëüêî ñíèòñÿ...

ÌÈÑÒÈ×ÅÑÊÈÉ ÀÊÊÎÌÏÀÍÅÌÅÍÒ
Ñàóíäòðåê Lineage II íàïèñàë Áèëë Áðàóí (Bill Brown), àâòîð
ìóçûêàëüíûõ äîðîæåê ê èãðîâûì ïðîåêòàì Rainbow Six, C&C
Generals, Ghost Recon, à òàêæå ê ôèëüìàì «Êàæäîå âîñêðåñåíüå»
(Any Given Sunday) è «Àëè» (Ali). Ñëîâî ñàìîìó êîìïîçèòîðó: «Äëÿ
ìåíÿ âàæíà âîçìîæíîñòü ñî÷èíèòü ýïè÷åñêèé ôýíòåçèéíûé
ñàóíäòðåê, âåäü ñòîëü ìàñøòàáíîé âåùüþ ÿ çàíèìàþñü âïåðâûå.
Ìåíÿ êðàéíå âïå÷àòëèëî óâèäåííîå � íèêîãäà åùå ðîëåâàÿ èãðà íå
îáëàäàëà òàêîé ìèñòè÷åñêîé àòìîñôåðîé. ß ïîïûòàëñÿ ñîçäàòü
ïîäîáàþùèé, â ðàâíîé ñòåïåíè âåëè÷åñòâåííûé àêêîìïàíåìåíò».

ÍÅ ÑÁÀÂËßß ÎÁÎÐÎÒÎÂ!
Ïî ñâèäåòåëüñòâó ðàçðàáîò÷èêîâ, â «îñàäíûõ» ñöåíàõ
îäíîâðåìåííî íà ýêðàíå ñìîãóò ïðèñóòñòâîâàòü äî 70
ïåðñîíàæåé. Äâà äåñÿòêà áëèæàéøèõ ãåðîåâ ïðåäñòàíóò âî
âñåì ñâîåì âåëèêîëåïèè, îñòàëüíûå áóäóò îòîáðàæàòüñÿ ïðè
ïîìîùè óïðîùåííûõ ìîäåëåé ñ ìåíüøèì ÷èñëîì äåòàëåé.
Âî âðåìÿ ïðèáëèæåíèÿ ìîäåëü áóäåò ìåíÿòüñÿ íåçàìåòíî
äëÿ èãðîêà. Ýòîò ïîäõîä ïîçâîëèò ñîõðàíèòü âûñîêóþ
ñêîðîñòü è äèíàìè÷íîñòü äåéñòâèÿ. 
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RATCHET & CLANK: GOING COMMANDO

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

Ï
ðîøëûé ðîæäåñòâåíñêèé
ñåçîí îçíàìåíîâàëñÿ âû-
õîäîì èãðû, íàãëÿäíî
äîêàçàâøåé âîçìîæ-

íîñòü âïëåñòè îãðîìíîå êîëè÷å-
ñòâî èííîâàöèé â 3D-ïëàòôîð-
ìåð. Ñòàëî ÿñíî, ÷òî êîìàíäà
Insomniac ñïîñîáíà ïîéòè ãîðàç-
äî äàëüøå ñèêâåëîâ Spyro the
Dragon: ñîçäàííûé èìè ãèáðèä
ïëàòôîðìåðà è òðåõìåðíîãî
ýêøíà íåïëîõî ïðîäàâàëñÿ íà
Çàïàäå, íî ñàìûé áîëüøîé óñ-
ïåõ æäàë Ratchet & Clank â ßïî-
íèè � òàì îíà ñòàëà ÷óòü ëè íå
âòîðûì ïîñëå Crash Bandicoot

àìåðèêàíñêèì òâîðåíèåì,
âñòðå÷åííûì ãåéìåðàìè ñ ðàñï-
ðîñòåðòûìè îáúÿòèÿìè. Ïðè òà-
êîì ðàñêëàäå íå ïðîäîëæèòü èñ-
òîðèþ � çíà÷èò, ñåáÿ íå óâàæàòü.

Ïîäçàãîëîâîê ñèêâåëà íå âðåò: ïóøèñ-
òîãî Ðàò÷åòà è åãî ìåõàíè÷åñêîãî ïî-
ìîùíèêà Êëàíêà îïðåäåëèëè íà âîåí-
íóþ ñëóæáó. Àðìèÿ ïðèíàäåëæèò
Megacorp � êðóïíåéøåé è åäèíñòâåí-
íîé êîðïîðàöèè â Áîãîíñêîé ãàëàêòèêå
(Bogon Galaxy). Êàêèìè èìåííî ïðàâäà-
ìè è íåïðàâäàìè ãëàâà Megacorp
Àáåðêðîìáè Ôèççâèäæåò (Abercrombie
Fizzwidget) óìóäðèëñÿ çàâåðáîâàòü íå-
ïóòåâóþ ïàðî÷êó � íå ïîÿñíÿåòñÿ, îä-
íàêî ôàêò íàëèöî: íîâîèñïå÷åííûå
êîììàíäîñ îòïðàâëåíû íà ïîèñêè

ñâåðõñåêðåòíîãî èçîáðåòåíèÿ êîðïî-
ðàöèè, öèíè÷íî ïîõèùåííîãî ìåæãà-
ëàêòè÷åñêèì âðåäèòåëåì â ìàñêå. Ïî
õîäó ðîçûñêîâ äîëæíû çàêðóòèòüñÿ
íåñêîëüêî ïîáî÷íûõ ñþæåòíûõ ëèíèé,
êàæäóþ èç êîòîðûõ ïðè æåëàíèè ìîæ-
íî áóäåò ïðîñëåäèòü äî øîêèðóþùåé,
ëåäåíÿùåé äóøó ðàçâÿçêè. Íó èëè òèïà
òîãî.

ÌÅÒÀÌÎÐÔÎÇÀ 
ÏÓØÈÑÒÈÊÀ
Âïåðâûå ñòîëêíóâøèñü ñ ïðîäîëæåíè-
åì, çíàòîêè îðèãèíàëüíîé èãðû ñðàçó æå
îòìåòÿò, ÷òî îäèí èç ãëàâíûõ ïåðñîíà-
æåé ïîäâåðãñÿ îïðåäåëåííûì èçìåíåíè-
ÿì. Ïðèñëóøàâøèñü êî ìíåíèÿì èãðîêîâ,
ñåòîâàâøèõ íà íåêîòîðóþ ïðèäóðêîâà-
òîñòü Ðàò÷åòà, àâòîðû ïåðåðàáîòàëè

âíåøíèé âèä è õàðàêòåð ãåðîÿ, ïðèäàâ
åìó áîëüøå, ñîáñòâåííî, ãåðîéñêèõ
÷åðò. Íîâûé Ðàò÷åò, çàêîâàííûé â áðîíå-
êîñòþì êîñìîäåñàíòíèêà, íå ÷óæä ïðî-
ÿâëåíèÿì çàáîòû î áëèæíåì, ðàññóäè-
òåëüíîñòè, äîáðîòû è, åñëè õîòèòå, ÷åëî-
âå÷íîñòè. Ïî íàøåìó ñêðîìíîìó ìíåíèþ,
ïåðñîíàæó ýòî ïîøëî èñêëþ÷èòåëüíî íà
ïîëüçó: Ðàò÷åò ïðåâðàòèëñÿ èç øàáëîí-
íîãî êîìåäèéíîãî ïóøèñòèêà â ñóùåñòâî
øèðîêîé äóøè è êðåïêîãî õàðàêòåðà.
Ïðè÷åì ìåíåå êëåâûì îí íå ñòàë, à êîí-
öåíòðàöèÿ ïðèêîëîâ â îáùåíèè Ðàò÷åòà
ñ Êëàíêîì ïî-ïðåæíåìó çàøêàëèâàåò
âñå äîïóñòèìûå íîðìû. Æåëàÿ ïîêàçàòü
êðóòèçíó ïåðñîíàæåé, ïðîäþñåð Òåä
Ïðàéñ (Ted Price) â êàæäîì èíòåðâüþ
îñîáî ïîä÷åðêèâàò, ÷òî íè òîò, íè äðóãîé
íå íîñÿò íèæíåãî áåëüÿ. 

Àòîðàì èãðû ïðåòèò îïðåäåëåíèå «ìèíè-èãð». Ñìåëî ââîäÿ â
îáðàùåíèå ñîáñòâåííóþ òåðìèíîëîãèþ, îíè îáúÿâëÿþò î
ñëåäóþùèõ «ìàêñè-èãðàõ», èíòåãðèðîâàííûõ â ãåéìïëåé: ýòî
ãëàäèàòîðñêèå áîè Arena Combat, êîñìè÷åñêèé øóòåð Space
Combat, ãîíêè íà õîâåðöèêëàõ Hover Bike Racing (ïðîòÿæåí-
íûå òðàññû, äî 9 ïðîòèâíèêîâ, êó÷à ïëåçíûõ áîíóñîâ) è æåñ-
òî÷àéøèé ðåæèì Boss Fights, ãäå ñìåëü÷àêàì ïðåäñòîèò ñðà-
çèòüñÿ ñ ÷åðåäîé ïðåäâàðèòåëüíî îòêðûòûõ áîññîâ.

ÒÅÐÌÈÍÎËÎÃÈ×ÅÑÊÈÉ ÈÇÛÑÊ INSOMNIAC
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ÍÅÍÀÃÀÄÚ!
Ratchet & Clank: Going Commando ìîæ-
íî ñ ÷èñòûì ñåðäöåì íàçâàòü òèïè÷íûì
ñèêâåëîì â äóõå Insomniac: êàê è â ñëó-
÷àå ñî Spyro The Dragon, âìåñòî òîãî
÷òîáû ïåðåòðÿõèâàòü èãðó ñ íîã äî ãî-
ëîâû, ðàçðàáîò÷èêè îñòàâëÿþò
ãåéìïëåéíûé êîñòÿê íåïðèêîñíîâåí-
íûì, íàíèçûâàÿ íà íåãî íîâûå èäåè â
êà÷åñòâå äîïîëíåíèÿ ê óæå ñóùåñòâó-
þùèì ðåøåíèÿì è òåõíèêàì. Ëþáîé,
êòî èãðàë â îðèãèíàë, íà ïðîñòîðàõ
âòîðîé ÷àñòè áóäåò ÷óâñòâîâàòü ñåáÿ
êàê äîìà. «Ìû âñÿëè âñå ëó÷øåå èç ïåð-
âîé èãðû è ïðîñòî äîáàâèëè íåñêîëüêî
íîâûõ ýëåìåíòîâ, � îáúÿñíÿåò ôèëîñî-
ôèþ êîìàíäû Òåä Ïðàéñ, � Ðàò÷åò ñîõ-
ðàíèë âñå ñâîè äâèæåíèÿ è ïðèåìû, óï-
ðàâëåíèå ðåøåíî áûëî îñòàâèòü íåèç-
ìåííûì � ìû òîëüêî ââåëè âîçìîæíîñòü
ñòðåéôèòüñÿ». Ñèñòåìà ñòðåéôà, ðåç-
êîãî óõîäà â ñòîðîíó, íàñòîëüêî óäîá-
íî ñâÿçàíà ñ ìåõàíèçìîì àâòîíàâåäå-
íèÿ íà âðàãîâ, ÷òî ñî âðåìåíåì íà÷èíà-
åøü óäèâëÿòüñÿ, êàê âîîáùå áåç íåå
ìîæíî áûëî èãðàòü ðàíüøå. Ñëåäóþ-
ùåå íîâîââåäåíèå ñâÿçàíî ñ ïðîïîðöè-
îíàëüíûì óâåëè÷åíèåì ëèíåéêè æèçíè:
êàê â íàñòîÿùåé RPG, çàïàñ çäîðîâüÿ
Ðàò÷åòà ïîñòåïåííî ðàñòåò. Äîñòóï-
íûå â íà÷àëå ïðèêëþ÷åíèÿ ÷åòûðå åäè-
íè÷êè æèçíåííîé øêàëû ñî âðåìåíåì
ïðåâðàòÿòñÿ âî âñå âîñåìüäåñÿò � ÷åì
áîëüøå ãåðîé ñðàæàåòñÿ, òåì çäîðî-
âåå ñòàíîâèòñÿ. Â ïðèêâåëå èãðîêè çà-
÷àñòóþ èçáåãàëè ñõâàòîê ñ ìîíñòðàìè,
çäåñü æå ñàìè óñëîâèÿ èãðû ðàñïîëà-
ãàþò ê ïîèñêó âñå íîâûõ îïïîíåíòîâ. À
âðàãè, êàê ïî çàêàçó, øíûðÿþò íà óðîâ-
íÿõ âñå áîëüøèìè ãðóïïàìè.

DA BIG GUNZ
Ïðèíàäëåæíîñòü ê ñïåöïîäðàçäåëåíèþ
êîñìîäåñàíòà ïîäðàçóìåâàåò õîðîøåå
ñíàáæåíèå è äîñòóï ê ñàìûì ïåðåäîâûì
ãàäæåòàì è àðñåíàëó. Õîòÿ ïîñòóïèâ-
øàÿ â íàøå ðàñïîðÿæåíèå äåìî-âåðñèÿ
âêëþ÷àëà ëèøü íåñêîëüêî «ïóøåê» è

óñòðîéñòâ èç ÷èñëà òåõ, ÷òî áóäóò äîñ-
òóïíû â ôèíàëüíîì ðåëèçå � âñå óâèäåí-
íîå îùóòèìî ïîðàäîâàëî. Ðàò÷åò âîîðó-
æåí äî çóáîâ: òåïåðü åãî ýêèïèðîâêà
âêëþ÷àåò Blitz Gun � àíàëîã äðîáîâèêà,
èäåàëüíûé äëÿ ðàçíåñåíèÿ íà àòîìû
êðóïíûõ öåëåé; ñàìîíàâîäÿùèéñÿ ñþðè-
êåí Chopper, ïðè ñîïðèêîñíîâåíèè ñ
âðàãîì âûñòðåëèâàþùèé åùå äâóìÿ
«çâåçäî÷êàìè» è ïîñåìó ïðåêðàñíî ïîä-
õîäÿùèé äëÿ óòèõîìèðèâàíèÿ öåëûõ
òîëï îïïîíåíòîâ; óñòàíîâêà âåäåíèÿ îã-
íÿ Mini Turret, îòëè÷íî ïðîÿâèâøàÿ ñåáÿ
â «ðàçáîðêàõ» íà àðåíå, êîãäà îðäû
ïðîòèâíèêîâ íàêàòûâàþòñÿ âîëíîîá-
ðàçíî. È ýòî òîëüêî òðè èç äâóõ äåñÿò-
êîâ âèäîâ îðóæèÿ � íå ñ÷èòàÿ óñîâåðøå-
íñòâîâàíèé. Âñå «ñòâîëû» òîæå íàðàùè-
âàþò õàðàêòåðèñòèêè: íà ýêðàíå âûáî-
ðà ðÿäîì ñ êàæäûì èç íèõ âèäíååòñÿ ëè-
íåå÷êà, óâåëè÷èâàþùàÿñÿ ïî ìåðå ïðè-
ìåíåíèÿ äàííîãî îðóæèÿ. Ïîñëå åå çà-
ïîëíåíèÿ ïðîèñõîäèò àïãðåéä äî áîëåå
âíóøèòåëüíîé ôîðìû. Lancer ìåíÿåòñÿ
íà Heavy Lancer ñ âîçðîñøåé óáîéíîé
ñèëîé è ñêîðîñòðåëüíîñòüþ; î÷èùàþ-
ùàÿ îò âðàãîâ íåáîëüøîé ïÿòà÷îê
Gravity Bomb ìîäèôèöèðóåòñÿ äî âçðû-
âàþùåé âåñü ýêðàí Mini-Nuke; êðîõîò-
íûå ðîáîòû-ïîìîùíèêè Synthanoids âî-
îðóæàþòñÿ ðàêåòàìè, ïðåâðàùàÿñü â
Ultranoids. Ïðèíèìàÿ âî âíèìàíèå âíóøè-
òåëüíûé àðñåíàë, ïîòåíöèàë äëÿ àïãðåé-
äà îòêðûâàåòñÿ ïîèñòèíå ãðîìàäíûé.
Ñïåöèàëüíî äëÿ òîãî, ÷òîáû èãðîêè
«ïðîêà÷èâàëè» ðàçëè÷íûå âèäû îðóæèÿ,
ðåàëèçîâàíà ñõåìà, îò÷àñòè íàïîìèíà-
þùàÿ ñåðèàë Megaman � êîãäà óÿçâè-
ìîñòü êîíêðåòíûõ ïðîòèâíèêîâ ïðîÿâëÿ-
åòñÿ ïðè âîçäåéñòâèè êàêîé-òî îïðåäå-
ëåííîé «ïóøêîé». À âîò çíàìåíèòûé ãà-
å÷íûé êëþ÷ î÷åíü ñêîðî ñòàíîâèòñÿ ïî÷-
òè áåñïîëåçåí: îòäåëüíûì âðàãàì òðå-
áóåòñÿ äî äåñÿòè óäàðîâ èíñòðóìåíòîì,
÷òîáû îòïðàâèòü èõ â íîêàóò. Äàæå íåñ-
ìîòðÿ íà òî, ÷òî êëþ÷ òîæå ìîæíî ìîäè-
ôèöèðîâàòü, îí èçðÿäíî ïðîèãðûâàåò
îãíåñòðåëüíîìó îðóæèþ è áëàñòåðàì.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #17(146) ÑÅÍÒßÁÐÜ 2003

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: adventure/platform 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sony Computer Entertainment Europe ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Insomniac Games ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 11 íîÿáðÿ 2003 ãîäà (ÑØÀ), 28 íîÿáðÿ 2003 ãîäà (Åâðîïà)

http://www.playstation.com/

 ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?  ÕÈÒ?

Ðåøåíî ïîâûñèòü óðîâåíü ñëîæíîñòè ïî ñðàâíåíèþ ñ ïåðâîé
÷àñòüþ. Òåä Ïðàéñ ñòðàùàåò òåì, ÷òî íà óæå ïÿòîì èëè øåñòîì
óðîâíå (èç äâàäöàòè) áóäóò âñòðå÷àòüñÿ âðàãè, õèòðîñòüþ ñâî-
åé íå óñòóïàþùèå ôèíàëüíîìó áîññó èç îðèãèíàëüíîé èãðû.
Ïî ñëîâàì ïðîäþñåðà, «ñïàòü íà ïîñòó íèêòî íå áóäåò. Îíè ñëå-
äÿò çà Ðàò÷åòîì è íàïàäàþò ãðóïïàìè». Ïóãàòüñÿ, âïðî÷åì, íå
ñòîèò � âðÿä ëè ðàçðàáîò÷èêè óñëîæíÿò èíòåëëåêò îïïîíåíòîâ
äî óðîâíÿ, êîãäà ïðîòèâ íèõ áóäåò ñëèøêîì òÿæåëî ñðàæàòüñÿ.

ÒÐÅÍÈÐÓß ÈÑÊÓÑÑÒÂÅÍÍÛÉ ÈÍÒÅËËÅÊÒ...

Ëèøàÿ î÷åðåäíîãî âðàãà æèçíè ïðè ïîìîùè óäèâèòåëüíîãî îðóæèÿ, ñîâåðøåííî
íåèçâåñòíîãî â Ñîëíå÷íîé ñèñòåìå, ìû çàäàåìñÿ âîïðîñîì î íóæíîñòè óáèéñòâà.

Ñòðåìèòåëüíî ïîãðóæàÿñü â âèõðü ãîðÿ÷åé áèòâû, ìû ìó÷àåìñÿ
ñîìíåíèÿìè � åñòü ëè ñìûñë â ýòîé îæåñòî÷åííîé ñõâàòêå?

Ðàññåêàÿ ïðîñòðàíñòâåííî-âðåìåííîé êîíòèíóóì íà îãíåííîé êîëåñíèöå, ìû
÷àñòî çàäàåì ñåáå âîïðîñ: êóäà æå ìû íåñåìñÿ, çà÷åì âñå ýòî?..

ÏÐÈÍÀÄËÅÆÍÎÑÒÜ Ê ÑÏÅÖÏÎÄÐÀÇÄÅËÅÍÈÞ
ÊÎÑÌÎÄÅÑÀÍÒÀ ÏÎÄÐÀÇÓÌÅÂÀÅÒ ÕÎÐÎØÅÅ
ÑÍÀÁÆÅÍÈÅ È ÄÎÑÒÓÏ Ê ÑÀÌÛÌ ÏÅÐÅÄÎÂÛÌ
ÃÀÄÆÅÒÀÌ È ÓÁÎÉÍÎÌÓ ÀÐÑÅÍÀËÓ.
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RATCHET & CLANK: GOING COMMANDO

ÑÎÐÂÈÃÎËÎÂÀ
Ïðîöåññ ðåøåíèÿ çàãàäîê îòíûíå ðàç-
íîîáðàçèò ïîÿâëåíèå óñòðîéñòâà ñ ïðè-
òÿãèâàþùèì ëó÷îì, ïîçâîëÿþùåãî çàõ-
âàòûâàòü, äâèãàòü è áðîñàòü íåêîòîðûå
ïðåäìåòû. Åñëè âñòðåòèëàñü çàïåðòàÿ
äâåðü � îñìîòðèòåñü âîêðóã, ñêîðåå
âñåãî ðÿäîì åñòü îòêðûâàþùàÿ åå ïëè-
òà. Çàõâàòûâàåì ëó÷îì ðîáîòà, çàáðà-
ñûâàåì íà ïàíåëü � âóàëÿ, ïðîõîä îòê-
ðûò! Ñî âðåìåíåì îáÿçàòåëüíî âñòðå-
òÿòñÿ êóäà áîëåå õèòðûå ãîëîâîëîìêè ñ
áîëüøèì êîëè÷åñòâîì âîçäåéñòâóþùèõ
äðóã íà äðóãà ýëåìåíòîâ, çàñòàâëÿþ-
ùèå âñïîìíèòü îá Incredible Machine.
Âåðíóëèñü â ñèêâåë è óðîâíè, ãäå âû óï-
ðàâëÿåòå Êëàíêîì è åãî áàòàëüîíàìè
ðó÷íûõ áîòîâ (ê âîèíàì òåïåðü ïðèñîå-
äèíèëèñü ïîäíèìàþùèå ðàçëè÷íûå ãðó-
çû Lifterbots è âîçâîäÿùèå ìîñòû ðîáî-
òû-ñòðîèòåëè Bridgebots) � çäåñü ïðèñó-
òñòâóåò ñâîé ñîáñòâåííûé íàáîð çàãà-
äîê, îáû÷íî ñâÿçàííûõ ñî ñïîñîáàìè
èñïîëüçîâàíèÿ ìàëåíüêèõ ïîìîùíèêîâ.
Êàê è ïðåæäå, ñ äâèæêîì ðàçðàáîò÷è-
êàì ïîìîãëà êîìàíäà-ïîáðàòèì,
Naughty Dog. Ïîäîïå÷íûå Äæåéñîíà Ðó-
áèíà óõèòðèëèñü ïîâûñèòü äåòàëèçàöèþ
è äîâåñòè ñêîðîñòü èãðû äî 60 êàäðîâ â

ñåêóíäó, ïåðåðàñïðåäåëèâ íàãðóçêó íà
ïðîöåññîð ïðè îáðàáîòêå ëîêàöèé (íå-
âèäèìûå èãðîêó îáúåêòû îáñ÷èòûâàþò-
ñÿ ñ ñèëüíî óìåíüøåííûì ÷èñëîì äåòà-
ëåé). Ìíîãèå îáîçðåâàòåëè â ñâîå âðå-
ìÿ íàçâàëè äâèæîê Ratchet & Clank è
Jak & Daxter îäíèì èç ìîùíåéøèõ ïðîã-
ðàììíûõ äîñòèæåíèé íà PlayStation 2, è
óëó÷øåííàÿ åãî âåðñèÿ âïîëíå äîñòîé-
íà ýòîãî æå òèòóëà.

ÃÅÐÎÈ×ÅÑÊÈÉ ÝÊØÍ
Íå ñîãëàñíûå ñ èçëèøíå óçêèì îïðåäå-
ëåíèåì «ïëàòôîðìåð» (ïóñòü äàæå ñ ðî-
ëåâûìè ýëåìåíòàìè), àâòîðû Ratchet &
Clank: Going Commando îïðåäåëÿþò
æàíð èãðû êàê «character action». Çâó÷íîå
ñëîâîñî÷åòàíèå â öåëîì òî÷íî õàðàêòå-
ðèçóåò ãåéìïëåé ïðîåêòà: õîä äåéñòâèÿ
íàïðÿìóþ çàâèñèò îò ãðàìîòíîãî èñïîëü-
çîâàíèÿ ðàñòóùèõ ñïîñîáíîñòåé îáîèõ
ïåðñîíàæåé. Âñå, êîìó ïðèøåëñÿ ïî äó-
øå èãðîâîé ïðîöåññ îðèãèíàëüíîé
Ratchet & Clank, ãàðàíòèðîâàííî îöåíÿò
íîâîââåäåíèÿ âòîðîé èãðû, à ãåéìåðû, ïî
êàêèì-òî ïðè÷èíàì ïðîïóñòèâøèå ïåðâî-
èñòî÷íèê, â íîÿáðå ïîëó÷àò øàíñ îöå-
íèòü ïðîåêò, âîêðóã êîòîðîãî çâó÷èò
ñòîëüêî «àõîâ» è «îõîâ». 

Åñòü òðè äåëà, êîòîðûå ÷åëîâåê ìîæåò äåëàòü
áåñêîíå÷íî: ñìîòðåòü, êàê ñòðóèòñÿ âîçäóõ...

...êàê ãîðèò îãîíü... ...è êàê äåðóòñÿ äðóãèå ëþäè!

Ïîïûòêè íàãëÿäíî ïðåäñòàâèòü êà÷åñòâåííûé ñêà÷îê
ãðàôèêè âûðàçèëèñü â ÷èñëå «1.5», ÷àñòî óïîìèíàå-
ìîì ðàçðàáîò÷èêàìè. Èìåííî â ïîëòîðà ðàçà, ïî ìíå-
íèþ Insomniac, èãðà ñòàëà êðàñèâåå. Ïîõîæå íà ïðàâ-
äó: ýòàïû ïðèáàâèëè â ðàçìåðàõ, ÷àñòî ïåðåä íàìè
ïðåäñòàþò ãèãàíñêèå îòêðûòûå ëîêàöèè, âûðîñëà äå-
òàëèçàöèÿ � è âñå ýòî ñ ïîïðàâêîé íà ïðîäâèíóòóþ ñèñ-
òåìó îñâåùåíèÿ ñ ðåàëèñòè÷íûìè òåíÿìè è íåçàåç-
æåííûìè ñïåöýôôåêòàìè. ×òî íè ãîâîðè, à Naughty
Dog ìàñòåðà ïî ÷àñòè íàïèñàíèÿ äâèæêîâ, äåìîíñòðè-
ðóþùèõ âñå äîñòîèíñòâà àðõèòåêòóðû, ïîä êîòîðóþ
îíè ñîçäàíû. Âñå ÷àñòè Crash Bandicoot èñïîëüçîâàëè
èçó÷åííûå îñîáåííîñòè PS one îï ìàêñèìóìó, â ñëó÷àå
ñ PS2 ïîâòîðÿåòñÿ ñõîæàÿ êàðòèíà.

NAUGHTY POWER!

Ãëÿäÿ íà óíûëûå ïåéçàæè, ÷òî äîïîëíÿþò êàðòèíó âåëèêèõ âîéí, ìû âñåãäà
òåðçàåìñÿ ìûñëüþ î ðàçóìíîñòè òâîðöà ýòèõ ñòðàííûõ ïîëîòåí.

Ñòàëêèâàÿñü ëèöîì ê ëèöó ñ ãðîìàäíûì áîññîì, íåëèøíå çàäóìàòüñÿ î
öåëåñîîáðàçíîñòè åãî ñóùåñòâîâàíèÿ.

À åñòü ëè ñìûñë âî âñåõ ýòèõ
çàñíåæåííûõ ëàíäøàôòàõ?

Êîíå÷íî, åñòü! Êàê ïðèÿòíî îê-
ðîïèòü ñíåæîê êðàñíåíüêèì!





ÏÅÐÈÎÄÈ×ÅÑÊÀß ÒÀÁËÈÖÀ 
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Ìàòåðèàë îïóáëèêîâàí íà îñíîâå ëèöåíçèîííîãî ñîãëàøåíèÿ ñ âåäóùèì áðèòàíñêèì èãðîâûì æóðíàëîì GamesTM



Íðàâèòñÿ âàì ýòî
èëè íåò, ìû � ïî-
êîëåíèå 3D. Ñ
êàæäîé íîâîé
âîëíîé âñå áîëåå
ìîùíîãî «æåëå-
çà» ðàçðàáîò÷èêè
ìåíüøå è ìåíü-
øå òÿãîòåþò ê
ñîçäàíèþ äâóõ-
ìåðíûõ èãð: èõ
íå îöåíèò ïóáëè-
êà, ïîãëîùåííàÿ
îáñóæäåíèåì
íþàíñîâ îòáðà-
ñûâàíèÿ òåíåé è
òåõíîëîãèè rag-
doll physics. Îñ-
òàëîñü ëè â èíäó-
ñòðèè ìåñòî äëÿ
2D-èãð è äåâåëî-
ïåðîâ, òâîðÿùèõ
íàïåðåêîð ìíå-
íèþ áîëüøèí-
ñòâà? Â ÷åì ïðè-
÷èíà íûíåøíåé
íåïîïóëÿðíîñòè
êëþ÷åâîãî çâåíà
èãðîâîãî íàñëå-
äèÿ? Ìû îòáðà-
ñûâàåì îñü Z è
íà÷èíàåì ðàñ-
ñëåäîâàíèå...

Â
íà÷àëå áûëè ñïðàéòû. Ïðîñòîé íàðîäåö,

ýòè ñïðàéòû ñîñòîÿëè èç êó÷è ðàçíîöâåòíûõ

òî÷åê, ñîáðàííûõ âìåñòå è èçîáðàæàþùèõ

ïåðñîíàæà, ïðåäìåò... äà âîîáùå ÷òî óãîä-

íî. Âðåìÿ øëî, ñïðàéòû íàáèðàëè ñèëó,

÷èñëî èõ íåóêëîííî ðîñëî, è âñêîðå âåñü èãðîâîé ìèð îêà-

çàëñÿ ïîä èõ âëàñòüþ. Ñåé÷àñ íèêòî íå ìîæåò íàçâàòü

òî÷íûé ìîìåíò, êîãäà íà÷àëàñü 3D-ãîíêà � íî åå ïîñëåä-

ñòâèÿ âèäíû âñåì íàì. Íåêîãäà âåëè÷åñòâåííàÿ 2D-êóëüòó-

ðà ëåæèò â ðóèíàõ, âòîïòàííàÿ â ãðÿçü æàäíîé äî ïîëèãî-

íîâ ïóáëèêîé, ñëèøêîì ïîçäíî îñîçíàâøåé ÷óäîâèùíîñòü

ñîâåðøåííîãî ïîñòóïêà. Íåóæåëè ìû ñëûøèì ëåáåäèíóþ

ïåñíþ òàêîãî ñòîëïà èíäóñòðèè, êàê äâóõìåðíûå èãðû? Êà-

êèì îáðàçîì ìû, ãåéìåðû, ìîæåì åãî ñïàñòè? Ðàçâå ÷òî

ñêóïàÿ âñå ïîïàäàþùèå íà ïðèëàâêè ñïðàéòîâûå èãðóøêè,

âíå çàâèñèìîñòè îò èõ êà÷åñòâà... íî âïîëíå âîçìîæíî,

÷òî øàíñ óæå óïóùåí.

Ïðè÷èíà, çàñòàâèâøàÿ íàñ ïîäíÿòü äàííóþ òåìó, ïðîñòà.
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Ñ òåõ ñàìûõ ïîð, êàê PS one ïîæåíèëà ïîëè-

ãîííóþ ãðàôèêó è êîíñîëüíûé ìåéíñòðèì â

1996 ãîäó, ìíîãîëèêèé Game Boy è ñõîäûå

ïîðòàòèâíûå ñèñòåìû îêàçàëèñü ïîñëåäíèì

áàñòèîíîì 2D-èãð. Sony ñíîâà ïîñòàâèëà

áóäóùåå äâóõìåðíûõ æàíðîâ ïîä âîïðîñ,

ïîîáåùàâ âûïóñòèòü â ñëåäóþùåì ãîäó

ìîùíóþ ïîðòàòèâíóþ PSP. Õàðäâåðíûå îã-

ðàíè÷åíèÿ, ñîâñåì íåäàâíî ñêîâûâàâ-

øèå íàëàäîííûå êîíñîëè, óõîäÿò â

ïðîøëîå � ñòîèìîñòü òåõíîëîãèé

ïðîäîëæàåò ñíèæàòüñÿ, è ìî-

áèëüíûå èãðû ñêîðî ïåðåéäóò â

òðè èçìåðåíèÿ. Íàðàâíå GBA-

âåðñèÿìè Doom è îòäåëüíûìè èã-

ðóøêàìè äëÿ êîðåéñêîé GP32,

3D-èãðû ñìîãóò çàïóñ-

êàòü äàæå ìîáèëüíûå

òåëåôîíû âðîäå N-

Gage îò Nokia, è

äëÿ ñïðàéòîâ

ýòîò ìîìåíò ìî-

æåò ñòàòü òî÷-

êîé íåâîçâðà-

ùåíèÿ. Ðàçäà-

þòñÿ ìíåíèÿ î

òîì, ÷òî Sony ïîâ-

òîðíî çàãîíèò 2D-

èãðû â ìîãèëó... 

Äåéñòâèòåëüíî ëè PlayStation «óáèëà»

2D? È äà, è íåò � áåçóñëîâíî, ïðèñ-

òàâêà ïîçíàêîìèëà ñ èãðàìè ñîâåð-

øåííî íîâóþ àóäèòîðèþ, ìíîãèå

ïðåäñòàâèòåëè êîòîðîé ñêåïòè÷åñêè

îòíîñÿòñÿ ê ñïðàéòîâîé ãðàôèêå (èëè

ïðîñòî íå ïîíèìàþò åå ïîòåíöèàëà),

îäíàêî ýòî áûëà äàëåêî íå ïåðâàÿ

êîíñîëü, ðàáîòàþùàÿ ñ ïîëèãîíàìè.

Çàäîëãî äî ïîÿâëåíèÿ ïîëèãîííîé

ãðàôèêè èãðû ïûòàëèñü èìèòèðîâàòü

òðåõìåðíûå ñðåäû. Ïî ýòîé ïðè÷èíå

â ðàííèõ âîñüìèáèòíûõ ïðîåêòàõ ïî-

ÿâèëàñü èçîìåòðè÷åñêàÿ ïåðñïåêòè-

âà, âïîñëåäñòâèè ïåðåíåñåííàÿ íà

íîâûé óðîâåíü èãðàìè ñ âèäîì «èç

ãëàç», âðîäå Doom è Duke Nukem

3D, ïî-ïðåæíåìó îïèðàþùèìèñÿ íà

ïðèìåíåíèå ñïðàéòîâ. Äî çàïóñêà

PlayStaton ïðàêòè÷åñêè âñå êîíñî-

ëè ïðåäøåñòâóþùèõ ïîêîëåíèé

èìåëè â ñâîåé áèáëèîòåêå õîòÿ áû

îäíó èãðó, èìèòèðîâàâøóþ 3D �

òàê ÷òî äëÿ íîñòàëüãèðóþùèõ ãåé-

ìåðîâ Sony ïðîñòî ñòàëà óäîá-

íûì êîçëîì îòïóùåíèÿ.

Äðóãàÿ ñòîðîíà ìåäàëè â òîì, ÷òî ïðåâðà-

ùåíèå âèäåîèãð â ñàìûé ïîïóëÿðíûé âèä ðàçâëå-

÷åíèé (PlayStation ñûãðàëà çäåñü êëþ÷åâóþ

ðîëü)èìåëî ñâîþ öåíó, è äâóõìåðíûå èãðû ïàëè

íåâèííîé æåðòâîé ïðîöåññà. Ïîñëå óäà÷íîãî çà-

ïóñêà êîíñîëè, îáñòàâëåííîãî ñ óïîðîì èìåííî

íà 3D, áîëüøèíñòâî ðàçðàáîò÷èêîâ ðàç è íàâ-

ñåãäà ðåøèëè äëÿ ñåáÿ, ÷òî ïîëèãîíû ïðåêðàñíî

ïðîäàþòñÿ. Â íàøå âðåìÿ òîëüêî î÷åíü õðàáðàÿ

ôèðìà ðèñêíåò èçäàòü äâóõìåðíóþ èãðó, è äèíà-

ìèêà ïðîäàæ ýòî íàãëÿäíî îòðàæàåò. Íåäàâíèå

ðèìåéêè êëàññè÷åñêèõ Mega Man è Contra, åùå

íåñêîëüêî ëåò íàçàä ñòàâøèå áû áåñòñåëëåðà-

ìè, ñåãîäíÿ íå ñìîãëè çàâîåâàòü ðàñïîëîæåíèå

àóäèòîðèè, ïîìåøàííîé íà bump-mapping è ýô-

ôåêòàõ ãëóáèíû ïîëÿ. À âåäü ýòî ýïèçîäû çíàìå-

íèòûõ ñåðèàëîâ � íåóäèâèòåëüíî, ÷òî îðèãèíàëü-

íûå 2D-ïðîåêòû âûõîäÿò ñîâñåì ðåäêî. «Íàì

ïðåäëàãàëè â ÷åòûðå ðàçà áîëüøå äåíåã çà 3D-

ðàçðàáîòêó», � Äæîí Õýéð (John Hare), áûâøèé

ñîòðóäíèê Sensible Software, ðàññêàçûâàåò î ïå-

ðåîðèåíòàöèè ôèðìû ñ Amiga íà PC. «Åñëè êî-

ðîòêî, òî 2D óâÿäàåò îòòîãî, ÷òî áîëüøèíñòâî

ëþäåé â èíäóñòðèè êîìïüþòåðíûõ èãð äåëàþò

äåíüãè íà ñîçäàíèè òåõíîëîãè÷åñêè ïðîäâèíóòûõ

ïðîåêòîâ, à íå êðåàòèâíûõ øåäåâðîâ».

ooh banana}

{wily}

Mega Man

«ÆÅÑÒÊÈÅ ÇÀÊÎÍÛ ÐÛÍÊÀ ÄÈÊÒÓÞÒ ÒÐÅÁÎ

Donkey Kong
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Ïîðàçèòåëü-

íî, íî îòêàçû-

âàþùèåñÿ ïðèçíàòü

âàæíîñòü 2D ãåéìåðû

ïîïðîñòó íå èãðàëè áû â

ñåãîäíÿøíèå èãðû, åñëè áû íå îáùèå

çâåíüÿ â öåïè ýâîëþöèè. Ìíîãèå èç ñåãîä-

íÿøíèõ ñóïåðõèòîâ îñíîâàíû íà äâóõìåð-

íûõ ïðèíöèïàõ, íå òåðÿþùèõ ñâîé øàðì

ïðè ïîÿâëåíèè òðåòüåé îñè êîîðäèíàò.

«2D-èãðû ïðåäëàãàþò íàñòîëüêî óäîá-

íûå ìîäåëè óïðàâëåíèÿ, ÷òî îíè îñòà-

þòñÿ ïðåäïî÷òèòåëüíû äàæå ïðè ïåðå-

õîäå ãðàôèêè â òðè èçìåðåíèÿ», � ãîâî-

ðèò Õýéð, è íàì îñòàåòñÿ òîëüêî ñîã-

ëàñèòüñÿ. Àâòîð Sensible Soccer è

Cannon Fodder òóò æå äîáàâëÿåò: «Æåñòêèå çà-

êîíû ðûíêà äèêòóþò òðåáîâàíèÿ ê êîíòåíòó, íå

ïîçâîëÿÿ íàñòîÿùèì òâîðöàì ñàìîâûðàçèòüñÿ.

Ýòî êàê ñêàçàòü Äæîíó Ëåííîíó: «Ñëóøàé, ÿ

çíàþ, ÷òî òû ñ Äæîðäæåì õî÷åøü ïîáðåí÷àòü

íà òîì ñèòàðå, íî åñëè âû íå çàáàöàåòå íàì

åùå îäíó «I Wanna Hold Your Hand», ìû àííóëè-

ðóåì âàø ****íûé êîíòðàêò». Âåðíî ïîäìå÷åíî.

Êñòàòè, äàæå ïîëíîñòüþ òðåõìåðíûå èãðû ïî-

ðîé íåäàëåêî óõîäÿò îò ñâîèõ ïðåäøåñòâåí-

íèö...

Ýêñïîíàò: Grand Theft Auto. Òðåòüÿ ÷àñòü ñåðè-

àëà â 2001 ãîäó ïðåïîäíîñèëàñü êàê îòêðîâå-

íèå, íî ïðè áëèæàéøåì ðàññìîòðåíèè åå òðåõ-

ìåðíîñòü ïî÷òè íè÷å-

ãî íå ïðèâíîñèò â

ôîðìóëó ãåéìïëåÿ,

çàëîæåííóþ äâóõìåð-

íûìè ïðèêâåëàìè. Ïî-

òåíöèàë áûë ðåàëèçî-

âàí òîëüêî â Vice City,

ãäå èãðîêàì íàêîíåö-òî

ïîçâîëèëè ïîäíÿòüñÿ â

íåáî è ïî-íàñòîÿùåìó

èñïîëüçîâàòü òðåòüå èç-

ìåðåíèå. Îòñþäà äðóãîé

âîïðîñ: à ÷òî âîîáùå

ñ÷èòàòü 2D-èãðîé? Ïî ñó-

òè ñâîåé, äâóõìåðíûé ïðî-

åêò äîëæåí îãðàíè÷èâàòü

ïåðåäâèæåíèå îäíîé èëè

äâóìÿ îñÿìè êîîðäèíàò, âåðíî? Íî òîãäà Micro

Machines, Fatal Fury è äàæå Golden Axe, ñòðîãî

ãîâîðÿ, ìîæíî ñ÷èòàòü òðåõìåðíûìè. È íàîáî-

ðîò, â ïîñëåäíåå âðåìÿ âñå ïîïóëÿðíåå ñòàíî-

âÿòñÿ ïîëèãîííûå èãðû ñ êëàññè÷åñêèì äâóõìåð-

íûì ãåéìïëååì. Ñìåøåíèå ñîâðåìåííîé ãðàôè-

êè ñ óïðîùåííîé (à ñëåäîâàòåëüíî, áîëåå ëåã-

êîé â ïðîãðàììèðîâàíèè) èãðîâîé ñòðóêòóðîé �

î÷åâèäíûé ðåöåïò óñïåõà... õîòÿ ïðîäàæè âû-

øåäøåé íåäàâíî Contra: Shattered Soldier ýòîãî

íå ïîäòâåðæäàþò.

Ìîæíî ïðîâåñòè èíòåðåñíóþ ïàðàëåëü ìåæäó

3D-èãðàìè è ôîðìàòîì DVD. Ê ìîìåíòó ïîÿâëå-

íèÿ íà ðûíêå DVD ïðîäàæè VHS-çàïèñåé íåóê-

ëîííî ñíèæàëèñü, è êîãäà ëþäÿì ôàêòè÷åñêè

ïðåäëîæèëè òîò æå ïðîäóêò ñ íåáîëüøèìè óëó÷-

øåíèÿìè, ýòî ñðàáîòàëî. Åñòåñòâåííî, ñèòóà-

öèÿ ñõîæà ëèøü îò÷àñòè � ñóòü â òîì, ñëåäóåò

ëè 3D ðàññìàòðèâàòü êàê ìîäíîå ïîâåòðèå?

Âïîëíå âîçìîæíî, âåäü «âèðòóàëüíàÿ ðåàëü-

íîñòü» îêàçàëàñü ïóñòûøêîé � íî ÷òîáû îñòà-

âàòüñÿ íà ïëàâó, äåâåëîïåðû âûíóæäåíû ðàáî-

òàòü ñ èìåííî ñ 3D, è âðÿä ëè ïîðÿäîê âåùåé èç-

ìåíèòñÿ äî òîãî ìîìåíòà, êîãäà èãðîâàÿ ãðàôè-

êà ñòàíåò íåîòëè÷èìîé îò ðåàëüíîñòè. Ïîë-

íîñòüþ òðåõìåðíûé ãåéìèíã åùå îòíîñèòåëüíî

ìîëîä, è ó÷èòûâàÿ òðèóìôàëüíîå øåñòâèå

ñïðàéòîâ ñ ìîìåíòà çàðîæäåíèÿ âèäåîèãð äî

êîíöà 16-áèòíîé ýðû, ìîæíî ïðåäïîëîæèòü, ÷òî

ïîëèãîíû áóäóò îñòàâàòüñÿ íà âåðøèíå ýâîëþ-

öèè êàê ìèíèìóì íåñêîëüêî ëåò.

Âïðî÷åì, äåëî íå òîëüêî â âèçóàëèçàöèè. Çâóê

ðàçâèâàëñÿ âìåñòå ñ èíäóñòðèåé. Ïîÿâëåíèå

Dolby Digital è Pro Logic II ïîêàçàëî, ÷òî óìåëî èí-

òåãðèðîâàííàÿ â èãðó àóäèî÷àñòü ïîìîãàåò ãëóá-

æå ïîãðóçèòüñÿ ïî÷òè â ëþáîé 3D-ïðîåêò. Â

äâóõìåðíîé ñðåäå ýòî ïî÷òè íå ðàáîòàåò �

çäåñü ó ñîâðåìåííûõ ðàçðàáîò÷èêîâ ïîÿâëÿåòñÿ

êîçûðü, îòëè÷àþùèé íîâûå ïðîåêòû îò èãð â÷å-

ðàøíåãî äíÿ. Êîíå÷íî, 2D ñïèñûâàòü ñî ñ÷åòîâ

ðàíîâàòî, ïðîñòî êîãäà êîíêóðèðóþùèé ïðî-

äóêò äåìîíñòðèðóåò ÿâíîå äîñòîèíñòâî, åñòü î

÷åì çàäóìàòüñÿ. Äàëåêî íå êàæäûé ãåéìåð ðàñ-

RyuAÐÞÈ ÏÎËÈÃÎÍÍÛÉ ÀÄ 

Ë
Þ

Ä
È

 

×åòêèé. Îòçûâ÷èâûé.Ñòèëüíûé. Òðè ñëîâà, õà-ðàêòåðèçóþùèå ìàãèþñâåðõïîïóëÿðíûõ 2D-èãðñåðèè Street Fighter. È òðèñëîâà, êîòîðûå íåëüçÿóïîòðåáëÿòü ðÿäîì ñ íàç-âàíèåì Street Fighter EX. Àâåäü âñå êàçàëîñü òàêèìïðîñòûì: çà èñêëþ÷åíèåìãðàôèêè, â ñåðèè EX ïî÷òèíå áûëî òðåõìåðíûõ ýëå-ìåíòîâ � íî îò÷åãî æå îíàîêàçàëàñü òàê ïëîõà íàôîíå ñâîèõ «ïëîñêèõ» ñî-ðîäè÷åé? Êàêîé-òî îäíîéïðè÷èíû íàçâàòü íåëüçÿ,èáî çäåñü ìû èìååì äåëîñ öåëûì íàãðîìîæäåíèåìïðîáëåì � îò çàòÿíóòûõôàç àíèìàöèè è çàìåäëèâ-øåéñÿ ðåàêöèè áîöîâ íàêîìàíäû äæîéñòèêà, äîñêó÷íûõ ïåðñîíàæåé ñíåâäîõíîâëÿþùèìè ïðèå-ìàìè. Ïðèñóùè ëè âñå ýòèíåäîñòàòêè âñåì 3D-ôàé-òèíãàì, èëè ìû ïðîñòîâûáðàëè íåóäà÷íûé ýêçå-ìïëÿð? Â ñåðèàëàõ VirtuaFighter è Soul Blade ïîñòî-ÿííî óëó÷øàåòñÿ âðåìÿîòçûâà è ÷åòêîñòü óïðàâ-ëåíèÿ, íî äàæå îíè íåñðàâíÿòñÿ ïî ñêîðîñòè èóäîáñòâó ñ ëó÷øèìè 2D-äðàêàìè. Áåçóñëîâíî, ñêî-ðî ïîçèöèè ñðàâíÿþòñÿ,íî îäèíàêîâûé ðåçóëüòàòäîñòè÷ü ïðè ðàáîòå ñ 3Dïî-ïðåæíåìó áóäåò ãîðàç-äî ñëîæíåå.

ÄÀÆÅ ÏÎÂÑÅÌÅÑÒÍÎ ËÞÁÈÌÛÉ ÔÀÉÒÈÍÃ ÏÎÑÒÐÀÄÀË ÎÒ ÏÅÐÅÍÎÑÀ Â 3D...

ÂÀÍÈß Ê ÊÎÍÒÅÍÒÓ, ÍÅ ÏÎÇÂÎËßß ÍÀÑÒÎßÙÈÌ ÒÂÎÐÖÀÌ ÑÀÌÎÂÛÐÀÇÈÒÜÑß»

[had-o-ken]
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ïîëàãàåò îáîðóäîâàíèåì, íåîáõî-

äèìûì äëÿ ðàñêðûòèÿ äàííî-

ãî äîñòîèíñòâà � äà òîëüêî

ëåò ïÿòü íàçàä è DVD êà-

çàëñÿ ôîðìàòîì äëÿ ÷ó-

äàêîâ, êîòîðûé ðàçäå-

ëèò ñóäüáó

Betamax.

Âîçüìèòå â ðóêè

äæîéñòèê � ðåä-

êèå 3D-èãðû ìîãóò

ïîõâàñòàòü-

ñÿ îòçûâ÷è-

âîñòüþ è ÷åò-

êîñòüþ óï-

ðàâëåíèÿ, ïðè-

ñóùåé ëó÷øèì

ïðåäñòàâèòåëüíè-

öàì 2D-ëàãåðÿ.

Ïðåêðàñíî ïîíèìàåì,

÷òî ïðîãðàììèðîâàòü ñ

ó÷åòîì äîïîëíèòåëüíîãî èçìå-

ðåíèÿ êóäà ñëîæíåå, íî âûíóæäåíû ñíî-

âà çàñ÷èòàòü î÷êî â ïîëüçó ñïðàéòîâ.

Áîëüíîå ìåñòî ìíîãèõ ñîâðåìåííûõ èãð � ÷óäî-

âèùíàÿ êàìåðà. Ìû åùå íè ðàçó íå âèäåëè ïîë-

íîñòüþ òðåõìåðíóþ èãðó ñ èäåàëüíî ðåàëèçîâàí-

íîé êàìåðîé (èñêëþ÷àÿ ïðîåêòû ñ âèäîì îò ïåð-

âîãî ëèöà, ðàçóìååòñÿ). Íåñêîëüêî èãðóøåê,

ïðàâäà, áëèçêè ê ñîâåðøåíñòâó � è äîñòèãíóòî

ýòî çà ñ÷åò «ëåãêèõ» âûõîäîâ, êîãäà êàìåðà

ñòàòè÷íà èëè óïðàâëÿåòñÿ èãðîêîì. ×òî

æ, òàêîâû îñîáåííîñòè ðàáîòû â îáúåì-

íîé ñðåäå. È õîòÿ ñëèøêîì ÷àñòî îíè

ìåøàþò ñäåëàòü èç íåïëîõîãî ïðîåêòà

íàñòîÿùóþ êîíôåòêó, èõ íå ñëåäóåò

ðàññìàòðèâàòü êàê ïîâîä äëÿ îï-

ðàâäàíèÿ. Îòñþäà âîïðîñ î êîì-

ïåòåíòíîñòè ðàçðàáîò÷èêîâ � ó÷è-

òûâàÿ ãîñïîäñòâî 3D íà ðûíêå, ñî-

âåðøåííî íåïîíÿòíî, ïî÷åìó èç ðóê

âîí ïëîõî ïðåäñòàâëåíû æàíðû

âðîäå ïëàòôîðìåðîâ, ïî ïðèðîäå ñâîåé

ëó÷øå ðàáîòàþùèå â 2D.

Êîíå÷íî, îñòàëèñü åùå

æàíðû, ïîääåðæèâàþùèå ñïðàéòû â æèâûõ. Çà-

ìåòíåå âñåãî ôàéòèíãè, íå òàê óæ ñèëüíî èçìå-

íèâøèåñÿ ñ íàñòóïëåíèåì ýïîõè 3D. Ïîëíîñòüþ

óøëè â òðè èçìåðåíèÿ Soul Calibur è Virtua Fighter,

íî ïàðàëëåëüíî ñ íèìè ñîñóùåñòâóþò èãðû, êîòî-

ðûå äåìîíñòðàòèâíî îòêàçûâàþòñÿ «âûðàñòè» �

íàïðèìåð, ñåðèàë Guilty Gear îò Sammy. Ìîæåò

ýòî íå ëó÷øèé ôàéòèíã íà ñâåòå, çàòî îí íàãëÿä-

íî äîêàçàë, ÷òî 2D-èãðû õîäÿò â äèññèäåíòàõ îò-

íþäü íå èç-çà òåõíè÷åñêîé ñëàáîñòè. Òîò ôàêò,

÷òî íîâàÿ ÷àñòü Guilty Gear ùåãîëÿåò àíèìàöèåé

âûñî÷àéøåãî êà÷åñòâà è ðîñêîøíûìè ñïðàéòàìè

ãåðîåâ â âûñîêîì ðàçðåøåíèè, ëèøü ïîä÷åðêèâà-

åò íåñïðàâåäèâîñòü ñèòóàöèè, êîãäà áîëüøèí-

ñòâî ðàçðàáîò÷èêîâ õâàòàþòñÿ çà 3D, äàæå íå

ïûòàÿñü îöåíèòü âîçìîæíîñòè äâóõìåðíîé ãðà-

ôèêè. Ýòî äåéñòâèòåëüíî áîëüíî è ãîðüêî. Çàêàò

2D-èãð � îãðîìíàÿ òðàãåäèÿ äëÿ èíäóñòðèè, è äå-

ëî çäåñü íå òîëüêî â íàøåé ñåíòèìåíòàëüíîñòè.

Âêëþ÷èòå òåëåâèçîð, è âû íàâåðíÿêà óâèäèòå ìíî-

ãî÷èñëåííûå ïðèìåðû òîðæåñòâà 3D-ðåâîëþöèè.

Â êèíåìàòîãðàôå è àíèìàöèè âñå ÷àùå CG èñ-

ïîëüçóåòñÿ âìåñòî æèâûõ èëè ðèñîâàííûõ ïåðñî-

íàæåé, è õîðîøåãî â ýòîì ìàëî. Ôèëüì «Ìàòðèöà:

ïåðåçàãðóçêà» ñïðàâäåëèâî ðàñêðèòèêîâàí çà èç-

ëèøíåå âíèìàíèå àâòîðîâ ê ñïåöýôôåêòàì: áîëü-

øå ïîõîæèé íà ìóëüòèê, îí ïîòåðÿë äóõîâíîå

ðîäñòâî ñ ëåãåíäàðíîé ïåðâîé ÷àñòüþ. Òî æå ñà-

ìîå â àíèìàöèè: ðèñîâàíûå îò ðóêè ãåðîè ÷àñòî

îáëàäàþò îñîáûì øàðìîì, êîòîðûé ïðàêòè÷åñêè

íå óäàåòñÿ âîïëîòèòü â «öèôðå». Êàê è â ñëó÷àå ñ

ïðîãðàììèðîâàíèåì 3D-èãð, ðåíäåðåííûå ïåðñî-

íàæè è ëîêàöèè òðåáóþò îò ñîçäàòåëåé ïîèñòèíå

òèòàíè÷åñêèõ óñèëèé (è ñîîòâåòñòâåííî, çàòðàò)

� èíà÷å îíè âûãëÿäÿò äåøåâîé ïîäåëêîé. «Ïóáëè-

o

e Harvest

[moon]

Toad

[magic]

r Sonic

[whoosh]

e Cosmic

[lost tights]

«ÂÎÇÂÐÀÒ 2D ÍÀ ÁÛËÛÅ ÒÐÈÓÌÔÀËÜÍÛÅ  ÏÎÇÈ
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êà âðÿä ëè îñîçíàåò, íàñ-

êîëüêî ñêîìïðîìåòèðîâà-

íû ãåéì-äèçàéíåðû, � ãîâî-

ðèò Äæîí Õýéð î ñîâðå-

ìåííîì ïîêîëåíèè èãðîâî-

ãî «æåëåçà», � à âåäü äîñ-

òàòî÷íî âçãëÿíóòü íà îãðîì-

íóþ ðàçíèöó ìåæäó âñòóïè-

òåëüíûìè âèäåîðîëèêàìè è

âíóòðèèãðîâîé ãðàôèêîé

ìíîãèõ ïðîåêòîâ, ÷òîáû ýòî

ïîíÿòü». Êèíåìàòîãðàôèñ-

òû, â ñâîþ î÷åðåäü, çíàþò:

Âàñÿ Ïóïêèí áðåçãëèâî ïî-

ìîðùèòñÿ, óâèäåâ â íîâîì

ôèëüìå ãðàôèêó óðîâíÿ

PlayStation 2. 

Âûâîäû ìîæåòå ñäåëàòü ñà-

ìè, íî ïî íàøåìó ìíåíèþ, ñåé-

÷àñ íà ðûíêå íåìàëî íèø, êî-

òîðûå ñïîñîáíû çàïîëíèòü

èñêëþ÷èòåëüíî äâóõìåðíûå èã-

ðû. Ìàëî êòî íå áûë ðàçî÷àðî-

âàí íîâîñòüþ î ïåðåõîäå ñëå-

äóþùåé Castlevania â 3D (îñî-

áåííî ïîñëå áëåñòÿùèõ âåðñèé

äëÿ GBA è ðàçî÷àðîâàíèÿ ñ

Nintendo 64), è åñëè â ìèðå ñó-

ùåñòâóåò õîòü îäèí ãåéìåð, êî-

òîðûé áóäåò âîçðàæàòü ïðîòèâ

íîâîãî äâóõìåðíîãî Sonic èëè

Mario � ìû ñàìîëè÷íî íàáåðåì

íóæíîå ÷èñëî êîëåö, ÷òîáû ñïàñ-

òè Ãðèáíîå Êîðîëåâñòâî. Äåëî íå òîëüêî â ñóùå-

ñòâóþùèõ ñåðèàëàõ ñ èõ íàñëåäèåì; ìû áóäåì

îäèíàêîâî ðàäû àáñîëþòíî íîâûì äâóõìåðíûì

ïðîåêòàì. Õîðîøàÿ èãðà, äà åùå

äîñòîéíî ïîääåðæàííàÿ èçäàòå-

ëåì, ìîãëà áû óáåäèòü äðóãèõ ðàç-

ðàáîò÷èêîâ â òîì, ÷òî ñ÷àñòüå

áûâàåò íå òîëüêî ïîëèãîííûì.

Åñòü æåëàþùèå?

Áóäó÷è ðåàëèñòàìè, îòäàåì ñå-

áå îò÷åò â ïðèçðà÷íîñòè òàêî-

ãî âàðèàíòà � ïîýòîìó ïðèõî-

äèòñÿ ïðîãíîçèðîâàòü êàê

ìèíèìóì ïÿòü ëåò òùåòíûõ

ïîïûòîê äîáèòüñÿ ôîòîðå-

àëèçìà, ñâåäåííûõ íà íåò

íåñòûêîâêîé ïîëèãîíîâ,

ïðîáëåìàìè ñ èñêóñ-

ñòâåííûì èíòåëëåêòîì è

ìèëëèîíîì äðóãèõ òåõíè-

÷åñêèõ ñëîæíîñòåé.

Òåõíîëîãèÿ áûñòðî ñî-

âåðøåíñòâóåòñÿ, è

îáÿçàòåëüíî íàñòà-

íåò ÷àñ, êîãäà íåâîîðóæåííûì

âçãëÿäîì ðàçëè÷èòü äâå èãðû ñ ãðà-

ôèêîé èç ìíîãèõ ìèëëèîíîâ ïîëèãî-

íîâ ñòàíåò íåâîçìîæíî � è ÷òî òîã-

äà? Âåðíóòñÿ ëè ãåéìåðû ê ñïðàé-

òàì êàê ê ïàíàöåå îò óòîìëÿþùåãî

ôîòîðåàëèçìà, èëè ïîÿâèòñÿ íå÷-

òî ïðèíöèïèàëüíî íîâîå è îòïðà-

âèò ïîëèãîíû òóäà æå, êóäà ñåé-

÷àñ ñîñëàíî 2D? Çâó÷èò çàìàí÷è-

âî, íî âðÿä ëè ïîëèãîííîé ãðàôè-

êå ÷òî-òî ìîæåò óãðîæàòü â áëèæàéøåå âðåìÿ �

âñïîìèíàÿ, êàê VR èñ÷åçëà ñ òîé æå áûñòðîòîé, ñ

êàêîé äî ýòîãî áûëà ïðèçíàíà áóäóùèì ãåéìèíãà,

ìû ñêåïòè÷åñêè îòíîñèìñÿ ê âîçìîæíîñòè ïîÿâ-

ëåíèÿ àíàëîãè÷-

íûõ ôåíîìåíîâ. Ïðèíèìàÿ âî âíèìàíèå

ðàçâèòèå 2D-òåõíîëîãèé  (ñïðàéòû âûñîêîãî ðàç-

ðåøåíèÿ, ïîëíîôîðìàòíàÿ àíèìàöèÿ è äàæå

2.5D, êîòîðîå Õýéð íàçûâàåò «ãëàâíîé íàäåæäîé

äâóõìåðíîãî èãðîâîãî äèçàéíà»), âîçâðàò íà áû-

ëûå òðèóìôàëüíûå ïîçèöèè âïîëíå âîçìîæåí �

âåäü 3D ñî âðåìåíåì íåèçáåæíî ïîãëîòèò ñàìî

ñåáÿ. À ïîêà ïîäîáíàÿ âîçìîæíîñòü íå ïðåäñòà-

âèëàñü, áåäíûå ñïðàéòû æäåò ïî êðàéíåé ìåðå

íåñêîëüêî ëåò ëèøåíèé. Íàì îñòàåòñÿ òîëüêî íà-

äåÿòüñÿ, ÷òî ýòó ôîðìó èñêóññòâà ñîõðàíÿò äî

òåõ ñàìûõ ïîð, êîãäà ìèð ñìîæåò îöåíèòü åå òàê

âûñîêî, êàê îíà òîãî çàñëóæèâàåò.

s]

o Kirby

[sucker]

r Ghost

[eat me]

e Frogger

[squish]

Êàê áû ïðåçðèòåëüíî

ãåéìåðû-ïóðèñòû ñòàðîé

øêîëû íå îòíîñèëèñü ê

3D, ñëîæíî îòðèöàòü òîò

ôàêò, ÷òî ñïðàéòîâàÿ

ãðàôèêà íå âñåãäà ìî-

æåò çàìåíèòü ïîëèãîí-

íóþ. Ïîäõîäÿùèé ïðèìåð

� èãðû ñåðèè Tony

Hawk�s Pro Skater, ÷üè

îãðîìíûå ïëîùàäêè äëÿ

êàòàíèÿ íåëüçÿ áûëî áû

âîïëîòèòü áåç âìåøà-

òåëüñòâà â òðåòüå èçìå-

ðåíèå. Èãðû âðîäå Halo,

Resident Evil è Tony Hawk

ïðîñòî íåâîçìîæíî

àäåêâàòíî ïåðåíåñòè â

2D. Òî æå ñàìîå ìîæíî

ñêàçàòü îá èãðàõ ñ âè-

äîì îò ïåðâîãî ëèöà: ïî

çàêîíàì ëîãèêè êàðòèí-

êà, êîòîðóþ âèäÿò ãëàçà

ïåðñîíàæà, äîëæíà

áûòü òðåõìåðíîé. Â òî

æå âðåìÿ ïèîíåðû æàí-

ðà âðîäå Wolfenstein

ôàêòè÷åñêè ïðåäñòàâëÿ-

þò ñîáîé 2D-ïðîåêòû (èã-

ðîê íå ìîæåò âçãëÿíóòü

âåðõ èëè âíèç, äâèæåíèÿ

ïî îñè Z ïî÷òè íå íàáëþ-

äàåòñÿ). Ýòî ìû ê òîìó,

÷òî ðàçäåëèòü äâóõ- è

òðåõìåðíûå ïðîåêòû äà-

ëåêî íå âñåãäà òàê ëåã-

êî, êàê êàæåòñÿ.

ÍÅ ÏÛÒÀÉÒÅÑÜ 
ÏÎÂÒÎÐÈÒÜ ÝÒÎ ÄÎÌÀ

ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÂÅÙÈ ÍÅÂÎÇÌÎÆÍÎ 
ÐÅÀËÈÇÎÂÀÒÜ ÁÅÇ ÏÐÈÂËÅ×ÅÍÈß 3D

A

ÖÈÈ ÂÎÇÌÎÆÅÍ � ÂÅÄÜ 3D ÑÎ ÂÐÅÌÅÍÅÌ ÍÅÈÇÁÅÆÍÎ ÏÎÃËÎÒÈÒ ÑÀÌÎ ÑÅÁß» 

Trucks

{sk8er boi}
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http://www.easports.com/

POKEKOT 
pokekot@mail.ru

SS
SX 3, âûõîäÿùàÿ ïîä
ëåéáëîì EA Big, óæå
îñåíüþ ñìîæåò çàïîë-
íèòü òó íèøó â äóøå, ÷òî

êðóãëîãîäè÷íî æàæäåò ñíåãà.
Åñëè âû æäåòå îò ñèêâåëà àð-
êàäíîãî ñíîóáîðä-ñèìóëÿòîðà
ëèøü íîâûõ òðþêîâ, ïåðñîíà-
æåé, òðàññ, ðåæèìîâ (âñå âû-
øåïåðå÷èñëåííîå, áåçóñëîâ-
íî, ïðèñóòñòâóåò â èãðå), òî
ïðèÿòíîå èçóìëåíèå âàì ãà-
ðàíòèðîâàíî.

Ìíîãî÷èñëåííûå òðàññû è ó÷àñòêè
òåïåðü ÿâëÿþòñÿ åäèíûì öåëûì. Ãîñ-
ïîäà èç EA Canada òùàòåëüíî ñìî-
äåëèðîâàëè öåëóþ ãîðó ñ òðåìÿ âåð-
øèíàìè, ïðåäîñòàâèâ ãåéìåðó âîç-
ìîæíîñòü ñâîáîäíî ïåðåäâèãàòüñÿ.
Âñå ÷åìïèîíàòû, îäèíî÷íûå çàåçäû,
òðåíèðîâêè ïðîõîäÿò íà ýòîé ãîðå,
ïðàâäà, â ðàçíûõ ìåñòàõ (÷òî åñòå-
ñòâåííî). È äî âñåõ ýòèõ ìåðîïðèÿ-
òèé ïðåäñòîèò äîáèðàòüñÿ íå ñêâîçü
áåñ÷èñëåííûå ìåíþøêè, à ïî ñêðèïó-
÷åìó ñíåæêó íà ñâîèõ äâîèõ. Îñî-
áåííûé àêöåíò äåëàåòñÿ íà èçó÷å-
íèè, èññëåäîâàíèè òåððèòîðèé. Ëþ-
áîé ìàðøðóò ïðÿìî-òàêè íàøïèãî-
âàí îêîëüíûìè ïóòÿìè, ñåêðåòíûìè
çîíàìè, ñïðÿòàííûìè â óêðîìíûõ
ìåñòàõ ïîëåçíûìè âåùèöàìè. Òàê
÷òî ïðèäåòñÿ ïîòðàòèòü íåìàëî âðå-
ìåíè íà íàõîæäåíèå âñåãî, ÷òî ïðè-

ãîòîâèëè äëÿ íàñ ðàçðàáîò÷èêè.
Ïðèïëþñóéòå ñþäà æå ãèãàíòñêèå
ðàçìåðû ãîðû: ñïóñê ñ ñàìîé âûñî-
êîé âåðøèíû äî ïîäíîæèÿ çàíèìàåò
äîáðûõ òðèäöàòü ìèíóò. 
Èçíà÷àëüíî îòêðûòà ëèøü îäíà
âåðøèíà ñ íåñêîëüêèìè ñïóñêàìè,
íî, ïðîõîäÿ ÷åìïèîíàòû, âûïîëíÿÿ
çàäàíèÿ (ðåæèì Big Challenges íàñ-
÷èòûâàåò ïÿòüäåñÿò çàäàíèé íà
êàæäûé èç òðåõ ïèêîâ), èãðîê çàðà-
áàòûâàåò î÷êè, íåîáõîäèìûå äëÿ
ïîêóïêè äîñòóïà íà íîâûå òåððèòî-
ðèè. Êðîìå ýòîãî, êðîâíî çàðàáî-
òàííûå ìîæíî ïîòðàòèòü è íà íîâóþ
îäåæêó, àóäèîòðåêè, íà ïîâûøåíèå
àòðèáóòîâ ñâîåãî ïåðñîíàæà, êîèõ
íàñ÷èòûâàåòñÿ äåñÿòü øòóê.

ÁÅÐÅÃÈÑÜ ÁÓÐÀÍÀ!
Ñìîòðèòñÿ èãðà ïðîñòî ðîñêîøíî:
ïëàâíàÿ è ðàçíîîáðàçíàÿ àíèìàöèÿ,
ðåàëèñòè÷íûå òåíè, ñòàáèëüíàÿ ÷àñ-
òîòà êàäðîâ, íó è êîíå÷íî æå, ñíåã...
Ðàçëè÷èòü âñå åãî òðèäöàòü ðàçíî-
âèäíîñòåé íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîç-
ìîæíûì, à âîò ïîëþáîâàòüñÿ òåì,

êàê îí áëåñòèò è ïåðåëèâàåòñÿ, ñìî-
æåò ëþáîé. Âîò òîëüêî çàâûâàþùèì
ñíåæíûì áóðàíàì ïîðàäîâàòüñÿ íå
óäàñòñÿ � ìàëî òîãî, ÷òî åäâà ðàçëè-
÷àåøü ôèãóðêó ðàéäåðà, òàê åùå
ýòó ôèãóðêó è êèäàåò èç ñòîðîíû â
ñòîðîíó.

ÐÂÀ×È-ÒÐÞÊÀ×È!
Ïîìèìî íîâûõ òðþêîâ è êîìáî â èã-
ðå äåéñòâóåò òðåõñòóïåí÷àòàÿ ñèñ-
òåìà uber tricks. Çàïîëíÿåòñÿ ñïå-
öèàëüíàÿ øêàëà � âûïîëíÿåòñÿ uber
� ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíûì ñëåäóþ-
ùèé ñóïåðòðþê. Òðåòüÿ ñòóïåíü íî-
ñèò íàçâàíèå monster trick. Òàêèì
îáðàçîì èãðà îïûòíîãî ãåéìåðà áó-
äåò ïîõîæà áîëüøå íà àêðîáàòè-
÷åñêóþ ôååðèþ, ÷åì íà ñêîðîñòíîé
ñïóñê ñ ãîðû. 
Â îêòÿáðå, ïî íåèçìåííûì çàêîíàì
ïðèðîäû, áóäåò ñëÿêîòíî è ìåðçêî,
à êòî-òî óæå áóäåò íàñëàæäàòüñÿ
áåëåíüêèì ñíåæêîì. Íåò, íå òîëüêî
ãåðîè-ïîëÿðíèêè, íî è ìû ñ âàìè -
çàïîëó÷èâ êîíöåíòðàò èç ìîðîçà è
ñêîðîñòè, èçâåñòíûé êàê SSX 3. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube ÆÀÍÐ: sports/action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: EA Sports Big ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Sports
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2003 ãîäà

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

ÏÐÎÅÇÄ ÇÀÊÐÛÒ!

ÇÍÀÊ «STOP» ÏÐÈÄÓÌÀËÈ ÒÐÓÑÛ

!
Çà ñêîðîñòíîé ñïóñê è âûïîëíåíèå
òðþêîâ âáëèçè îáðûâîâ áåçáà-
øåííûé èãðîê ïîëó÷àåò äîïîëíè-
òåëüíûå î÷êè. Ñòåïåíü îïàñíîñòè
ó÷àñòêà îïðåäåëÿåò ñïåöèàëüíûé

danger meter. ×åì îïàñíåå çîíà,
òåì áîëüøå âåðîÿòíîñòü, ÷òî âàøå
àëüòåð-ýãî îáçàâåäåòñÿ êàêîé-íè-
áóäü îáíîâêîé. Íîâàÿ äîñêà òîæå
íå ïîìåøàåò.

SSX 3
Åñòü æåëàíèå ïðîâåðèòü
ñâîå ìàñòåðñòâî, ïîïû-
òàòüñÿ ïðåâçîéòè ñåáÿ?
Åñëè äà, òî èñïûòàéòå
Slope Style, íîâûé ðå-
æèì, êîòîðûì òàê ãîð-
äÿòñÿ ðàçðàáîò÷èêè, â
íåì âàì ïðåäñòîèò ïîêà-
çàòü ÷óäåñà âëàäåíèÿ
äæîéïàäîì, ñâÿçûâàÿ
çðåëèùíûå òðþêè â åäè-
íóþ öåïü. Ñïåöèàëüíî
äëÿ ýòîãî ðåæèìà áûëè
ñîçäàíû ìíîãîóðîâíå-
âûå òðàññû. Âîâðåìÿ âû-
ïîëíèëè ãîëîâîêðóæè-
òåëüíûé ïðûæîê, è ïðåæ-
íÿÿ äîðîãà óæå íå òîëüêî
ãäå-òî ïîçàäè, íî è ãäå-
òî ñíèçó òîæå. Áîëåå âû-
ñîêèé óðîâåíü îòêðûâàåò
íîâûå ïðîñòîðû äëÿ ïîò-
ðÿñàþùèõ êóëüáèòîâ. Åñ-
ëè æå òðþê íå óäàëñÿ, òî
âàñ îæèäàåò ïîçîðíîå
ïàäåíèå âíèç.

ÓÊÐÎÙÀß 
ÂÅÐØÈÍÛ 

Åñëè óñòàíåòå îò òóðíèðîâ, ìîæíî
áóäåò ïîêàòàòüñÿ â îäèíî÷åñòâå.

Â èãðå ïðåäñòàâëåíû êàê çíàêîìûå ãåðîè, òàê è
íîâûå ïåðñîíàæè.

Îðëÿòà ó÷àòñÿ ëåòàòü! Òî ïðÿìî â áåçäíó, â ïëàìåíü àëûé, òî êàìíåì ïàäàÿ íà ñêàëû,
è íà÷èíàÿ æèçíü îïÿòü, îðëÿòà ó÷àòñÿ ëåòàòü!





Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: racing/action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microids ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Microids
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ôåâðàëü 2003 ãîäà (Åâðîïà)

BEN 
HUR

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÙÅÐÁÀÊÎÂ 
sherb@gameland.ru 

BB
en Hur ìîã áû çàïîì-
íèòüñÿ ïóáëèêå êàê
ïîñðåäñòâåííàÿ, íî
çàáàâíàÿ ãîíêà íà êî-

ëåñíèöàõ. Íî åé ïðåäíà÷åð-
òàíà äðóãàÿ ñóäüáà. Âñå äåëî
â íàçâàíèè. Íó è â âîëøåá-
íûõ ïóçûðüêàõ, ðàçóìååòñÿ.
Microids � äàðîì ÷òî ôðàí-
öóçû � ÿâíî ÷åì-òî çëîóïîò-
ðåáëÿëè, ïðîðàáàòûâàÿ êîí-
öåïò íîâîãî ïðîåêòà.
Âû ñìîòðåëè ôèëüì «Áåí Ãóð»?
1959 ãîä, êëàññèêà êèíåìàòîãðà-
ôà. Íó òàê âîò. Ñäåëàòü «ïî ìîòè-
âàì» ýòîé êàðòèíû ãîíêó íà êîëåñ-
íèöàõ, ãäå ïåðñîíàæè ñòðåëÿþò
äðóã â äðóãà ôàéåðáîëëàìè � ýòî
ïðèìåðíî òî æå ñàìîå, ÷òî ñëå-
ïèòü GTA ïî ìîòèâàì «Ìàëõîë-
ëàíä äðàéâ». Èëè âîò dating sim ïî
ìîòèâàì «Âîéíû è ìèðà», ãäå Ïüåð

Áåçóõîâ äîëæåí çàâîåâàòü ñåðä-
öå Íàòàøè Ðîñòîâîé, ïîêóïàÿ åé
íîâûå êóïàëüíèêè. Èãðà åùå è
îêàæåòñÿ íåëèíåéíîé, òàê ÷òî ïðè
æåëàíèè ìîæíî óõàæèâàòü íå
òîëüêî çà Ðîñòîâîé, íî è çà êíÿ-
çåì Àíäðååì. Àëüòåðíàòèâíàÿ
êîíöîâêà âêëþ÷àëà áû â ñåáÿ ïî-
áåã Ïüåðà è Àíäðåÿ â àçèàòñêèå
ñòðàíû � ïîäàëüøå îò Íàïîëåîíà
è ñîïëåìåííèêîâ-ãîìîôîáîâ.
Ben Hur îò âûøåóïîìÿíóòûõ íàõî-
äîê íåäàëåêî óøåë. È ëàäíî áû
ýòî áûëî ñòåáàëîâî â äóõå
American McGee�s Alice � íî âåäü
Microids íå øóòÿò! Õâàòàé ïðèãëÿ-
íóâøåãîñÿ âîçíè÷åãî, íàñòðàèâàé
êîëåñíèöó, âûáèðàé îðóæèå è âïå-
ðåä... íà òðàññó. Èãðàòü â âûøåî-
ïèñàííûé òðýø ìîæíî áåç îñîáî-
ãî âðåäà äëÿ çäîðîâüÿ � ïîâåðüòå,
ìû îáùàëèñü ñ ïðåññ-äåìî. Íî
ñòàíîâèòñÿ êàê-òî íå ïî ñåáå. Äà,
Ben Hur åùå äîëãî áóäåò æèòü â
íàøåé ïàìÿòè. 

http://www.microids.com/

Êîãäà ÿ íà ïî÷òå ñëóæèë ÿìùèêîì� Íåò, êàòàòüñÿ íà êîëåñíèöå ïî
çàñíåæåííîé äîðîãå � ýòî, ãîñïîäà, ïåðåáîð. 

Ïåðñîíàæè Ben Hur íå ãíóøà-
þòñÿ ïðèìåíÿòü ìàãèþ. 

Õëûñò ïðåäíàçíà÷àåòñÿ íå äëÿ
ëîøàäåé, à äëÿ ëþäåé. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox, PlayStation 2 ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2003 ãîäà

KILL.SWITCH 

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÂÂ
ûïóñòèâ â ñâåò Dead to
Rights, Namco äîêàçà-
ëà, ÷òî ìîæåò ñ áëåñ-
êîì äåëàòü èãðû, ãäå

åäèíñòâåííîé íàøåé çàäà-
÷åé ÿâëÿåòñÿ ñòðåëÿòü, ïðÿ-
òàòüñÿ è ñíîâà ñòðåëÿòü
(ïðàâäà, èãðà ïîëó÷èëà êó÷ó
íàãðàä â íîìèíàöèè «ëó÷-
øèé ñþæåò»). kill.switch, ïî
èäåå, äîëæåí ðàçâèòü êîí-
öåïöèþ Dead to Rights, èáî
çäåñü ïåðåñòðåëêè âîçâå-
äåíû â ðàíã èñêóññòâà. 
Íàø ãåðîé � ñîëäàò, ïîòåðÿâøèé
ïàìÿòü. Îí íå çíàåò, ïî÷åìó èìåí-
íî îí ñðàæàåòñÿ, íî çíàåò, ÷òî ó
íåãî ýòî ÷åðòîâñêè õîðîøî ïîëó-
÷àåòñÿ. Åìó â îäèíî÷êó ïðåäñòîèò
âûñòóïèòü ïðîòèâ áåñ÷èñëåííîãî
êîëè÷åñòâà ïðîòèâíèêîâ, êàæäîãî
èç êîòîðûõ íåîáõîäèìî îòïðà-

âèòü íà òîò ñâåò. Êàê è â Dead to
Rights, â îòêðûòóþ íèêîãî ðàñ-
ñòðåëÿòü íå ïîëó÷èòñÿ � íàñ ñðàçó
æå óáüþò. Â kill.switch æèçíåííî
âàæíî íàéòè óêðûòèå, èç êîòîðîãî
ìîæíî áûëî áû âåñòè îãîíü. Èì ïî-
ëóæèò ÷òî óãîäíî. Ãåðîé ìîæåò
ñïðÿòàòüñÿ çà óãîë çäàíèÿ, ïðèñ-
ëîíèòüñÿ ê äåðåâó, èñïîëüçîâàòü
ìåáåëü â êà÷åñòâå ïðèêðûòèÿ � ïî-
äîéäåò ïðàêòè÷åñêè ëþáîé îáú-
åêò. Ïðè ýòîì ïðîòèâíèêè äîâîëü-
íî ëåãêî âû÷èñëÿþò, ãäå èìåííî
ìû çàñåëè, òàê ÷òî ïðèäåòñÿ ïîñ-
òîÿííî ïåðåäâèãàòüñÿ îò îäíîãî
óêðûòèÿ ê äðóãîìó. Óíèêàëüíàÿ
îñîáåííîñòü kill.switch â òîì, ÷òî
ãåðîé ìîæåò ñòðåëÿòü èç-çà óãëà,
íå öåëÿñü, íî è íå ïîêàçûâàÿñü íà
ãëàçà ïðîòèâíèêàì. Ýòî, ìîæåò, è
íå çâó÷èò êàê ðåâîëþöèîííîå íî-
âîââåäåíèå, íî Namco ïðèäóìàåò,
êàê ñ åãî ïîìîùüþ ñäåëàòü áîè
åùå áîëåå èíòåðåñíûìè è çðå-
ëèùíûìè. 

http://www.namco.com/

Ðæàâàÿ ìàøèíà � íå ñàìîå ëó÷øåå óêðûòèå, 
òàê êàê ïóëè ÷àñòî ïðîõîäÿò ñêâîçü òîíêèé ìåòàëë. 

Ñòðåëÿÿ âñëåïóþ èç-çà óãëà,
ìîæíî óáèòü íåìàëî íàðîäà. 

Ñ ïóëåìåò÷èêîì ñïîðèòü 
òðóäíî. Íî ìîæíî. 

ÍÀ ÏÎËÍÛÕ ÏÀÐÀÕ Â ÑÂÅÒËÎÅ ÁÓÄÓÙÅÅ!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: Frontier
ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Frontier Development
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2003

DOG'S 
LIFE

ÑÅÐÃÅÉ ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ 
amir@gameland.ru

ÏÏ
îëêó èííîâàöèîííûõ
èãð îò Sony ïðèáûëî!
Ïîñëå âûñîêîõóäîæå-
ñòâåííîé Ico, áðóòàëü-

íîé The Getaway, áåçóìíîé
EyeToy: Play è êðàñèâåéøåé
Primal, ïðèøåë ÷åðåä Dog�s
Life, óíèêàëüíîãî âî âñåõ
ñìûñëàõ ñèìóëÿòîðà æèçíè
ñîáàêè. Áåççàáîòíàÿ æèçíü, íå-
èçìåííî âêóñíàÿ ìîçãîâàÿ êîñòî÷-
êà íà çàâòðàê, îáåä è óæèí, âåñå-
ëîå îáùåíèå ñ ñîñåäñêèìè ñîáà-
êàìè è èõ õîçÿåâàìè, � âñåìó ýòî-
ìó áûñòðî ïðèäåò êîíåö, êîãäà
ïåñ òåðÿåò ñâîåãî ëó÷øåãî äðóãà.
Íàéòè åãî � âîò ãëàâíàÿ çàäà÷à,
âîçëîæåííàÿ íà ïñà è, ðàçóìååò-
ñÿ, âàøè íàòðóæåííûå ïëå÷è.
Dog�s Life áûëà áû äîñòàòî÷íî
ñòàíäàðòíîé ïðèêëþ÷åí÷åñêîé áå-
ãàëêîé-ïðûãàëêîé ñ ãîëîâîëîìêà-

ìè, åñëè áû íå ðÿä ñîâåðøåííî
óíèêàëüíûõ îñîáåííîñòåé. Áóäó÷è
ïîëíîöåííûì, æèçíåëþáèâûì è íå
ñëèøêîì ñòåñíèòåëüíûì ïñîì, âû
ñìîæåòå â áóêâàëüíîì ñìûñëå
âæèòüñÿ â ðîëü, è, ñîîòâåòñòâåí-
íî, äåëàòü âñå, ÷òî ïîëîæåíî äå-
ëàòü ñîáàêå. Êîïàòüñÿ â ïîìîéêå
(âïðî÷åì, æðàòü îòòóäà íå ñîâå-
òóåì, ñî çäîðîâüåì ìîãóò áûòü
ïðîáëåìû), ëàÿòü è êèäàòüñÿ íà
ïðîõîæèõ, íàõîäèòü ïðåäìåòû è
æèâûõ ñóùåñòâ ïî çàïàõó, ó÷àñò-
âîâàòü â óëè÷íûõ äðàêàõ, è, ðàçó-
ìååòñÿ, ñ óäîâîëüñòâèåì ãàäèòü
ãäå çàáëàãîðàññóäèòñÿ. Êàðòèíó
äîïîëíèò ñèìïàòè÷íåéøèé äèçàéí
è íåñêîëüêî ïðàâèëüíûõ ïðèåìîâ
� ê ïðèìåðó, ïðè ïåðåõîäå êàìåðû
íà âèä «èç ãëàç», ìèð ñòàíîâèòñÿ
÷åðíî-áåëûì. Êñòàòè, èãðà ðàçðà-
áàòûâàåòñÿ ïîä ðóêîâîäñòâîì
çíàìåíèòîãî Äýâèäà Áðàäåíà,
ñîçäàòåëÿ áåññìåðòíîé Elite. Ñ íå-
òåðïåíèåì æäåì ðåëèçà! 

http://www.playstation.com/

Ñòðàíñòâèÿ ïî îæèâëåííûì ãîðîäñêèì óëèöàì äëÿ ñîáàêè îñîáåí-
íî îïàñíû � à âäðóã óãîäèòå ïîä ìàøèíó?

Â ðåæèìå smellovision ñòàíî-
âÿòñÿ «âèäíû» âñå çàïàõè. 

Ïëàâàåò Äæåéê êàê óìååò. Òî
åñòü, ïî-ñîáà÷üè. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox ÆÀÍÐ: FPS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pandemic Studios
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÿíâàðü 2004 ãîäà

FULL 
SPECTRUM WARRIOR

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

FF
ull Spectrum Warrior �
èãðà, êîòîðàÿ ìîæåò èç-
ìåíèòü íàøå ïðåäñòàâ-
ëåíèå î æàíðå òàêòè-

÷åñêèõ âîåííûõ ñèìóëÿòî-
ðîâ. Âî-ïåðâûõ, ê ýòîìó
ïðîåêòó ïðèëîæèëà ðóêó àð-
ìèÿ ÑØÀ, æåëàþùàÿ ëèöåç-
ðåòü ñàìûé ðåàëèñòè÷íûé
òðåíàæåð âåäåíèÿ áîåâûõ
äåéñòâèé â ãîðîäñêèõ óñëî-
âèÿõ. È, ñóäÿ ïî âñåìó, îíà
åãî óâèäèò. Âïåðâûå ïîäîá-
íûé ïðîåêò çàòà÷èâàåòñÿ
ñïåöèàëüíî ïîä êîíñîëè, à
çíà÷èò � ìîæíî áóäåò ïîï-
ðîùàòüñÿ ñ æóòêîâàòûì èí-
òåðôåéñîì Rainbow Six & Co. 
Ïðè ñîçäàíèè Full Spectrum Warrior
ðàçðàáîò÷èêè êîíñóëüòèðóþòñÿ ñ
áåñ÷èñëåííûì êîëè÷åñòâîì ñïå-
öèàëèñòîâ è ëèöåíçèðóþò ëó÷øèå

òåõíîëîãèè � âñå ðàäè òîãî, ÷òîáû
âñå íàñòîëüêî ïîõîäèëî íà ðå-
àëüíûå áîåâûå äåéñòâèÿ, íàñ-
êîëüêî âîçìîæíî. Óïðàâëÿåì ìû
ñåðæàíòîì àìåðèêàíñêîé àðìèè,
è íå èñêëþ÷åíî, ÷òî ïåðåêëþ÷àòü-
ñÿ íà äðóãèõ ñîëäàò ïî õîäó èãðû
íå ñìîæåì. Îäíàêî âçàèìîäåé-
ñòâèå ìåæäó áîéöàìè íàëàæåíî
íàñòîëüêî õîðîøî, ÷òî ýòî íå
ñòðàøíî. Åñëè îòðÿä ïîïàäåò â
çàñàäó, ñîëäàòû çàéìóò ïîçèöèè
òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ïðèêðû-
âàòü äðóã äðóãà è ïðîäåðæàòüñÿ
äî ïðèáûòèÿ ïîäêðåïëåíèÿ. Ðàç-
ðàáîò÷èêè ïî ïðàâó ãîðäÿòñÿ ñîç-
äàííîé èìè ñèñòåìîé AI. ×òîáû
îöåíèòü åå âî âñåì âåëèêîëåïèè,
èãðó íàäî ïðîñòî âèäåòü. Î ãðà-
ôèêå � ðàçãîâîð îòäåëüíûé. Íè
îäèí èç íûíå ñóùåñòâóþùèõ ñîá-
ðàòüåâ ïî æàíðó è ðÿäîì íå ñòîÿë
ñ Full Spectrum Warrior. Ïîñìîòðè-
òå íà ñêðèíøîòû è ñàìè â ýòîì
óáåäèòåñü. 

http://www.thq.com 

Ìîäåëü êàæäîãî ñîëäàòà â èãðå ïî óðîâíþ äåòàëèçàöèè ïî÷òè íå
óñòóïàåò ëåãåíäàðíîìó Ñýìó Ôèøåðó. 

Îáû÷íî êîìàíäà «Áðàâî» ïî-
ÿâëÿåòñÿ, êîãäà «Àëüôà» â áåäå. 

Ìðà÷íûå, âîîðóæåííûå äî çó-
áîâ ïàðíè çíàþò ñâîå äåëî. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Traveller�s Tales
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2003 ãîäà (Åâðîïà)

FINDING 
NEMO

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÙÅÐÁÀÊÎÂ 
sherb@gameland.ru 

ÂÂ
îïðåêè ðàñõîæåìó
ìíåíèþ, Finding Nemo
� íå ïðîñòî «äåòñêàÿ
èãðà ïî ìîòèâàì äèñ-

íååâñêîãî ìóëüòôèëüìà».
Ýòî íàñòîÿùèé ãàëëþöèíî-
ãåííûé òðèëëåð. Âãëÿäèòåñü
â âûðàæåíèÿ «ëèö» îáèòàòå-
ëåé ìîðñêèõ ãëóáèí. Ýòè
ñîçäàíèÿ ÿâíî çíàþò ÷òî-òî,
÷åãî íå çíàåì ìû. Îíè ñúå-
äàþò íàñ ñâîèìè ãëàçèùàìè
� êàæäîå ðàçìåðîì ñ äîá-
ðîå ÿáëîêî � è îò èõ âçîðà
õî÷åòñÿ áåæàòü, áåæàòü...
Finding Nemo ÷óòü ëè íå äîñëîâíî
öèòèðóåò ïåðâîèñòî÷íèê, ïîñòå-
ïåííî ðàñêðûâàÿ ñþæåò è äåìîí-
ñòðèðóÿ ðîëèêè, âûäðàííûå íå-
ïîñðåäñòâåííî èç Pixar�îâñêîãî
ïðîèçâåäåíèÿ. Ïîêëîííèêè ìóëüò-
ôèëüìà, íåñîìíåííî, áóäóò äî-

âîëüíû. Ñõåìà ìíîãîêðàòíî îïðî-
áîâàíà è ðàáîòàåò òàê, ÷òî èçäà-
òåëÿ âñå óñòðàèâàåò. Íàñ æå, êàê
îáû÷íî, áîëüøå èíòåðåñóåò ïàðà-
íîèäàëüíî-ñþððåàëèñòè÷åñêàÿ
ñîñòàâëÿþùàÿ ïðîåêòà. È òóò ìû
íàòûêàåìñÿ íà âñå íîâûå íåâåðî-
ÿòíûå îòêðûòèÿ. Îñíîâíîé ñìûñë
Finding Nemo � ïîïàñòü íà èãðîâîé
óðîâåíü è íàéòè èç íåãî âûõîä.
Ýòî èçÿùíàÿ ìåòàôîðà, çàäóìàí-
íàÿ ñîçäàòåëÿìè èãðû. Èìåííî òàê
îíè ïðåäñòàâëÿþò ñåáå òî, ÷òî
îáû÷íî ïðèíÿòî íàçûâàòü
«æèçíüþ». Ãåðîè æå ýòîãî áåçóì-
íîãî ìîðñêîãî öèðêà � æóòêèå ãëà-
çàñòûå ñóùåñòâà � ÿâíàÿ êàðèêà-
òóðà íà îáèòàòåëåé íàøåãî ìèðà.
Äëÿ òåõ æå, êîìó íà ïîäîáíûå âû-
âèõè íàïëåâàòü, ñîîáùó, ÷òî
Finding Nemo, ñóäÿ ïî âñåìó, â ÷å-
òûðå ñ ïîëîâèíîé ðàçà ëó÷øå, ÷åì
A Bug�s Life � îäèí èç ïðåäûäóùèõ
îïóñîâ Traveller�s Tales. Âîèñòèíó
áëàãàÿ âåñòü. 

http://www.t-tales.com/

Æåëòûå ðûááû ïëûâóò íà âîñòîê! Åñëè âû ñ÷èòàåòå, ÷òî â äàííîì
ñëó÷àå ñëîâî «ðûááû» ïèøåòñÿ ñ îäíîé «á», òî âû çàáëóæäàåòåñü. 

ÀÀÀÀ! 
ÃÎÂÎÐßÙßß ÐÛÁÀ! 

È ìîíãîëüñêèå êîñìîíàâòû òóò
íå ïðè ÷åì! 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: simulation
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Take-Two ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Firefly Studios
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2003 ãîäà

SPACE 
COLONY 

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÃÃ
îñïîäàì èç Maxis îä-
íàæäû ïðèøëà â ãîëîâó
èäåÿ ñêðåñòèòü The Sims
è SimCity, íî âîïëîòèòü

çàäóìêó â æèçíü òàê è íå óäà-
ëîñü. À âîò ðàçðàáîò÷èêè èç
Firefly Studios ðåøèëè-òàêè
ïîñìîòðåòü, ÷òî èç ýòîãî
âûéäåò. Â Space Colony íàì
ïðåäñòîèò íå òîëüêî çàíè-
ìàòüñÿ áàíàëüíûì ñòðîè-
òåëüñòâîì êîñìè÷åñêîé êî-
ëîíèè, íî è çàáîòèòüñÿ î áëà-
ãîïîëó÷èè äâóõ äåñÿòêîâ
âèðòóàëüíûõ ÷åëîâå÷êîâ. 
Ïðåäñòàâüòå ñåáå, â èãðå äàæå
åñòü ãëàâíûé ãåðîé. Òî åñòü ãåðîè-
íÿ � Âèíóñ (Venus). Îíà îòâå÷àåò
çà áëàãîïîëó÷èå êîëîíèè. Íàëà-
æèâàòü áûò åé ïîìîãàþò àæ 20 ÷å-
ëîâåê, êàæäûé èç êîòîðûõ ïðåäñ-
òàâëÿåò ñîáîé íå ïðîñòî ñòðîèòå-

ëÿ, à ïîëíîöåííóþ ëè÷íîñòü. Èìåí-
íî ïîýòîìó äîáðóþ ïîëîâèíó âðå-
ìåíè íàì ïðåäñòîèò çàíèìàòüñÿ
âîâñå íå ìàêðîìåíåäæìåíòîì, à
íàëàæèâàíèåì îòíîøåíèé ìåæäó
ãåðîÿìè. Âåäü åñëè îíè óñòàëè èëè
ïðîñòî âñòàëè íå ñ òîé íîãè, îíè è
ðàáîòàòü ïåðåñòàþò, à êîëîíèÿ
ïîñòåïåííî ïðåâðàùàåòñÿ â êîñ-
ìè÷åñêèé ãàäþøíèê. Íî ñòîèò íàì
îòãðîõàòü äèñêîòåêó èëè èãðîâóþ
êîìíàòó ñ íóëåâîé ãðàâèòàöèåé,
êàê ÷åëîâå÷êè òóò æå ïðèõîäÿò â
êîíäèöèþ è íà÷èíàþò äîáðîñîâå-
ñòíî òðóäèòüñÿ. 
Ðàíî èëè ïîçäíî ê íàì íà÷íóò ïðè-
ëåòàòü êîñìè÷åñêèå òóðèñòû. Èõ
íàäî ðàçâëåêàòü, à òî áîëüøå íå
ïðèëåòÿò. À âîò èíîïëàíåòíûõ çàõ-
âàò÷èêîâ ðàçâëåêàòü íå íàäî �
îíè è áåç òîãî íàãðÿíóò è äîñòàâÿò
êó÷ó õëîïîò. Îäíèì ñëîâîì, ìèêñ
ïîëó÷àåòñÿ âåñüìà èíòåðåñíûé.
Ìîæåò, çðÿ Maxis îòêàçàëàñü îò
ïîäîáíîé èäåè? 

http://www.spacecolonygame.com/

Òîëüêî ïîñìîòðèòå íà ýòó êðàñîòêó! Ýòî âàì íå ðóáëåííûå òîïîðîì
«ñîáëàçíèòåëüíèöû» èç The Sims. 

Ïëàíåòà õîòÿ è íåîáèòàåìàÿ,
íî íå áåçæèçíåííàÿ. 

Õîðîøèå îòíîøåíèÿ ìåæäó
ïåðñîíàæàìè � çàëîã óñïåõà. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube, PC ÆÀÍÐ: TPS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: IO Interative
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 19 ñåíòÿáðÿ 2003 ãîäà

FREEDOM 
FIGHTERS 

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ
korovin@gameland.ru 

ÑÑ
îâåòñêèé Ñîþç âûèã-
ðàë «õîëîäíóþ âîéíó».
«Èìïåðèÿ çëà» íà÷àëà
âîåííóþ ýêñïàíñèþ,

ñòðåìÿñü èçæèòü êàïèòà-
ëèçì ñ ëèöà Çåìëè. Ïåðâû-
ìè ïîä ðàçäà÷ó, åñòåñòâåí-
íî, ïîïàëè àìåðèêàíöû.
Áîéöû Êðàñíîé Àðìèè íà÷à-
ëè ìåòîäè÷íî èñòðåáëÿòü
ãðàæäàí ÑØÀ. Åùå ÷óòü-
÷óòü, è ÑÑÑÐ áû îäåðæàë ïî-
áåäó. Íî îäèí àìåðèêàíåö
âûøåë-òàêè èç ñåáÿ è îòïðà-
âèëñÿ óíè÷òîæàòü ñîâåòñêèõ
çàõâàò÷èêîâ è îñâîáîæäàòü
Ðîäèíó. Òàêèì âèäÿò àëü-
òåðíàòèâíîå áóäóùåå ãîñïî-
äà èç IO Interactive. Ì-äà...
Freedom Fighters � ýòî øóòåð îò
òðåòüåãî ëèöà, îäèí èç òåõ, ãäå íà-
äî ñòðåëÿòü âî âñå, ÷òî äâèæåòñÿ.

Îòëè÷àåò åãî îò âñåõ ïðî÷èõ ïî-
äîáíûõ èãð ëèøü òî, òî ñðàæàåì-
ñÿ ìû íå â îäèíî÷êó. Íà óëèöàõ
ïîëíî âîîðóæåííûõ îïîë÷åíöåâ,
ãîòîâûõ ïðèñîåäèíèòüñÿ ê íàì â
áîðüáå çà ïðàâîå äåëî. Óïðàâëÿòü
ïîä÷èíåííûìè ïðåäåëüíî ïðîñòî:
«ñèäåòü», «ê íîãå», «âçÿòü» � âîò è
âñå êîìàíäû. Íî íàøè ïîäîïå÷íûå
è ñàìè ìîãóò çà ñåáÿ ïîñòîÿòü: çà
óãîë ñïðÿ÷óòñÿ, åñëè ÷òî, èëè íà
çåìëþ óïàäóò, ÷òîáû íå ñòîÿòü
ïîä îãíåì. Õîòÿ è êðàñíîàðìåéöû
òîæå íå ëûêîì øèòû. Åñëè
îáñòðåëÿòü âîîðóæåííûé îòðÿä ñ
êðûøè, áîéöû òóò æå íàïðàâÿòñÿ
ê áëèæàéøåìó óêðûòèþ, äàæå åñ-
ëè íå âèäÿò, îòêóäà âåäåòñÿ îãîíü. 
Freedom Fighters äåëàåòñÿ íà
äâèæêå Hitman, íî ïîêà îñîáûìè
êðàñîòàìè ïîõâàñòàòüñÿ íå ìî-
æåò. Ðàâíî êàê è îáèëèåì îðèãè-
íàëüíûõ ãåéìïëåéíûõ íàõîäîê.
Ïîäîáíûõ øóòåðîâ íûí÷å ïðóä
ïðóäè. 

http://www.freedom.ea.com/

Ïîä íàøèì êîìàíäîâàíèåì ìîæåò áûòü äî 12 ÷åëîâåê. Ïðè÷åì
ñðåäè íèõ ìîãóò îêàçàòüñÿ äàæå ñîâåòñêèå ñîëäàòû. 

Îáñòàíîâêà â ãîðîäå íàïîìè-
íàåò State of Emergency. 

Ðàññòðåëèâàòü âðàãîâ ñ êðûøè
� ñïëîøíîå óäîâîëüñòâèå. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox, GameCube ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: TDK Mediactive ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Starbreeze
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2004 ãîäà

KNIGHTS 
OF THE TEMPLE 

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

KK
nights of the Temple
ñòàëà îäíèì èç ñàìûõ
íåîæèäàííûõ îòêðû-
òèé E3 2003. Äî âûñ-

òàâêè íèêòî íè÷åãî îá èãðå
íå ñëûøàë. À òóò âäðóã îêà-
çàëîñü, ÷òî ïåðåä íàìè
ñåðüåçíåéøèé êîíêóðåíò áó-
äóùåé Baldur�s Gate: Dark
Alliance 2. Òóò íàì è çàáîé-
íûé ýêøí, è îðäû ìîíñòðîâ,
è ïîòðÿñàþùåé êðàñîòû ãðà-
ôèêà. 
Äåéñòâèå èãðû ðàçâîðà÷èâàåòñÿ
âî âðåìåíà êðåñòîâûõ ïîõîäîâ.
Íàø ãåðîé îòïðàâèëñÿ âîåâàòü ñ
èíîâåðöàìè, íî ïî ïóòè îêàçàëñÿ
âòÿíóò â âîéíó ñ êóäà áîëåå ñåðü-
åçíûìè ïðîòèâíèêàìè (â ðîëè ïîñ-
ëåäíèõ ôýíòåçèéíàÿ íå÷èñòü). Äî-
áåðåòñÿ ëè íàø ãåðîé äî èíîâåð-
öåâ, íåèçâåñòíî, íî âîò ìíîãî÷èñ-

ëåííûå âñòðå÷è ñ çîìáè è äåìîíà-
ìè åìó îáåñïå÷åíû. 
Óïðàâëåíèå â èãðå çàòî÷åíî ïîä
ðàçóäàëûé hack�n�slash: âåðõíèé è
íèæíèé óäàðû, áëîê, ïðûæîê, ïå-
ðåêëþ÷åíèå íà âèä îò ïåðâîãî ëè-
öà (÷òîáû ñòðåëÿòü èç ëóêà). Ñðà-
æåíèÿ ñ ìîíñòðàìè òðåáóþò íå-
ìàëîãî âîèíñêîãî èñêóññòâà, òàê
êàê áîëüøóþ ÷àñòü óäàðîâ òå ïîï-
ðîñòó áëîêèðóþò è ðàñêðûâàþòñÿ
ëèøü òîãäà, êîãäà âèäÿò, ÷òî
ðàñêðûëèñü ìû. Êà÷åñòâî àíèìà-
öèè ïîðàæàåò � ðàçðàáîò÷èêè
ñïåöèàëüíî ïðèãëàñèëè ýêñïåð-
òîâ ïî ñðåäíåâåêîâîìó îðóæèþ,
÷òîáû ñ ïîìîùüþ motion capture
çàïèñàòü âñå áîåâûå äâèæåíèÿ. Î
ãðàôèêå òîæå ïîêà ïîñòóïàþò
èñêëþ÷èòåëüíî ïîëîæèòåëüíûå
îòçûâû. Êàê íèêàê, Starbreeze îò-
âåòñòâåííà çà ñîçäàíèå êðàñè-
âåéøåé Enclave. òàêàÿ êîíôåòêà
íàñ æäåò â íå ñòîëü îòäàëåííîì
áóäóùåì. 

http://www.tdk-mediactive.com/

Ïî äâèæåíèÿì ãåðîÿ ëåãêî ïîíÿòü, êàê íåïðîñòî åìó ðàçìàõèâàòü
äåñÿòèêèëîãðàììîâûì ìå÷îì. 

Ñóäÿ è ïî âñåìó, óïðàâëÿòü ìû
ñìîæåì òîëüêî îäíèì ãåðîåì. 

Áåç äåìîíîâ íå îáõîäèòñÿ íè
îäíà ôýíòåçèéíàÿ èãðà. 



ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox ÆÀÍÐ: action/adventure
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Amusement Vision
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

HEADHUNTER: 
REDEMPTION 

http://www.sega.com/

Èíòåðôåéñ îòëè÷àåòñÿ ïîõ-
âàëüíûì ìèíèìàëèçìîì. 

Ñóäÿ ïî íàëè÷èþ ó ïåðñîíàæà
áþñòà, ïåðåä íàìè íå Äæåê. 

Òåêñòóðû ìåñòàìè ñòðàäàþò ðàçìàçàííîñòüþ, çàòî òåíè è îñâåùå-
íèå âûøå âñÿêèõ ïîõâàë. 

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

HH
eadhunter ñòàë åäâà ëè
íå ïîñëåäíèì ñòîÿ-
ùèì ïðîåêòîì íà
Dreamcast, ê ìîìåíòó

åãî âûõîäà êîíñîëü óæå äû-
øàëà íà ëàäàí. Èìåííî ïîý-
òîìó î ñàìîì ñóùåñòâîâà-
íèè â âûñøåé ñòåïåíè ëþáî-
ïûòíîãî ñåðèàëà çíàþò
î÷åíü íåìíîãèå, äàæå íåñ-
ìîòðÿ íà ïîñëåäóþùèé ïîðò
èãðû íà PS2. Redemption
äîëæåí èñïðàâèòü ïîëîæå-
íèå âåùåé è ïîçíàêîìèòü,
íàêîíåö, øèðîêóþ ïóáëèêó ñ
ýòèì òâîðåíèåì Sega.
Ñþæåò ïîêà îêóòàí ïîêðîâîì òàé-
íû. Èçâåñòíî ëèøü, ÷òî çàêðó÷åí îí
âîêðóã êîíôëèêòà ìåæäó «âåðõ-

íèì» è «íèæíèì» ìèðàìè, ãäå ëþäÿì
æèâåòñÿ õîðîøî è, ñîîòâåòñòâåí-
íî, ïëîõî. 
Îäíèì èç ãëàâíûõ íîâîââåäåíèé
ñòàíåò ïîÿâëåíèå íîâîãî ïåðñîíà-
æà, Ëèçû (Leeza), êîòîðàÿ áóäåò
ðàáîòàòü âìåñòå ñ ïðåæíèì ãëàâ-
íûì ãåðîåì � Äæåêîì (Jack). Ìû
ñìîæåì âûáèðàòü, çà êîãî èç íèõ
ïðîõîäèòü èãðó. Ñóäÿ ïî âñåìó,
âçàèìîäåéñòâèå ìåæäó ãåðîÿìè
îñóùåñòâëÿåòñÿ íà ìàíåð Enter
the Matrix, òî åñòü ïðîõîæäåíèå
ñþæåòíîé ëèíèè áóäåò äîâîëüíî
ñóùåñòâåííî ðàçëè÷àòüñÿ â çàâè-
ñèìîñòè îò âûáðàííîãî ïåðñîíà-
æà. Ïîìèìî âñåãî ïðî÷åãî, èãðà
ïðèÿòíî óäèâëÿåò êà÷åñòâîì ãðà-
ôèêè è ïðîðàáîòêîé îñâåùåíèÿ.
×òî æ, ïîæåëàåì Sega óäà÷è. Áó-
äåò î÷åíü îáèäíî, åñëè èãðà ïðî-
âàëèòñÿ ïîâòîðíî. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: FPS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Guerilla Games
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2004 ãîäà

KILLZONE 

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÑÑ
ëóõè î Killzone õîäè-
ëè óæå äàâíî. Âñå
÷óâñòâîâàëè, ÷òî
Sony ïðèãîòîâèëà

áîìáó. «Halo íà PlayStation
2» � òàê ÷àùå âñåãî ãîâîðè-
ëè îá èãðå. È âîò, íàêîíåö,
ïîÿâèëàñü îôèöèàëüíàÿ
èíôîðìàöèÿ. Òåïåðü óæå
ìîæíî ñ óâåðåííîñòüþ çà-
ÿâèòü: äà, áîìáà! Îäèí èç
ñàìûõ èíòåðåñíûõ è àìáè-
öèîçíûõ ïðîåêòîâ íà PS2
çà ïîñëåäíåå âðåìÿ. 
Äåéñòâèå Killzone ðàçâîðà÷èâà-
åòñÿ â íåäàëåêîì áóäóùåì, êîã-
äà âåðíûå Çåìëå ñèëû ISA íåî-
æèäàííî îêàçàëèñü âòÿíóòû â
âîéíó ñ ìÿòåæíîé îðãàíèçàöèåé
Helghast. Ïîä íàøå êîìàíäîâà-
íèå ïîñòóïàþò ÷åòâåðî ñïåöíà-
çîâöåâ ISA, äåéñòâóþùèõ â òûëó

âðàãà. Íàñ æäåò 26 ñþæåòíûõ
ìèññèé, îáèëüíî ïðèïðàâëåí-
íûõ çàñêðèïòîâàííûìè ðîëèêà-
ìè. Âèäèìî, ýòî áóäåò íå÷òî
âðîäå Medal of Honor, òîëüêî â
ôóòóðèñòè÷íîì ñåòòèíãå è íà
ãîðàçäî áîëåå âûñîêîì òåõíî-
ëîãè÷åñêîì óðîâíå. 
Killzone íåëüçÿ â ïîëíîé ìåðå îò-
íåñòè ê òàêòè÷åñêèì øóòåðàì, íî
âçàèìîäåéñòâèå ìåæäó ÷ëåíàìè
íàøåãî îòðÿäà èãðàåò î÷åíü âàæ-
íóþ ðîëü. Ïîêà, ïðàâäà, íåïîíÿò-
íî, ñìîæåì ëè ìû îòäàâàòü ïðè-
êàçû íàïàðíèêàì, èëè îíè áóäóò
äåéñòâîâàòü ñàìîñòîÿòåëüíî �
íà ìàíåð áîéöîâ èç Halo. Íåñìîò-
ðÿ íà òî, ÷òî äî âûõîäà èãðû îñ-
òàåòñÿ åùå áîëüøå ãîäà, Killzone
óæå ñåé÷àñ âûãëÿäèò óäèâèòåëü-
íî õîðîøî.Òàêîãî êà÷åñòâà ãðà-
ôèêè íà PS2 ïîêà íå óäàâàëîñü
äîáèòüñÿ íèêîìó. Â îáùåì, ñëå-
äèòå çà íîâîñòÿìè. Îá ýòîé èãðå
ìû óñëûøèì åùå íå ðàç. 

http://www.scee.com 

Àâòîðû ãîâîðÿò, ÷òî ïðè ðàáîòå íàä èãðîé èõ âäîõíîâëÿëè ìíîãèå
ðåàëüíûå èñòîðè÷åñêèå âîåííûå êîíôëèêòû. 

Íàøà ìèññèÿ êîðîòêî îïèñûâà-
åòñÿ êàê «ñàìîóáèéñòâåííàÿ». 

Êàæäûé ñîëäàò îáëàäàåò óíè-
êàëüíûì íàáîðîì óìåíèé. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: RPG/RTS ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Àêåëëà
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GMX Media ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Reality Pump
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: III êâàðòàë 2003 ãîäà

ÐÛÖÀÐÈ ÇÀ ÐÀÁÎÒÎÉ
(KNIGHTSHIFT)

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

««ÐÐ
ûöàðè çà ðàáî-
òîé» âûçûâàþò
ñòîéêèå àññîöèà-
öèè ñ «Ïðîêëÿòû-

ìè çåìëÿìè»: òà æå ñìåñü
æàíðîâ RPG è RTS, òà æå
ôýíòåçèéíàÿ òåìàòèêà,
ñõîæåå íåïðèõîòëèâîå, õî-
òÿ è íå ëèøåííîå òåõíîëî-
ãè÷åñêèõ èçûñêîâ ãðàôè-
÷åñêîå îôîðìëåíèå. Õîòÿ
íîâûõ èäåé íè íà ãðîø.
Íàø ãåðîé � íàñëåäíèê ïðåñòîëà.
Íåêîãäà ïëîõèå äÿäüêè èçãíàëè
åãî èç êîðîëåâñòâà è çàõâàòèëè
âëàñòü. Íî ÷åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ
ïðèíöó óäàëîñü âåðíóòüñÿ, õîòÿ è
íå áåç ïîìîùè ñî ñòîðîíû. Òå-
ïåðü åìó ïðåäñòîèò ðàçîáðàòüñÿ
ñ íåãîäÿÿìè è âåðíóòü ñåáå çàêîí-
íûé òèòóë. Ïîíà÷àëó íàø ãåðîé ïó-
òåøåñòâóåò â ãîðäîì îäèíî÷åñò-

âå, âûïîëíÿÿ òðàäèöèîííûå äëÿ
RPG çàäàíèÿ òèïà «ïîéäè ê òîìó
ìóæèêó, ó íåãî åñòü âàæíàÿ èí-
ôîðìàöèÿ, òîëüêî îí òåáå åå äàñò
ëèøü ïîñëå òîãî, êàê òû ïîìî-
æåøü ðàçîáðàòüñÿ ñ îäíèì íå-
áîëüøèì äåëüöåì, äëÿ ÷åãî ïðè-
äåòñÿ ïîìî÷ü åùå ïàðå òàêèõ æå
áåñêîðûñòíûõ ìóæèêîâ». Ñî âðå-
ìåíåì ñ ðîëüþ ìàëü÷èêà íà ïîáå-
ãóøêàõ íàì ïîìîãàþò ñïðàâëÿòü-
ñÿ âñå íîâûå è íîâûå ïåðñîíàæè:
ðûöàðè, âåäüìû, àìàçîíêè è ïðî-
÷àÿ ôýíòåçèéíàÿ áðàòèÿ. Òóò-òî è
íà÷èíàþò ïðîÿâëÿòüñÿ ýëåìåíòû
RTS, êîãäà ëó÷íèêîâ íàäî ñòàâèòü
íà õîëìå, ìàãîâ ïî ôëàíãàì, à âî-
èíîâ ïîñûëàòü â ëîáîâóþ àòàêó.
Ïî-âèäèìîìó, ýòè ñàìûå ýëåìåíòû
RTS áóäóò âåñüìà ñóùåñòâåííû,
ïîòîìó êàê èíòåðôåéñ íàïîìèíà-
åò ñêîðåå êàêîé-íèáóäü Myth, ÷åì
òðàäèöèîííûå hack�n�slash RPG.
Õîòÿ íàâåðíÿêà ìîæíî áóäåò óò-
âåðæäàòü òîëüêî ïîñëå ðåëèçà. 

http://www.knightshift.com/

Ëþáîé îáúåêò â èãðå äîáðîñîâåñòíî îòáðàñûâàåò âïîëíå ïðàâèëü-
íóþ òåíü. Ïîõâàëüíî! 

Ïîëóìóëüòÿøíàÿ ãðàôèêà äî-
áàâëÿåò èãðå øàðìà. 

Ïðè òàêîì ðàêóðñå èãðà çäîðî-
âî íàïîìèíàåò Warñraft III. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC ÆÀÍÐ: RTS ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Soft Club 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Electronic

Arts ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ñåíòÿáðü 2003 ãîäà

COMMAND & CONQUER: 
GENERALS � ZERO HOUR 

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÄÄ ëÿ ìíîãèõ Command
& Conquer: Generals
ñòàëà ðàçî÷àðîâàíè-
åì. È âñå æå ñòàí ôà-

íàòîâ ýòîé ÷àñòè ñåðèàëà
(êàê è ëþáîé äðóãîé) äîñòà-
òî÷íî âåëèê, ÷òîáû ðàçðà-
áîò÷èêàì áûëî äëÿ êîãî äå-
ëàòü expansion pack�è. Âåäü
ôàíàòàì � èì òîëüêî îäíîãî
íàäî: áîëüøå âñåãî. 
Ìîæåòå ìíå íå âåðèòü, ìîæåòå
äàæå ñ÷èòàòü ïîñëåäíèì ëæå-
öîì, íî â Zero Hour áóäóò íîâûå
ìèññèè è íîâûå þíèòû. Áîëåå òî-
ãî, áóäåò öåëàÿ íîâàÿ êàìïàíèÿ.
Äåéñòâèå åå ðàçâîðà÷èâàåòñÿ â
Åâðîïå. Ýòî ðàçðàáîò÷èêè ñïå-
öèàëüíî òàê èçîùðÿþòñÿ, ÷òîáû
óáðàòü èç èãðû ïîäíàäîåâøèå
ïóñòûíè. Òåððîðèñòû (GLA) ïû-
òàþòñÿ ñèëîé âûïðîâîäèòü àìå-

ðèêàíöåâ èç Åâðîïû, à òå, â
ñâîþ î÷åðåäü, õîòÿò íàéòè (÷òî
áû âû äóìàëè?) îðóæèå ìàññî-
âîãî óíè÷òîæåíèÿ. Îêàçûâàåò-
ñÿ, ñàìîèðîíèÿ àìåðèêàíñêèì
ðàçðàáîò÷èêàì íå ÷óæäà. 
Òàêæå äîáàâèòñÿ íîâûé òóðíèð-
íûé ðåæèì. Íàì ïðåäñòîèò âûá-
ðàòü ñåáå îäíîãî èç äåâÿòè ãåíå-
ðàëîâ, êàæäûé èç êîòîðûõ îáëà-
äàåò óíèêàëüíîé îñîáåííîñòüþ:
êòî-òî òàíêè áûñòðåå ñòðîèò, ó êî-
ãî-òî åñòü îñîáî ìîùíûå ëåòàþ-
ùèå þíèòû. Ðàçðàáîò÷èêè ãîâî-
ðÿò, ÷òî âêëþ÷èëè ýòîò ðåæèì,
÷òîáû èãðîêè ìîãëè îòðàáàòûâàòü
ðàçëè÷íûå òàêòè÷åñêèå ñõåìû â
òóðíèðíûõ áîÿõ, èñïîëüçóÿ ïðåè-
ìóùåñòâà êàæäîãî ãåíåðàëà. Ýòî
äîëæíî ñòàòü íåïëîõîé òðåíèðîâ-
êîé ïåðåä ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêè-
ìè áàòàëèÿìè. Â èòîãå expansion
pack ïîëó÷àåòñÿ òðàäèöèîííûé,
íî î÷åíü äîáðîòíûé � ïóáëèêà íà-
âåðíÿêà áóäåò äîâîëüíà.  

http://www.generals.ea.com/

C&C: Generals áûëè è îñòàþòñÿ ñàìîé êðàñèâîé RTS íà äàííûé ìî-
ìåíò. Zero Hour � ëèøíåå òîìó ïîäòâåðæäåíèå. 

Â ñàìîóâåðåííîñòè ýòèì ìîòî-
öèêëèñòàì íèêàê íå îòêàæåøü. 

Çåëåíûå ëóãà êóäà ñèìïàòè÷-
íåå ïóñòûíü, âû íå íàõîäèòå? 



ÑÅÐÃÅÉ ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ 
amir@gameland.ru

ÒÒ
àì, ãäå ìèëëèîíû èãðîêîâ
â äåñÿòêàõ ñòðàí ñ óäî-
âîëüñòâèåì èãðàþò â Final
Fantasy è Dark Cloud; ãäå

ñëîâå÷êî Square îçíà÷àåò íå÷òî
ñîâåðøåííî îòëè÷íîå êàê îò
êëàññè÷åñêîãî ñëîâàðíîãî, òàê
è æàðãîííîãî ïåðåâîäà; ãäå èã-
ðà, ñîçäàííàÿ íà áàçå ëèöåíçèè
«Çâåçäíûõ âîéí» ïî÷òè àâòîìà-
òè÷åñêè íàðåêàåòñÿ â ëó÷øåì
ñëó÷àå ñðåäíåíüêîé, � â ýòîì
ìèðå ïî÷òè íå îñòàëîñü ìåñòà
óäèâèòåëüíûì îòêðûòèÿì è
ïðèÿòíûì íåîæèäàííîñòÿì. È
âñå-òàêè èíîãäà îíè ñëó÷àþòñÿ.
Êàíàäñêàÿ ñòóäèÿ Bioware Corp. � îä-
íà èç ãëàâíûõ çâåçä èíäóñòðèè èãð äëÿ
ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ. Íå ãîíÿ-
ÿñü çà äåøåâîé ïîïóëÿðíîñòüþ è íå
ñòàðàÿñü âûïóñêàòü íîâûå èãðû ïî ñå-
çîííîìó ïðèíöèïó, îíà çàñëóæèëà êî-
ëîññàëüíîå óâàæåíèå ñî ñòîðîíû ñî-
òåí òûñÿ÷ ïîêëîííèêîâ RPG, è îñîáåí-
íî, ñòîðîííèêîâ êóëüòîâîé ðîëåâîé
âñåëåííîé Dungeons & Dragons. Îáè-
ëèå òåêñòîâîé èíôîðìàöèè è äîñòà-
òî÷íî ñëîæíûå ïðàâèëà â èãðàõ
Bioware îòñåêàëè çíà÷èòåëüíóþ ãðóï-

ïó ïîòåíöèàëüíûõ ïîêóïàòåëåé, íî çà-
òî ïðèâëåêàëè âíèìàíèå ìíîãî÷èñëåí-
íûõ õàðäêîðùèêîâ. Òåõ, êòî ïðåäïî÷è-
òàåò íå «ðóáèòüñÿ», à èãðàòü âäóì÷èâî.
Baldur�s Gate è Icewind Dale íå çàíÿëè
âåäóùèõ ìåñò â ðåéòèíãàõ ïðîäàæ, íî
ñôîðìèðîâàëè Bioware ðåïóòàöèþ îä-
íîé èç ñàìûõ èíòåëëåêòóàëüíûõ êî-
ìàíä ðàçðàáîò÷èêîâ. Neverwinter
Nights òîæå íå ñíèñêàëà ñëàâû ñóïåð-
õèòà, îêàçàâøèñü â òåíè ãðîçíîãî
Warcraft III, íî ïîïóëÿðíîñòü èìåëà çíà-
÷èòåëüíóþ. Êîãäà æå ïî÷òè òðè ãîäà
íàçàä Bioware è LucasArts îáúÿâèëè î
íà÷àëå ñîâìåñòíîé ðàçðàáîòêè Star
Wars: Knights of the Old Republic, àíîíñ
ýòîò áûë âñòðå÷åí ñðåäè ïîêëîííèêîâ
òâîð÷åñòâà ñòóäèè ñ áîëüøèì íåäîó-
ìåíèåì. Ñ îäíîé ñòîðîíû, ðåøåíèå
ñòóäèè Äæîðäæà Ëóêàñà ïåðåäàòü

ïðàâî íà ñîçäàíèå ðîëåâîé èãðû âî
âñåëåííîé Star Wars äåéñòâèòåëüíî
ñïîñîáíîé è òàëàíòëèâîé êîìàíäå
ðàçðàáîò÷èêîâ íåëüçÿ íå ïðèâåòñòâî-
âàòü. Ñ äðóãîé, êà÷åñòâî áîëüøèíñòâà
ïðîäóêòîâ, âûøåäøèõ ïîä ìàðêîé
«Çâåçäíûõ âîéí» çà ïîñëåäíèå ãîäû,
áûëî âåñüìà íèçêèì. Íå ñîáðàëàñü ëè
Bioware ïðîñòî ñðóáèòü áûñòðûõ äå-
íåã, îáìàíóâ îæèäàíèÿ ïîêëîííèêîâ?
Åùå îäèí íåîæèäàííûé óäàð çàêëþ-
÷àëñÿ â âûáîðå ïðèîðèòåòíîé ïëàò-
ôîðìû äëÿ èãðû. Åþ ñòàëà Xbox, à âîâ-
ñå íå PC, êàê íàäåÿëèñü ïîêëîííèêè
ñòóäèè. Ó Bioware èìåëñÿ íåêîòîðûé,
õîòÿ è íå âïîëíå óäà÷íûé îïûò êîí-
ñîëüíûõ ðàçðàáîòîê � ñòóäèÿ ñîçäàëà
íåñóðàçíûé ñèêâåë çíàìåíèòîãî MDK,
íå ïîíðàâèâøèéñÿ íè ïðåññå, íè ïîêó-
ïàòåëÿì. Âïðî÷åì, â ñîçäàíèè KOTOR
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RPG ÏÎ-ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈ 

STAR WARS: KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC 

KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC ÍÀ PC

ÊÎÃÄÀ?

!
Àìåðèêàíñêàÿ âåðñèÿ èã-
ðû äëÿ Xbox âûøëà â
ñâåò 15 èþëÿ, à â êîíöå
ñåíòÿáðÿ îíà äîáåðåòñÿ
è äî Åâðîïû. Ðåêîðäíûå
ïðîäàæè ïåðâûõ íåñ-
êîëüêèõ íåäåëü (à KOTOR
óìóäðèëàñü óæå ðàçîé-
òèñü 300-òûñÿ÷íûì òè-
ðàæîì) ïîêàçàëè, ÷òî
Bioware íå ïðîìàõíóëàñü
ñ âûáîðîì ïëàòôîðìû.
Ïðè ýòîì äëÿ âëàäåëü-

öåâ PC ýòî íîâîñòü ñêî-
ðåå ïëîõàÿ, íåæåëè õî-
ðîøàÿ. Ïîðòèðîâàíèå
KOTOR íà ýòó ïëàòôîðìó
åùå íå çàâåðøåíî, è óñ-
ïåøíîå âûñòóïëåíèå èã-
ðû íà Xbox ðàçðàáîò÷è-
êîâ íàâðÿä ëè óñêîðèò.
Íå èñêëþ÷åíà äàæå è ñè-
òóàöèÿ, àíàëîãè÷íàÿ èñ-
òîðèè PC-âåðñèè Halo.
Ïîêà ðåëèç íàìå÷åí íà
êîíåö îñåíè.

http://www.lucasarts.com/products/swkotor 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ËÓ×ØÀß RPG ÃÎÄÀ

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ìàñøòàáíàÿ ñþæåòíàÿ ëèíèÿ,
äîáàâëÿþùàÿ íîâûé ñëîé â èñ-
òîðèþ âåëèêîé êèíîñàãè. Ïëþñ
èíòåðåñíûå áîè è àòìîñôåðà. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ìåñòàìè ðÿäîâàÿ ãðàôèêà; íå
âïîëíå óäîáíàÿ îðãàíèçàöèÿ
âíóòðèèãðîâûõ ìåíþ, ñëàáûé
ñàóíäòðåê.

Óíèêàëüíàÿ èãðà, ñïîñîáíàÿ ïî-
ìèðèòü õàðäêîðùèêîâ ñ ôàíàòà-
ìè «ÇÂ». Bioware ìîëîäöû!

�

9.0

Îäèí èç ñàìûõ èíòåðåñíûõ ìèðîâ KOTOR �
çàñåëåííàÿ âóêè ïëàíåòà Kashyyk.

Íà Äàíòóèíå âû óâèäèòå, ïîæàëóé, ñàìûå
êðàñèâûå êàäðû â èãðå. È ëó÷øèå çàêàòû. 

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Final 
Fantasy X 

!

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ, ×ÅÌ

Xenosaga 

ßÏÎÍÑÊÈÅ ÏÐÎÈÇÂÎÄÈÒÅËÈ ÂÑÅ ÅÙÅ ÏÐÀÂßÒ ÁÀËÎÌ ÍÀ ÐÛÍÊÅ ÊÎÍÑÎËÜÍÛÕ RPG.

!

Îò âûáîðà ðåïëèêè
çàâèñèò äàæå ñþæåò.

ÏËÀÒÈÍÀ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ
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Bioware ïîøëà âîâñå íå òðîïàìè
MDK, à òîðíîé äîðîæêîé, ïðîëî-
æåííîé ñâîèìè âåëèêîëåïíûìè
RPG. Âçÿâ çà îñíîâó ïðàâèëà
AD&D òðåòüåé ðåäàêöèè (òå æå ñà-
ìûå, ÷òî ïðåêðàñíî îòðàáîòàëè â
Neverwinter Nights) è óãîâîðèâ
LucasArts ïðåäîñòàâèòü îòíîñè-
òåëüíóþ ñâîáîäó â âûáîðå ñþæåò-
íîé ëèíèè, Bioware ñîçäàëà, íè
ìíîãî íè ìàëî, ëó÷øóþ èãðó ïî
«Çâåçäíûì âîéíàì» çà âñþ èñòî-
ðèþ. Ïðîèçâåäåíèå, êîòîðîå ïî
èçîáðåòàòåëüíîñòè, ðàçìàõó è
ýìîöèîíàëüíîñòè ñ ëåãêîñòüþ îá-
õîäèò íåäàâíèå äâà ôèëüìà è
âïëîòíóþ ïðèáëèæàåòñÿ ê îðèãè-
íàëüíîé òðèëîãèè.

ÂÓÊÈ ÍÀÍÎÑßÒ 
ÎÒÂÅÒÍÛÉ ÓÄÀÐ
KOTOR âûñòðîåíà ïî âñåì êëàññè-
÷åñêèì êàíîíàì àìåðèêàíñêîé
RPG, ñ íåïðåìåííûì äëèòåëüíûì
âñòóïëåíèåì, îáÿçàòåëüíîé ëèíåé-
íîé âñòóïèòåëüíîé ìèññèåé è ñêó÷-
íîâàòûì ïåðâûì ìèðîì. Âàøå ïó-
òåøåñòâèå ïî ìèðàì èãðû íà÷èíà-
åòñÿ ñ âûáîðà âíåøíîñòè ñâîåãî
ïåðñîíàæà è äîñòàòî÷íî ïðîñòîé
(ïðè æåëàíèè � àâòîìàòè÷åñêîé)
íàñòðîéêè íåêîòîðûõ åãî ïàðàìåò-
ðîâ. Êëàññîâ ïåðñîíàæåé âñåãî
òðè, èìååòñÿ âîçìîæíîñòü âûá-
ðàòü ïîë ãåðîÿ. Çäåñü íà ïîâåðõ-
íîñòü, ðàçóìååòñÿ, âûëåçàþò êîå-
êàêèå ýëåìåíòû AD&D, êîòîðûå,
âïðî÷åì, âî âñåì îñòàëüíîì
äåéñòâèè äîñòàòî÷íî óìåëî ñêðû-
òû, ÷òîáû íå âûçûâàòü óæàñà ó èã-
ðîêîâ, íå çíàêîìûõ ñî ñëîæíûìè
ïðàâèëàìè. Îòêðûâ ãëàçà, íàø ãå-
ðîé íåìåäëåííî ïîïàäàåò â ïåðåï-
ëåò � êîñìè÷åñêèé êîðàáëü, íà êî-
òîðîì ïóòåøåñòâóåò âàæíàÿ îñî-
áà, àòàêîâàí ôëîòîì òåìíîãî îð-
äåíà Ñèòîâ. Íåìåäëåííàÿ ñìûñëî-
âàÿ îòñûëêà ê ñàìîìó íà÷àëó ÷åò-
âåðòîãî ýïèçîäà òðèëîãèè îêàçû-
âàåò ñâîå ìàãè÷åñêîå âîçäåé-
ñòâèå, è âîò âû óæå ãîòîâû íåñòèñü
íà âñåõ ïàðàõ áîðîòüñÿ ñ Èìïåðñ-
êèìè ñèëàìè è, ðàçìàõèâàÿ ñâîèì
ëàçåðíûì ìå÷îì, ñðàæàòü íàïîâàë
øòóðìîâèêîâ ïðîòèâíèêà. Ñòîï...
Âñå íå òàê ïðîñòî. Âî-ïåðâûõ, èãðó
áû íå íàçâàëè Knights of the OLD

REPUBLIC áåç âåñîìîé ïðè÷èíû.
Äåéñòâèå â èãðå ïðîèñõîäèò çà ÷å-
òûðå òûñÿ÷è ëåò äî ïåðâîãî êèíîý-
ïèçîäà, âî âðåìåíà Ñòàðîé Ðåñ-
ïóáëèêè. Äî Äàðòà Âåéäåðà è äà-
æå Àíàêèíà Ñêàéóîêåðà åùå
î÷åíü äàëåêî. Îäíàêî ýòî ñîâñåì
íå îçíà÷àåò, ÷òî â ìèðå íå ïðîèñ-
õîäèò íè÷åãî èíòåðåñíîãî. Íàïðî-
òèâ, ñöåíàðèñòàì Bioware óäàëîñü
ñîçäàòü ñòîëü êîìïëåêñíóþ è çàõ-
âàòûâàþùóþ ñþæåòíóþ ëèíèþ, ÷òî
îòîðâàòüñÿ îò èãðû ñîâåðøåííî
íåâîçìîæíî. Ýòî íå êèíîñöåíà-
ðèé, ïåðåëîæåííûé â èãðîâûå ýïè-
çîäû, êàê, íàïðèìåð, â Rogue
Leader, à ïîëíîöåííàÿ èñòîðèÿ,
ðàññ÷èòàííàÿ íà äîëãèå äåñÿòêè
÷àñîâ èãðîâîãî ïðîöåññà è ñêðîåí-
íàÿ èç ñîòåí è òûñÿ÷ ìåëü÷àéøèõ
êóñî÷êîâ. Êåì-òî áðîøåííàÿ ôðà-
çà, ñëó÷àéíûé äèàëîã, îêðèê, îáðà-
ùåíèå � ïî êàêîé-òî ñîâåðøåííî
íåïîíÿòíîé ïðè÷èíå ñðåäè òûñÿ÷
ôðàç KOTOR ñîâåðøåííî íåò
ëèøíèõ, âñòàâëåííûõ ëèøü ðàäè
òîãî, ÷òîáû NPC õîòü êàê-òî ìîãëè
ðàçãîâàðèâàòü. Ïðè ýòîì ñîáëþäà-
þòñÿ âñå êëàññè÷åñêèå ïðèåìû �
NPC ñóùåñòâóþò ëèøü ðàäè òîãî,
÷òîáû ðàññêàçàòü òó èëè èíóþ èñ-
òîðèþ èëè äàòü î÷åðåäíîé êâåñò.
Âïðî÷åì, íè÷åãî äðóãîãî íàì è íå
òðåáóåòñÿ. Åùå îäèí íåîæèäàííûé
ìîìåíò çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî îá-
íàæèòü ñâîé ëàçåðíûé ìå÷, èëè õî-
òÿ áû ïîëó÷èòü åãî, âàì óäàñòñÿ îé
êàê íå ñêîðî.Âåäü ãëàâíûé ãåðîé
ñëóæèò âñåãî ëèøü îõðàííèêîì è
äî íåäàâíèõ ïîð íèêàêèõ äæåäàéñ-
êèõ ñïîñîáíîñòåé íå ïðîÿâëÿë. Áî-
ëåå òîãî, îí ñòàðîâàò äëÿ òîãî, ÷òî-
áû ó÷èòüñÿ íà äæåäàÿ. Òåì íå ìå-
íåå, ðàññòðàèâàòüñÿ íå ñòîèò. Âäî-
âîëü ïîìàõàòü ëàçåðíûì ìå÷îì âû
åùå óñïååòå. Ñòîèò ëèøü ïðîéòè
âñòóïèòåëüíóþ ÷àñòü èãðû è îêà-
çàòüñÿ â çíàìåíèòîé Àêàäåìèè
Äæåäàåâ, ãäå âû íå òîëüêî ïðîéäå-
òå ïîëíûé êóðñ îáó÷åíèÿ, íî è óçíà-
åòå íåìàëî íîâîãî îá ýòîì îðäåíå,
â òîì ÷èñëå è òàêèå âåùè, î êîòî-
ðûõ â ôèëüìàõ ãîâîðèòñÿ ëèøü íà-
ìåêàìè. Õîòèòå, íàïðèìåð, óçíàòü
èñòèííîå çíà÷åíèå öâåòà ëó÷à äæå-
äàéñêîãî ìå÷à? Â ýòîì ñëó÷àå,
äîáðî ïîæàëîâàòü â KOTOR!

ÂÑÅËÅÍÍÀß STAR WARS Â ÌÈÍÈÀÒÞÐÅ

ÊÎÃÎ ÒÎËÜÊÎ ÍÅ ÂÑÒÐÅÒÈØÜ ÍÀ ÏÛËÜÍÛÕ ÒÐÎÏÈÍÊÀÕ
ÄÀËÅÊÈÕ ÏËÀÍÅÒ!

!
Íåñìîòðÿ íà âðåìåííûå ðàçëè-
÷èÿ â êàêèå-òî æàëêèå 4000 ëåò,
íà ïëàíåòàõ KOTOR ìîæíî
âñòðåòèòü ìàññó äî áîëè çíàêî-
ìûõ ïåðñîíàæåé. Bioware ïðî-
äåëàëà ïîèñòèíå êîëîññàëüíóþ
ðàáîòó, âïëåòàÿ â ñþæåòíóþ ëè-
íèþ èãðû õàòòîâ, âóêè, äæàâ,
ïïóñòûííèêîâ è äåñÿòêè äðó-
ãèõ, áîëåå èëè ìåíåå èçâåñò-
íûõ ðàñ. Ïðè ýòîì, êàê ìîæíî
äîãàäàòüñÿ, õàðàêòåðû òàêèõ

ãåðîåâ, çà ðåäêèì èñêëþ÷åíè-
åì, ñîâïàäàþò ñ òèïàæàìè ïåð-
ñîíàæåé èç ôèëüìîâ. 

THE GREAT ESCAPE Interactive Game (certain audiovisual components) TM & © 2003 Metro-Goldwyn-Mayer Studios Inc. THE GREAT ESCAPE Motion Picture © 1963
Metro-Goldwyn-Mayer Studios Inc. THE GREAT ESCAPE Interactive Game (software) © 2003 SCi Games Limited, developed by Pivotal Games Limited. Steve

McQueen� Licensed by Chadwick McQueen and The Terry McQueen Testamentary Trust Represented by The Roger Richman Agency, Inc. www.stevemcqueen.com.
All Rights Reserved. PlayStation and the �   � Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment, Inc. Microsoft, Xbox and the Xbox logo are either

registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or other countries. 
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Äèñòðèáüþöèÿ íà òåððèòîðèè Ðîññèè SMC Ltd
Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ ïðîäàæ îáðàùàéòåñü ïî òåëåôîíó (095) 9536036
Ïóðïóðíûé Ëåãèîí, îïòîâûé îòäåë.  E-mail: plegion-opt@mtu-net.ru.

Ïî âîïðîñàì ðîçíè÷íîé ïðîäàæè â Ìîñêâå è ðåãèîíàõ îáðàùàéòåñü 
ïî òåëåôîíó (095) 9536036 èëè ïîñåòèòå íàø èíòåðíåò-ìàãàçèí www.ay-dvd.ru. 
Áîëåå 500 íàèìåíîâàíèé èãð PlayStation 2, X-Box, GameCube, GameBoy Advance.
E-mail: magazin@ay-dvd.ru.

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå áåñïëàòíî.

Íîâàÿ èãðà îò ñîçäàòåëåé 
Conflict Desert Storm îñíîâàíà íà îäíîì 

èç ñàìûõ îðèãèíàëüíûõ è çàõâàòûâàþùèõ 
ôèëüìîâ âñåõ âðåìåí Âåëèêèé ïîáåã.

ÂÅËÈÊÈÉ ÏÎÁÅÃ
Âû ñòàíåòå îäíèì èç ÷åòûðåõ ïåðñîíàæåé,

êîòîðûå èñïîëüçóþò ìíîãî÷èñëåííûå 
ñïîñîáû, ÷òîáû ïðîáèòü ñâîé ïóòü è 

óñêîëüçíóòü ñ âðàæåñêîé òåððèòîðèè.

Âû äîëæíû ïðîéòè îæåñòî÷éííûå ïåðåñòðåëêè 
íà àýðîäðîìàõ Ëþôòâàôôå, â îáîðîíÿåìûõ ãîðîäàõ 

è äàæå íà êðûøå äâèæóùåãîñÿ ïîåçäà.

Â Âàøåì ðàñïîðÿæåíèè ïîëó-àâòîìàòè÷åñêèå 
ïèñòîëåòû, áàçóêè, ñíàéïåðñêèå âèíòîâêè è ìíîãîå 

äðóãîå îðóæèå èç èìåþùåãîñÿ àðñåíàëà.

Âû áóäåòå óïðàâëÿòü ðàçíîîáðàçíûì 
òðàíñïîðòîì, âêëþ÷àÿ ñàìûé çíàìåíèòûé

ìîòîöèêë â èñòîðèè Ãîëëèâóäà!

www.thegreatescapegame.com
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ÑÂÅÒËÎÅ ÈËÈ ÒÅÌÍÎÅ?
Íåò, ýòî íå î ïèâå. Ñðåäè âñåõ, â îá-
ùåì-òî, ñòàíäàðòíûõ ðîëåâûõ õàðàê-
òåðèñòèê âàøåãî ïåðñîíàæà èìååòñÿ
îäíà ñîâåðøåííî îñîáåííàÿ, ãîâîðÿ-
ùàÿ î òîì, ê êàêîé ñòîðîíå Ñèëû òÿãî-
òååò âàø ãåðîé. Îò ýòîãî çàâèñèò íå
òîëüêî òî, ñòàíåò îí â êîíå÷íîì ñ÷åòå
äæåäàåì èëè àäåïòîì òåìíîé ñòîðîíû
Ñèëû, íî è òî, êàêèì îáðàçîì áóäåò
ðàçâîðà÷èâàòüñÿ ñþæåòíàÿ ëèíèÿ. Íà
êîíå÷íûé ðåçóëüòàò, ïóñòü è ñîâñåì
íåçíà÷èòåëüíî, âëèÿåò ïðàêòè÷åñêè
êàæäîå âàøå ðåøåíèå, êàæäîå âûïîë-
íåíèå èëè íåâûïîëíåíèå êâåñòà, êàæ-
äàÿ ðåïëèêà. Äà, æèçíü äæåäàÿ ñîñòî-
èò èç ìàññû ñóäüáîíîñíûõ ðåøåíèé,
îäíàêî íå ñòîèò íåäîîöåíèâàòü è
îáû÷íûå, ÷óòü ëè íå áûòîâûå ñèòóàöèè.
Âîò áàíäèòû ìåñòíîãî ðîñòîâùèêà íà-
ïàëè íà äîëæíèêà è ãîòîâû óæå ðàñê-
ðîèòü åìó ãîëîâó. Ñïàñòè èëè ïðîéòè
ìèìî? Õîðîøî, ñïàñëè. Ñòàðè÷îê ðàñ-
ñêàçàë î ñâîåé íåïðîñòîé æèçíè è ïî-
âåäàë î òîì, ÷òî ïðè ñåáå ó íåãî ëèøü
ìàëàÿ ÷àñòü òîé ñóììû, ÷òî îí äîëæåí.
Îòíÿòü ó ñòàðè÷êà äåíåæêè è ïðèêàð-
ìàíèòü èõ, èëè äîáàâèòü èç ñîáñòâåí-
íîãî êàðìàíà, ÷òîáû áåäíÿê ñìîã-òàêè
ðàñïëàòèòüñÿ? È òàê äàëåå. Íåñìîòðÿ
íà îòñóòñòâèå íàñòîÿùåãî, æèâîãî ìè-
ðà, KOTOR ïðåäëàãàåò íàì ñòîëü
áëèñòàòåëüíóþ åãî èìèòàöèþ, ÷òî êà-
æåòñÿ, âû íàäåëåíû ïðàêòè÷åñêè áåçã-
ðàíè÷íîé ñâîáîäîé äåéñòâèé. Â òî æå
âðåìÿ èíòåðàêòèâíîñòüþ ëîêàöèé
KOTOR ïîõâàñòàòüñÿ íå ìîæåò. ßùè-
êè/ñóíäóêè, êîìïüþòåðû, äðîéäû, çà-
ïåðòûå äâåðè, � âîò, ïîæàëóé, è âñå,
÷òî íàì çäåñü ïðåäëàãàþò. Íî ïîñ-
êîëüêó îñíîâíîé óïîð â èãðå ñäåëàí íà
îáùåíèå, à íå íà ìàíèïóëÿöèè ñ ïðåä-
ìåòàìè è ëàíäøàôòàìè, ïîäîáíîå ðå-
øåíèå ñîâåðøåííî íå ðàçäðàæàåò.
Êàê òîëüêî äåëî äîõîäèò äî äðàêè,
ñìèðåííûé òåìï èãðû íåìåäëåííî

ñìåíÿåòñÿ áåøåíîé äèíàìèêîé áîåâ,
ñîâåðøàåìûõ â ðåàëüíîì âðåìåíè.
Ðåàëüíîì ñ îäíîé åäèíñòâåííîé îãî-
âîðêîé, êîòîðàÿ ìåíÿåò âñå. Â ëþáîé
ïðîèçâîëüíûé ìîìåíò äåéñòâèå ìî-
æåò áûòü îñòàíîâëåíî, è âû ñìîæå-
òå, êàê ñëåäóåò ïîðàçìûñëèâ è ïðè
íåîáõîäèìîñòè ñìåíèâ ýêèïèðîâêó,
âûáðàòü äëÿ áîÿ òó òàêòèêó, êîòîðóþ
ïîæåëàåòå. Äëÿ ïðîñòûõ áîåâ íå òðå-
áóåòñÿ ïðàêòè÷åñêè íèêàêèõ âìåøà-
òåëüñòâ � çíàé ñåáå, âûñòóêèâàé óäà-
ðû, à òî è âîâñå äîâåðü áðàçäû ïðàâ-
ëåíèÿ ñâîåìó ãåðîþ. À êàê òîëüêî ïî-
ïàäåòñÿ áèòâà ïîñëîæíåå, îñòàíîâè
äåéñòâèå è âäóì÷èâî, âçâåñü âñå «çà»
è «ïðîòèâ». 

ÄÀÍÒÓÈÍÑÊÈÅ ÇÀÊÀÒÛ
Bioware íèêîãäà íå ñ÷èòàëàñü òåõíè-
÷åñêè ñèëüíîé êîìàíäîé. Ïðåäûäóùèå
èãðû áûëè â ëó÷øåì ñëó÷àå ñåðåäíÿ÷-
êàìè â ïëàíå ãðàôèêè. Îñîçíàâ íåîá-
õîäèìîñòü ïåðåâîäà ïðîâåðåííîãî
âðåìåíåì èãðîâîãî ïðîöåññà â 3D, êî-
ìàíäà, âèäèìî, íåñêîëüêî ðàñòåðÿ-
ëàñü. Â ðåçóëüòàòå ãðàôè÷åñêèå äîñ-
òèæåíèÿ KOTOR ñ óâåðåííîñòüþ ïîïà-
ëè ïîä ìåòêîå àìåðèêàíñêîå îïðåäå-
ëåíèå mixed bag. Òî åñòü, âñåãî ïîíåì-

íîæêó. Âåëèêîëåïíûå ëàíäøàôòû,
íåïëîõàÿ âîäà, äîñòàòî÷íî õîðîøèå
ìîäåëè íåêîòîðûõ ìîíñòðîâ, ãðàöèîç-
íî ñâåðêàþùèå îòïîëèðîâàííûìè ëà-
òàìè ñîëäàòû Ñèòîâ. È âìåñòå ñ òåì �
äóáîëîìû-ãåðîè è NPC, âñåãî òðè èëè
÷åòûðå äåñÿòêà ëèö äëÿ íåèãðîâûõ
ïåðñîíàæåé (à èõ â èãðå ñîòíè, åñëè
íå òûñÿ÷è!), íåâûðàçèòåëüíûå òîííåëè
è ïîäçåìåëüÿ. Â îñòàëüíîì � ñðåä-
íåíüêî, ÿâíî íå íà ïðåäåëå ñïîñîá-
íîñòåé Xbox. Çàòî îòêðîâåííî õîðî-
øà îçâó÷êà � âåäü ýòî èãðà ñ íåâåðî-
ÿòíûì êîëè÷åñòâîì äèàëîãîâ è ñþæåò-
íûõ ðàçâåòâëåíèé. Ïðàâäà, ðàçðàáîò-
÷èêàì íå óäàëîñü îçâó÷èòü àáñîëþòíî
âñåõ âñòðå÷àþùèõñÿ â èãðå NPC, íî
ìàñøòàá è îáùåå âûñîêîå êà÷åñòâî
çâóêà âïå÷àòëÿþò. 
KOTOR � ýòî íå ïðîñòî õîðîøàÿ RPG
è íå ïðîñòî îòëè÷íàÿ èãðà ïî Star
Wars. Ýòî ïåðâàÿ íåÿïîíñêàÿ êîí-
ñîëüíàÿ (èìåííî êîíñîëüíàÿ, â ýòîì
íåò íèêàêèõ ñîìíåíèé!) RPG, ñïîñîá-
íàÿ íà ðàâíûõ òÿãàòüñÿ ñ ëó÷øèìè
ÿïîíñêèìè ïðîèçâåäåíèÿìè æàíðà. Íå
ñàìàÿ êðàñèâàÿ è íå ñàìàÿ ñòèëüíàÿ,
KOTOR, òåì íå ìåíåå � ñàìàÿ óìíàÿ è
ìàñøòàáíàÿ èç èãð ýòîãî ãîäà. Åùå
îäíà íåñîìíåííàÿ ïîáåäà Bioware. 
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ÎÁÇÎÐ

Ñ ÐÀÇÃÎÂÎÐÀÌÈ � ÍÀ ÒÅÌÍÓÞ ÑÒÎÐÎÍÓ!

ÌÎË×ÀÍÈÅ � ÇÎËÎÒÎ?

!
Ïîæàëóé, òàêîãî îáèëèÿ äèàëîãîâ íåò
áîëüøå íè â îäíîé ñîâðåìåííîé êîí-
ñîëüíîé RPG. Äàæå ìåãàêèíåìàòîã-
ðàôè÷íàÿ Xenosaga ñêðîìíî ïîòóïèâ
ãëàçêè æìåòñÿ â òåìíûé óãîë. Ïðàê-
òè÷åñêè êàæäàÿ âàøà áåñåäà ñ ìàëî-
ìàëüñêè çíà÷èìûì NPC (òàêèõ, ïîâ-
òîðÿåìñÿ, ñîòíè, åñëè íå òûñÿ÷è)
ïðîâîöèðóåò óãðîæàþùå âåòâÿùóþ-
ñÿ âåòâü äèàëîãà. Ïðè÷åì çäåñü ïðàê-
òè÷åñêè íå áûâàåò îòâåòîâ «ïðàâèëü-

íûõ» è «íåïðàâèëüíûõ». Âû ëèøü âû-
áèðàåòå ìåòîä âîçäåéñòâèÿ. Êîãî-òî
ñòîèëî áû óãîâîðèòü, íà êîãî-òî ïîä-
íàæàòü, êîãî-òî ïîïûòàòüñÿ óáåäèòü,
à êîìó-òî è ïðèãðîçèòü. Ïðè ýòîì
ñïîñîáîâ äîñòèãíóòü öåëè ïî÷òè
âñåãäà íåñêîëüêî, êðîìå òîãî, îíè çà-
âèñÿò îò òîãî, êàêèì ïóòåì, ñâåòëûì è
òåìíûì, äâèæåòñÿ âàø ãåðîé è êàêè-
ìè õàðàêòåðèñòèêàìè îí â äàííûé
ìîìåíò îáëàäàåò.

http://www.lucasarts.com/products/swkotor 

Â ìèðå KOTOR, êàê è â íàøåì ñ âàìè, áàëîì ïðàâÿò äåíüãè. À ÷òîáû ñóìåòü èõ çàðàáîòàòü, íóæíî ïî-
áîëüøå îøèâàòüñÿ â ìåñòå÷êàõ, ïîäîáíûõ ýòîìó áàðó. Ñëóõè � î÷åíü öåííàÿ øòóêà!

Òóñêàíñêèå ðåéäåðû � äîñòàòî÷íî ñåðüåç-
íûå ïðîòèâíèêè, îñîáåííî êîãäà èõ ìíîãî. 

Ïëàíåòà Òàðèñ ÿâíî èíñïèðèðîâàíà êèíîø-
íîé ñòîëèöåé-ìåãàïîëèñîì Êîðóñêàíò. 

Äèçàéíåðû Bioware íà
âûñîòå.

Ê òàêîìó ñîâåðøåííî ïàðà-
äîêñàëüíîìó äëÿ êîíñîëü-
ùèêà ñî ñòàæåì âûâîäó
ïðèõîäèøü ïîñëå íåñêîëü-
êèõ ÷àñîâ, ïðîâåäåííûõ
âìåñòå ñ KOTOR. Â îòëè÷èå
îò ñåðèàëà Final Fantasy, ãäå
íàáèâøèå îñêîìèíó ñëó÷àé-
íûå ñðàæåíèÿ âîçíèêàþò
êàê áû íèîòêóäà, â KOTOR
âû âñåãäà ñíà÷àëà âèäèòå
ñâîèõ ïðîòèâíèêîâ, è óæ ïî-
òîì ïðèíèìàåòå ðåøåíèå,
äðàòüñÿ ñ íèìè èëè ëó÷øå
óáåæàòü, à òî è ïðîñòî ñ áåç-
ðàëè÷íûì âèäîì ïðîéòè ìè-
ìî (ïðè íàëè÷èè õîðîøåãî
ñèëîâîãî ïîëÿ èëè êðóòîé
ïðîêà÷êå ýòî âïîëíå ðåàëü-
íî). Ñîáñòâåííî ñðàæåíèÿ
äèíàìè÷íû è ðàçíîîáðàçíû,
â îñíîâíîì áëàãîäàðÿ îáè-
ëèþ ðàçëè÷íûõ âèäîâ îðó-
æèÿ è ìàññå äîïóñòèìûõ
ñïåöïðèåìîâ (êàê ôèçè÷åñ-
êèõ, òàê è «ìàãè÷åñêèõ», òî
åñòü ñ ïðèìåíåíèåì Ñèëû),
îáó÷åíèå êîòîðûì � îäíà èç
ãëàâíûõ öåëåé ïðîêà÷èâà-
íèÿ ïåðñîíàæà.

ÑËÓ×ÀÉÍÛÅ 
ÁÈÒÂÛ � 
ÝÒÎ ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ

!



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

© 2003 Êèíîêîìïàíèÿ «ÑÒÂ». © 2003 Gaijin Entertainment. © 2003 ÇÀÎ «1Ñ». Âñå ïðàâà çàùèùåíû.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox ÆÀÍÐ: action/shooter 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Yager Development 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.thq.com/

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÈÈ
ãðà ïðîÿâèëàñü íà ãîðè-
çîíòå â âèäå ñêóäíîãî PR-
ñîîáùåíèÿ, ïîñëå ÷åãî íà
äîëãèå ìåñÿöû èñ÷åçëà

ñî âñåõ ðàäàðîâ. Ìû áûëî ðå-
øèëè, ÷òî âûõîä ìíîãîîáåùàþ-
ùåãî øóòåðà â òðàäèöèÿõ Jedi
Starfighter ïîä øóìîê îòìåíåí
� êàê âäðóã ïðîåêò áåç âñÿêîãî
ïðåäóïðåæäåíèÿ âçÿë è îáúÿ-
âèëñÿ â åâðîïåéñêèõ ìàãàçèíàõ.

Ñòðàííûé ôàíòàñòè÷åñêèé îïóñ ïî-
ëó÷èëñÿ ó Yager Development � ñáîð-
íàÿ ñîëÿíêà, ãäå ïåðåìåøàëèñü íàç-
âàííûé Starfighter, íåìíîæêî Battle
Engine Aquila è ÷óòî÷êó Incoming; ýäà-
êèé âèíåãðåò, êóäà âìåñòå ñ ïèòà-
òåëüíûìè è ïîëåçíûìè èíãðåäèåíòà-
ìè ïðîñêîëüçíóëè ïðîäóêòû íå ñàìîé
ïåðâîé ñâåæåñòè. Yager ïîíà÷àëó
èñêëþ÷èòåëüíî ïðèòÿãèâàåò, íî ïî
ïðîøåñòâèè íåêîòîðîãî âðåìåíè

ðàçâîðà÷èâàåòñÿ ê íàì íå ñàìîé
ïðèãëÿäíîé ñòîðîíîé. Äèñïîçèöèÿ
òóò ñàìàÿ ÷òî íè íà åñòü îáûäåííàÿ:
ïîìåñü Õàíà Ñîëî è Äþêà Íüþêåìà
ïî èìåíè Ìàãíóñ Òàéä (Magnus Tide)
ïèëîòèðóåò þðêèé èñòðåáèòåëü, ïå-
ðåáèâàÿñü ôðèëåíñåðñêèìè çàðà-
áîòêàìè. Òðåíèðîâî÷íàÿ ìèññèÿ ïî-
ìîæåò áûñòðî îñâîèòüñÿ ñ òðàíñïî-
ðòíûì ñðåäñòâîì Sagittarius, êîòîðîå
ôóíêöèîíèðóåò â äâóõ ðåæèìàõ: ñêî-
ðîñòíîãî ðåàêòèâíîãî ïîëåòà è ìåä-
ëåííîãî ïåðåäâèæåíèÿ ñ âîçìîæ-
íîñòüþ çàâèñàíèÿ, íàïîäîáèå âåðòî-
ëåòà. Ïðàâàÿ àíàëîãîâàÿ ðóêîÿòêà
äæîéïàäà îòâå÷àåò çà ïåðåìåùåíèå
êîðàáëÿ ïî âåðòèêàëè è ãîðèçîíòàëè,
ëåâàÿ � çà âûáîð íàïðàâëåíèÿ, øèô-
òû âåäàþò ðàçãîíîì è ñòðåëüáîé èç
îñíîâíîãî âèäà îðóæèÿ. Ïåðåêëþ÷å-
íèå â ñêîðîñòíîé ðåæèì îñóùåñòâëÿ-
åòñÿ íàæàòèåì íà ïðàâóþ ðóêîÿòêó,
ñòðåëüáà ñâîäèòñÿ ê ðàçâîðîòó â
ñòîðîíó öåëè, âûáîðó îðóæèÿ è çà-
äåéñòâîâàíèþ ãàøåòêè â òîò ìîìåíò,
êîãäà ñðàáîòàåò àâòîïðèöåëèâàíèå. 

ÇÀ ÂÐÅÌß ÏÓÒÈ...
Ðàçîáðàâøèñü ñ óïðàâëåíèåì ìàøè-
íîé è êîíòðîëåì íàä âîîðóæåíèÿìè,
ïîëó÷àåì äîñòóï íà îñíîâíûå óðîâíè
Yager � è óäèâëÿåìñÿ êà÷åñòâó ãðàôè-
êè, íåîæèäàííî âûñîêîìó äëÿ èãðóø-
êè îò íåèçâåñòíîãî ðàçðàáîò÷èêà. Äå-
òàëüíûå òåêñòóðû, îòäàëåííàÿ ëèíèÿ
ãîðèçîíòà, ïðèÿòíàÿ âîäà ñ îòðàæåíè-
ÿìè � âíåøíèé âèä èãðû ïîëèðîâàëè
äîëãî è ñî âêóñîì. ×óòü îáåñêóðàæè-
âàåò íèçêàÿ èíòåðàêòèâíîñòü ôîíîâ
(÷åðåç äåðåâüÿ âû ïðîëåòàåòå íàñê-
âîçü áåç âèäèìûõ äëÿ íèõ ïîñëåä-
ñòâèé, äà è âîäà íå äóìàåò âîëíîâàòü-
ñÿ îò ðåàêòèâíûõ âûõëîïîâ � à ïðè
ñòîëêíîâåíèè èñòðåáèòåëÿ ñ ïîâåðõ-
íîñòüþ âîäîåìîâ âû îò÷åãî-òî òåðÿå-
òå åäèíèöû ýíåðãèè), îäíàêî îáùàÿ
êàðòèíà ñîçäàåòñÿ íåäóðñòâåííàÿ. È
ïîíà÷àëó êðàñèâàÿ ãðàôèêà ñî çíàêî-
ìûì ãåéìïëååì (îáíàðóæèòü/ðàçáîì-
áèòü/ýñêîðòèðîâàòü) ìàñêèðóþò íå-
êîòîðûå ìèíóñû, ïðîÿâëÿþùèåñÿ óæå
ïðè áîëåå ïðèñòàëüíîì èçó÷åíèè èãðû.
×åì äîëüøå èãðàåøü, òåì î÷åâèäíåå
îíè ñòàíîâÿòñÿ. Íåàäåêâàòíî âîçðàñ-
òàåò ñëîæíîñòü: åñëè âêëþ÷èòüñÿ â èã-
ðó íåñëîæíî, òî ÷åðåç íåñêîëüêî ýòà-
ïîâ íà÷èíàþò âñòðå÷àòüñÿ î÷åíü è
î÷åíü ñëîæíûå ìèññèè. Òîëüêî ÷òî âû
çàíèìàëèñü àýðîôîòîñúåìêîé ìåñò-

ÏËÅ×ÎÌ Ê ÏËÅ×Ó Ñ ÄÆÅÄÀßÌÈ

YAGER 

ÌÀÌÀ, ÐÎÄÈ ÌÅÍß ÎÁÐÀÒÍÎ!

ÏÑÈÕÎËÎÃÈ×ÅÑÊÈÉ ÁÀÐÜÅÐ

!
Êàæäûé ýïèçîä ðàçáèò íà íåáîëüøèå
ïîäýòàïû, ñ íà÷àëà êîòîðûõ âû ñòàð-
òóåòå ïîñëå íåóäà÷íîãî èñõîäà ìèñ-
ñèè. Ê ñîæàëåíèþ, ñàìà ðàçáèâêà
ñäåëàíà íå ëó÷øèì îáðàçîì � ÷àñòî
ñðàçó ïîñëå òàêîãî ÷åêïîéíòà âàñ

æäåò íåâåðîÿòíî òðóäíàÿ ïåðåäåëêà,
è ñîâàòüñÿ òóäà îòïàäàåò âñÿêàÿ îõî-
òà. À êàêîé ñìûñë ïðîäîëæàòü, åñëè
íóæíî äîëåòåòü âî-îí äî òîé ãîðû,
ãäå èç âàøåé ìàøèíû ñäåëàþò ðå-
øåòî ìàêñèìóì çà äâàäöàòü ñåêóíä?

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅÄÎÑÌÎÒÐÅËÈ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ó÷èòûâàÿ ïðîèñõîæäåíèå � óäè-
âèòåëüíî ïðèÿòíàÿ ãðàôèêà;
ïðîñòðàííûé ñþæåò ñ êó÷åé ïåð-
ñîíàæåé, çàáàâíûé ãëàâãåðîé. 

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îòñóòñòâèå îðèãèíàëüíûõ íàõî-
äîê â ãåéìïëåå, ñêà÷êîîáðàçíî
ìåíÿþùèéñÿ óðîâåíü ñëîæíîñ-
òè, ïî÷åìó-òî íåò ìóëüòèïëååðà.

Âû ñëûâåòå íåâîçìóòèìûì îá-
ëàäàòåëåì ñòàëüíûõ íåðâîâ è
æåëåçíîé âîëè?
Òîãäà Yager � äëÿ âàñ! 

�

7.5

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Star Wars: 
Jedi Starfighter 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Battle Engine Aquila

ÄÀÆÅ ÍÅ ÈÌÅß ËÈÖÅÍÇÈÈ ÎÒ ÄÆÎÐÄÆÀ ËÓÊÀÑÀ, ÌÎÆÍÎ ÑÎÒÂÎÐÈÒÜ ÊËÀÑÑÍÛÉ ØÓÒÅÐ.

!

Ìàãíóñ Òàéä íà ôîíå ñâîåãî ñóïåðèñòðåáèòåëÿ, êóïëåííîãî íà âñå èìåâøèåñÿ ó íàøåãî ãåðîÿ ñáåðåæåíèÿ.
Yager èçîáèëóåò ñþæåòíûìè ðîëèêàìè íà äâèæêå � æàëü òîëüêî, ÷òî îíè íåèíòåðàêòèâíû...

Äëÿ ëþáèòåëåé êàðòèíêè îò òðåòüåãî ëèöà åñòü âîç-
ìîæíîñòü ìåíÿòü âèäû íà ïðîèñõîäÿùåå.

Íåñêîëüêî ñåêóíä, è âàø
êîðàáëü êàê íîâåíüêèé! 

Âèçóàëèçàöèÿ ñîáåñåäíèêà âî âðåìÿ ÷àñòûõ ïå-
ðåãîâîðîâ âûïîëíåíà íà õîðîøåì óðîâíå.
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íîñòè, êàê âäðóã îò Òàéäà óæå òðå-
áóåòñÿ, óëåïåòûâàÿ îò ñîòåí ðàêåò
ñ òåïëîâûì íàâåäåíèåì, ðàçíåñòè
íà ÷àñòè ãèãàíòñêèé ëåòàþùèé
äðåäíîóò çà êàêîé-òî ñîâåðøåííî
ìèçåðíûé ïðîìåæóòîê âðåìåíè.
Êàêèì îáðàçîì âûïîëíèòü çàäà-
íèå, îáû÷íî ñîâåðøåííî íåïîíÿò-
íî � íèêàêèõ íàìåêîâ íåò, è ïðèõî-
äèòñÿ ïðèáåãàòü ê íåïðèÿòíîìó ìå-
òîäó ïðîá è îøèáîê. Äàëåå, â ïûëó
ñðàæåíèÿ ñòàíîâèòñÿ ñëîæíî ÷è-
òàòü ïîêàçàíèÿ ðàäàðà. Ìàëåéøåå
ñòîëêíîâåíèå � è âû ïåðåêëþ÷àå-
òåñü â ðåæèì çàâèñàíèÿ, à âðàæåñ-
êèé êîðàáëü, âìåñòî òîãî, ÷òîáû
îòñêî÷èòü â ñòîðîíó, ïðîëåòàåò
ïðÿìî ÷åðåç âàøó ìàøèíó, óêîðà-
÷èâàÿ äðàãîöåííóþ ïîëîñêó ýíåð-
ãèè. À ãëàâíîå, þðêèé Saggitarius
ìãíîâåííî ïåðåêëþ÷àåòñÿ â Hover-
ðåæèì, òî åñòü çàâèñàåò â âîçäó-
õå, áåñïîìîùíî ïîäñòàâëÿÿ áîðòà
îãíþ çåíèòíûõ áàòàðåé è èñòðåáè-
òåëåé. 

ÔÎÐ ÕÓÌ ÕÀÓ
Ïåðå÷èñëåííûå óïóùåíèÿ âðÿä ëè
ïîëíîñòüþ èñïîðòÿò âïå÷àòëåíèå
îò Yager � íî êòî-òî èç èãðîêîâ
íàâåðíÿêà çàïàíèêóåò, áðîñèò

äæîéñòèê è ãíåâíî âûõâàòèò äèñê
èç ïðèñòàâêè. Îñòàâøèåñÿ ñîáå-
ðóò âîëþ â êóëàê è ïðîäåðóòñÿ
ñêâîçü ñëîæíûå çàäàíèÿ � õîòÿ
áû äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîëþáîâàòüñÿ
íà ëàíäøàôòû ñëåäóþùèõ óðîâ-
íåé è ïðîñëåäèòü çà ïîñòåïåííî
îòêðûâàþùèìèñÿ õèòðîñïëåòåíè-
ÿìè ñþæåòà. Ýòè èãðîêè íàâåðíÿ-
êà áóäóò âïîñëåäñòâèè âñïîìè-
íàòü î Yager êàê î äîñòàòî÷íî èí-
òåðåñíîì, õîòÿ âðåìåíàìè íå ñà-
ìîì ÷åñòíîì è êîìôîðòíîì øóòå-
ðå. Äëÿ äåáþòíîé ðàáîòû èãðà ïî-
ëó÷èëàñü íåîæèäàííî õîðîøåé
(à óæ ïî ÷àñòè ãðàôèêè çäåñü
åñòü ÷åìó ïîó÷èòüñÿ ìíîãèì èìå-
íèòûì ðàçðàáîò÷èêàì): òâîðåíèå
Yager Development ïî êà÷åñòâó
ñðàâíèìî ñ áîëüøèíñòâîì èãð,
âäîõíîâèâøèõ àâòîðîâ íà ñîçäà-
íèå ýòîé âñåëåííîé. Ñòîëü ïîëî-
æèòåëüíî ïðîÿâèâøàÿ ñåáÿ êî-
ìàíäà-íîâè÷îê ÿâíî îáëàäàåò ðå-
ñóðñàìè äëÿ ñîçäàíèÿ íàñòîÿùå-
ãî ñóïåðõèòà � ïîñìîòðèì, êàê
îíè ïðîÿâÿò ñåáÿ â áóäóùåì. 

Áëàãîäàðèì èíòåðíåò-ìàãàçèí

www.VGW.ru çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå

ìàòåðèàëà.

Â áëèæàéøåå âðåìÿ èãðà ïîÿâèòñÿ è íà ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðàõ.
Íåñìîòðÿ íà âñþ ìîùü Xbox, èçìåíåíèÿ â ãðàôèêå � ðàçèòåëüíûå!

ÌÈÍÈ-ÈÃÐÛ ÍÅ ÏÎÌÎÃÀÞÒ

ÒÀÊÎÉ ÒÈÐ ÂÇÁÅÑÈÒ ÊÎÃÎ ÓÃÎÄÍÎ!

!
×àñòî äåéñòâèå ïåðåêëþ÷àåòñÿ
èç êîêïèòà êîðàáëÿ â òóðåëüíóþ
óñòàíîâêó, è âû íà÷èíàåòå ïëà-
íîìåðíî î÷èùàòü íåáåñà îò âñÿ-
êîé âñÿ÷èíû. Ïîíà÷àëó òàì ëå-
òàåò âñÿêàÿ åðóíäà âðîäå ìåáå-
ëè è êîðîâ � íî óëûáêà áûñòðî
óëåòó÷èâàåòñÿ ñ ëèöà ïðè âèäå

ñòàëüíûõ êîãîðò äðîèäîâ, íåèñ-
ñÿêàåìûì ïîòîêîì íàäâèãàþ-
ùèõñÿ ïî âàøó äóøó è ðàç çà ðà-
çîì ðâóùèõ ýòó äóøó íà áðèòà-
íñêèé ôëàã. Â òàêèå ìîìåíòû
äàæå Ìàòü Òåðåçà ðàçðàçèëàñü
áû ïðîêëÿòèÿìè è ðàçäîëáàëà
äæîéñòèê îá ñòåíó.



ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ËÀØÈÍ 
lashin@gameland.ru

ÏÏ
îñåùàòü êàçèíî ìîãóò íå
âñå. Îäíàêî èñïûòàòü
÷óâñòâî àçàðòà õî÷åòñÿ
ìíîãèì. Ïî âñåé âèäè-

ìîñòè, èìåííî äëÿ òàêèõ ëþ-
äåé è äåëàþòñÿ èãðû âðîäå
îáîçðåâàåìîãî ïðîäóêòà ïîä
ìíîãîîáåùàþùèì íàçâàíèåì
Hard Rock Casino.
Íî ñêàçàòü î íåé ïîëó÷èòñÿ íåìíîãî.
Ñèìóëÿòîð êàçèíî ñî ñòàíäàðòíûì
íàáîðîì ðàçâëå÷åíèé � äâà èãðîâûõ
àâòîìàòà («îäíîðóêèé áàíäèò» è
ýëåêòðîííûé ïîêåð), îáû÷íûé ïîêåð,
áëýêäæåê, áàêêàðà, îáÿçàòåëüíàÿ
ðóëåòêà, êàêîé-òî èçâðàùåííûé âà-
ðèàíò êîñòåé è íåêîå ïîäîáèå ëîòî.
Èìåííî çà ýòèìè èãðàìè ìíîãî÷èñ-
ëåííûå ëþáèòåëè èñïûòàòü ñóäüáó

ñàìîçàáâåííî ïðîèãðûâàþò íåìà-
ëåíüêèå ñóììû äåíåã. Ãîâîðÿò, ïðî-
öåññ ñèëüíî çàõâàòûâàåò.
Îäíàêî èãðàòü âî âñå ýòè çàáàâû íà
êîìïüþòåðå äîâîëüíî ñêó÷íî. Òî÷-
íåå � ñìåðòåëüíî ñêó÷íî. Èáî ïîñëå
ïÿòíàäöàòè ìèíóò èãðû èíòåðåñ ïðî-
ïàäàåò íàïðî÷ü � îäíîîáðàçèå, ïîíè-
ìàåòå ëè. ×òîáû èíòåðåñ äåðæàëñÿ
÷óòü äîëüøå ïÿòíàäöàòè ìèíóò, ðàç-
ðàáîò÷èêè ïðèäóìàëè çàáàâíóþ ôè-
÷ó � ðàçäåëèòü èãðó íà ýïîõè. Íà÷èíà-
åòå âû â ïÿòèäåñÿòûõ ñ $250 â êàðìà-
íå, âûèãðàâ òûñÿ÷ó «çåëåíûõ» ïåðå-
õîäèòå â øåñòèäåñÿòûå, è òàê äàëåå.
Íà èãðîâîì ïðîöåññå ýòî îòðàæàåò-
ñÿ ñàìûì íåïîñðåäñòâåííûì îáðà-
çîì � â ïÿòèäåñÿòûõ ñòàâêè îãðàíè÷å-
íû ïîëóñîòíåé äîëëàðîâ, à ïî ìåðå
ïðèáëèæåíèÿ ê äåâÿíîñòûì óâåëè÷è-
âàþòñÿ. Ïëþñ ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæ-
íîñòü óñëàäèòü ñâîé ñëóõ ìóçûêîé â

ñòèëå ñîîòâåòñòâóþùåãî äåñÿòèëå-
òèÿ, äëÿ ÷åãî â óãëó ýêðàíà ìàÿ÷èò ìó-
çûêàëüíûé ÿùèê. Íî ñèòóàöèþ âñå
ýòî íå ñïàñàåò, ïîòîìó êàê èãðàòü
ïîïðîñòó ñêó÷íî, è äèñê îòïðàâëÿåò-
ñÿ êóäà ïîäàëüøå â ëó÷øåì ñëó÷àå
ïîñëå ïîïàäàíèÿ â øåñòèäåñÿòûå. Â
õóäøåì � ïîñëå ïîëó÷àñà èãðû.
Âñå ñêàçàííîå âûøå ïðî ãåéìïëåé
ñïðàâåäëèâî äëÿ ñèíãëïëååðà, êîòî-
ðûé îäíîîáðàçåí, ñêó÷åí, íåèíòåðå-
ñåí è òàê äàëåå. Êîðî÷å ãîâîðÿ,
ñìîòðèòå âûøå. Åñòü åùå òàêîé ìî-
ìåíò, êàê èãðà ïî Èíòåðíåòó. Âïîëíå
äîïóñêàþ, ÷òî ðåçàòüñÿ â ïîêåð ñ
äðóãèìè ëþáèòåëÿìè áåçàëêîãîëüíî-
ãî ïèâà, ðåçèíîâûõ æåíùèí è àçàðò-
íûõ êàðòî÷íûõ èãð íà íåñóùåñòâóþ-
ùèå äåíüãè íåñêîëüêî èíòåðåñíåå,
÷åì ïðîèãðûâàòü ýòè æå äåíüãè
ýëåêòðîííîìó áîëâàíó. Îäíàêî îöå-
íèòü ýòî ó ìåíÿ íå ïîëó÷èëîñü ïî
ïðè÷èíàì âåñüìà ïðîçàè÷åñêèì �
òðèæäû âêëþ÷èâ îíëàéíîâûé ðåæèì
èãðû, ÿ íå îáíàðóæèâàë íà ñåðâåðå
íè îäíîãî èãðîêà, íè îäíîé çàïóùåí-
íîé èãðîâîé ñåññèè, âîîáùå íè÷åãî.
Òî ëè ÿ ïûòàëñÿ èãðàòü â íåïîäõîäÿ-
ùåå âðåìÿ, òî ëè èãðà è íà Çàïàäå
ïîëüçóåòñÿ ïðàêòè÷åñêè íóëåâîé ïî-
ïóëÿðíîñòüþ. Õî÷åòñÿ íàäåÿòüñÿ íà
âòîðîå. Îíî êàê-òî ñïðàâåäëèâåå. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ  ÆÀÍÐ: gamble  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Mindscape
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Hexacto  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4  
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: Pentium 200 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM ÎÁÇÎÐ

ÏÐÈÇÐÀÊ ÈÇ ÏÐÎØËÎÃÎ 

HARD ROCK CASINO

http://www.mindscape.com 

Îáðàòèòå âíèìàíèå íà «âåëèêîëåïíîå» êà÷åñòâî êàðòèíêè. Ïîíèìàþ, ÷òî ìîùíûå èçîáðàçèòåëüíûå
íàâîðîòû â êàðòî÷íûõ èãðàõ íåîáÿçàòåëüíû, íî äåëàòü ãðàôèêó íà óðîâíå 1996 ãîäà � ïðîñòî õàìñòâî. 

Âûèãðûâàòü ñîòíè äîëëàðîâ â àâòîìàòàõ �
çàíÿòèå äëÿ íàñòîÿùèõ ìàçîõèñòîâ. 

Àìåðèêàíñêèé âàðèàíò
Ñïîðòëîòî! 

Ó÷èòûâàÿ óðîâåíü ãåéìïëåÿ, äî çàÿâëåííîãî
â íàçâàíèè õàðä-ðîêà äîáåðóòñÿ íåìíîãèå. 

ÈÑÊÓÑÑÒÂÅÍÍÛÉ ÈÍÒÅËËÅÊÒ

ÃÎÂÎÐÈÒ ÒÂÅÐÄÎÅ È ÐÅØÈÒÅËÜÍÎÅ «ÍÅÒ» ×ÅÑÒÍÎÉ ÈÃÐÅ

!
Ïðî AI â Hard Rock Casino ðàçãîâîð îòäåëü-
íûé. Íàøà äîêàçàòåëüíàÿ áàçà âðÿä ëè ìî-
æåò ïðåòåíäîâàòü íà ÷òî-òî ñåðüåçíîå, íî
ïîäîçðåíèÿ â òîì, ÷òî ýëåêòðîííûé áîëâàí
íå ñîâñåì ÷åñòåí, åñëè íå ñêàçàòü áîëüøå,
èìåþòñÿ. Ïðèìåð � ïîïûòêà ïîäíèìàòü
ñòàâêè â ïîêåðå, íå èìåÿ íà ðóêàõ íè÷åãî, áó-
äåò âñòðå÷åíà êîìïüþòåðíûìè èãðîêàìè
ïîëíîé ïîääåðæêîé, òîãäà êàê åñëè âàì
äåéñòâèòåëüíî ïðèøëà êàðòà, ïðîòèâíèêè
òóò æå ðåøàò, ÷òî ïîðà îòêðûâàòü ñâîè êàðòû.

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Ëþáîé 
Strip Poker 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

MS 
Windows Hearts 

Â ÑÒÐÈÏ-ÏÎÊÅÐÀÕ ÏÐÈ ÒÎÌ ÆÅ ÓÐÎÂÍÅ ÈÃÐÛ ÌÎÆÍÎ ÕÎÒß ÁÛ ÏÎÃËßÄÅÒÜ ÍÀ ÄÅÂÈÖ. 

!

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÅ×ÍÛÉ ÇÎÂ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Êðîìå ñîìíèòåëüíîé âîçìîæíîñ-
òè ïîèãðàòü â ïîêåð, ðóëåòêó è
ïðî÷èå çàáàâû, íå ïîòðàòèâ íè
öåíòà � äîñòîèíñòâà îòñóòñòâóþò.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Èãðà âûãëÿäèò îòêðîâåííî óáî-
ãî, èãðîâîé ïðîöåññ ñáàëàíñè-
ðîâàí êðàéíå ïîñðåäñòâåííî.

Ïðåôåðàíñ ñ ïðèÿòåëÿìè ïîä ïè-
âî, è äàæå ïîäêèäíîé äóðàê ñ
áàáóøêîé ïîä ÷àé � ãîðàçäî áî-
ëåå óâëåêàòåëüíûå çàíÿòèÿ.

�

2.0
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Overworks 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.sega.com/sega/game/shinobi_launch.jhtml 

ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÁÁ
àòàëüîí ðèìåéêîâ, âûä-
âèíóâøèéñÿ â ïîñëåäíèå
ãîä-ïîëòîðà íà ïåðåäî-
âûå ïîçèöèè èãðîâîé èí-

äóñòðèè, ïðè ïåðâîé æå ïîïûòêå
âåðáàëèçàöèè îáðåòàåò ÷åðòû
òàáåëè î ðàíãàõ 8- è 16-áèòíûõ
âðåìåí. Åùå ñîâñåì íåäàâíî òà-
êèå èìåíà, êàê Metroid, Ninja
Gaiden è Ghouls�n�Ghosts êàçà-
ëèñü íà÷èñòî çàáûòûìè, à ñå-
ãîäíÿ âñå îíè ñíîâà íà ñëóõó -
ïðÿìî êàê 15 ëåò íàçàä. Â òðàäè-
öèÿõ âðåìåíè, Sega ðåøèëà
òðÿõíóòü ñòàðèíîé, âåðíóâ ïðåä
íàøè î÷è ñåðèþ Shinobi, òàê ÿð-
êî áëèñòàâøóþ íà Mega Drive è
ñòîëü áåññëàâíî óâÿäøóþ â ñå-
ðåäèíå äåâÿíîñòûõ íà Saturn. 
Ïîìèìî ïåðåõîäà â ïîëíîå 3D, åñòü è
äðóãèå îòëè÷èÿ îñîâðåìåííåííîãî
Shinobi îò êëàññè÷åñêîãî ïðîòîòèïà.
Çíàòîêè ñåðèàëà, íàäåÿâøèåñÿ íà
íîâóþ âñòðå÷ó ñ âîñïåòûì â èãðîâîì
ôîëüêëîðå Äæî Ìóñàñè, áóäóò ñëåã-
êà ðàññòðîåíû: ìåñòî ñòàðîãî çíàêî-
ìîãî îòíûíå çàíèìàåò äðóãîé ôðîíò-
ìåí èç êëàíà Îáîðî � íèíäçÿ ïî èìå-
íè Õîöóìà (Hotsuma). Äàæå ó íàñ â
ðåäàêöèè ìíåíèÿ îòíîñèòåëüíî ãëàâ-

íîãî ãåðîÿ ðàçäåëèëèñü: êîìó-òî îêà-
çàëîñü äîñòàòî÷íî óìåíèÿ áåãàòü ïî
ñòåíàì è ìîäíîãî ïðèêèäà, ÷òîáû
îáúÿâèòü Õîöóìó êðóòåéøèì ìóæè-
êîì ïîñëå Äàíòå èç Devil May Cry; íî
äðóãèå, â ÷èñëå êîòîðûõ è âàø ïîêîð-
íûé, ïîëàãàþò, ÷òî Ìóñàñè îòïðàâ-
ëåí â îòñòàâêó ñîâåðøåííî íåçàñëó-
æåííî. Òàê èëè èíà÷å, íàø íîâûé
íèíäçÿ äåéñòâóåò â íåäàëåêîì áóäó-
ùåì, ñïàñàÿ Òîêèî îò êóäåñíèêà Õè-
ðóêî (Hiruko), íàãðÿíóâøåãî àêêóðàò
â öåíòð ìåãàïîëèñà âìåñòå ñî ñâîèì
çàìêîì è àðìèåé ïîäêîíòðîëüíûõ äå-
ìîíîâ. Øêîëà Îáîðî ëåæèò â ðóèíàõ,
ïîñëóøíèêè ïåðåáèòû, è óöåëåâøèé
Õîöóìà â ÿðîñòè îòïðàâëÿåòñÿ êî-
ñèòü çëîäååâî âîéñêî.

ÒÀÈÍÑÒÂÎ ÒÀÒÝ
Ñêîðîñòü è èçÿùåñòâî � êðàåóãîëü-
íûå êàìíè ãåéìïëåÿ. Íîâûå äâèæå-
íèÿ, âêëþ÷àÿ áåã ïî âåðòèêàëüíûì
ïîâåðõíîñòÿì, äâîéíûå ïðûæêè è
îòñêîêè â âîçäóõå è íà çåìëå, îðãà-
íè÷íî âëèëèñü â òêàíü beat�em up; óï-

ðàâëåíèå àðñåíàëîì ýòèõ ïðèåìîâ
ïðîñòî è îòçûâ÷èâî. Õîöóìà ñîõðà-
íèë êëàññè÷åñêèå ñþðèêåíû (òåïåðü
îíè âðåìåííî «çàìîðàæèâàþò» âðà-
ãîâ), íî îñíîâíîå åãî îðóæèå � ïðîê-
ëÿòûé ìå÷ Àêóäçèêè (Akujiki), ïèòàþ-
ùèéñÿ ýíåðãèåé Èíü � çëîáîé èç
ëþäñêèõ äóø. Åñëè ëèíåéêà Èíü
îïóñòååò, ìå÷ íà÷íåò «îòúåäàòü»
çäîðîâüå Õîöóìû, ïîýòîìó â èíòåðå-
ñàõ èãðîêà íîñèòüñÿ ïî óðîâíÿì âèõ-
ðåì, ðàñïðàâëÿÿñü ñ ñîíìàìè âðà-
ãîâ. Â áîþ äåéñòâóåò ñèñòåìà òàòý �
êàæäîìó îïïîíåíòó ïðèñâîåí èåðîã-
ëèô (òðè âðàãà � òðè çíà÷êà, è òàê
äàëåå), îõâàòûâàåìûé ïëàìåíåì,
êîãäà ïðîòèâíèê îêàçûâàåòñÿ ïîâåð-
æåí. Íåîáõîäèìî êàê ìîæíî áûñò-
ðåå îäèí çà äðóãèì çàæå÷ü âñå èå-
ðîãëèôû: òîãäà âàø áîåö-ñèíîáè
ïðèìåò ðîñêîøíóþ ñòîéêó, è âðàãè
ðàçâàëÿòñÿ íà ÷àñòè. Ïðè ýòîì ãåðîé
ïîëó÷àåò â òðè ðàçà áîëüøå Èíü, à
ìîùíûå ñîïåðíèêè ãèáíóò áûñòðåå �
ãëàâíîå, ÷òîáû ñìåðòåëüíîå òàòý çà-
êàí÷èâàëîñü íà íèõ. 

ÍÈ ÑËÎÂÀ Î ÊÐÀÑÍÎÌ ØÀÐÔÅ 

SHINOBI

SHINOBI-DEN

ÂÑÅ Â ÐÀÌÊÀÕ ÏÐÈËÈ×ÈÉ

!
Cþæåò ðàññêàçàí ïîñðåäñòâîì CG-
ðîëèêîâ, êà÷åñòâî êîòîðûõ âàðüèðó-
åòñÿ îò íåïëîõîãî äî, ñêàæåì òàê, âû-
çûâàþùåãî âîïðîñû. Êàê è â Devil
May Cry 2, ïåðñîíàæåé çäåñü ñîâñåì
íåìíîãî, îäíàêî äî òîòàëüíîãî èäèî-
òèçìà âòîðîãî ïðèêëþ÷åíèÿ Äàíòå

èñòîðèÿ Shinobi, ê ñ÷àñòüþ, íå âûðîæ-
äàåòñÿ. Ïåðåä íà÷àëîì èãðû ìîæíî
âûáðàòü ÿçûê äèàëîãîâ � àíãëèéñêèé
èëè ÿïîíñêèé ñ àíãëèéñêèìè ñóáòèò-
ðàìè. Çàïàäíàÿ îçâó÷êà òðàäèöèîííî
ïëîõà, ïîýòîìó ïðåäïî÷òèòåëüíåå
îðèãèíàëüíûé çâóê ñ ñóáòèòðàìè.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÐÀÇÎ×ÀÐÎÂÀÍÈÅ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Êîìôîðòíîå óïðàâëåíèå, çàïî-
ìèíàþùèéñÿ ãåðîé, âûñîêàÿ
ñêîðîñòü èãðû è ïðèÿòíûé ñàóí-
äòðåê ïðÿìî èç àðêàä 80-õ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Âûçûâàþùèé çåâîòó äèçàéí
óðîâíåé, äàëåêàÿ îò èäåàëà ñèñ-
òåìà íàâåäåíèÿ, äåéñòâóþùàÿ
íà íåðâû ìîíîòîííîñòü áîåâ.

Ñòàòóñà ìåãàõèòà ýòà Shinobi çà-
âîåâàòü îêàçàëàñü íå â ñîñòîÿ-
íèè. Ðàçâëå÷åíèå íà íåñêîëüêî
÷àñîâ, äà è òî ìîæåò íàäîåñòü.

�

6.0

Ýòîò áîññ êëþâîì íå ùåëêàåò. Âûñîêàÿ ïðàâèòåëüñòâåííàÿ êîìèññèÿ, ðàññëåäóþùàÿ ïðè÷èíû òðàãåäèè,
âûäâèãàåò ãèïîòåçó î íåïîñðåäñòâåííîé ïðè÷àñòíîñòè ê ïðîèñøåäøåìó Æóãäåðäåìåäèéíà Ãóððàã÷è... 

Ãëàâíîå � îïðåäåëèòü ïîñëåäîâàòåëüíîñòü, â
êîòîðîé âàì ïîä ðóêó ïîäâåðíóòñÿ ïðîòèâíèêè.

Áåã ïî ñòåíàì ïðî÷íî âîøåë â ðàçðÿä
îáûäåííûõ äâèæåíèé èãðîâûõ ãåðîåâ.

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Devil
May Cry 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

7 Blades 

ÀÕ, ÂÎÒ ÁÛ Â SHINOBI ÕÎÒß ÁÛ ÒÎËÈÊÓ ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÈß, ÏÐÈÑÓÙÅÃÎ ÈÃÐÅ ÎÒ CAPCOM...

!

CG-ðîëèêè íåìíîãî÷èñëåí-
íû, çàòî êà÷åñòâåííû.



ÓÄÀÐ, ÓÄÀÐ, ÓÄÀÐ...
Óâû, ïðèÿòíûé ïåðñîíàæ, óäà÷íûå
íàõîäêè â èãðîâîì ïðîöåññå è âû-
ñîêàÿ (60 fps) ñêîðîñòü èãðû � äà-
ëåêî íå âñå, ÷òî íóæíî äëÿ ïîëíî-
öåííîãî ñóïåðõèòà. Shinobi ïîðòèò
ñêó÷íåéøèé äèçàéí ëèíåéíûõ óðîâ-
íåé, îäèíàêîâûõ è ñåðûõ, òîëêîì
äàæå íå ïîçâîëÿþùèõ ïðèìåíèòü
«ïëàòôîðìåííûå» íàâûêè ãåðîÿ.
Âñÿ èãðà ñòîñòîèò èç äðàê, è áîå-
âîé äâèæîê (ïóñêàé äàæå òàêîé
äîáðîòíûé) â îäèíî÷êó íå ìîæåò
óäåðæàòü èíòåðåñ èãðîêà äîëüøå,
÷åì íà íåñêîëüêî ïåðâûõ óðîâíåé.
Äâà-òðè òèïà âðàãîâ, ïîðîé îòëè÷à-

þùèõñÿ äðóã îò äðóãà òîëüêî öâå-
òîì è ìàðøèðóþùèõ íà Õîöóìó
áåñêîíå÷íûì ïîòîêîì â çàöèêëåí-
íûõ äåêîðàöèÿõ � âîò è âñå, ÷òî
âñòðå÷àåò íàñ íà êàæäîì íîâîì
ýòàïå. Èõ ïðîõîæäåíèå çàíèìàåò
êàê ìèíèìóì 10 ìèíóò, ïðè÷åì ïî
õîäó äåéñòâèÿ èíîãäà ïîÿâëÿåòñÿ
íåîáõîäèìîñòü ïåðåìåõíóòü ÷åðåç
ïðîïàñòü � åñëè ïðîâàëèòåñü, ïðè-
äåòñÿ ñòàðòîâàòü ñ ñàìîãî íà÷àëà
äëèííþùåãî ïóòè. Íèêàêèõ ÷åêïîéí-
òîâ è ïðîìåæóòî÷íûõ ñåéâîâ; åäèí-
ñòâåííàÿ ïîáëàæêà çàêëþ÷àåòñÿ â
âîçìîæíîñòè ïåðåèãðàòü ñðàæå-
íèå ñ áîññàìè, íå äîáèðàÿñü êàæ-
äûé ðàç äî ñóïîñòàòà ÷åðåç âñþ ëî-
êàöèþ. Áîññû, ê ÷åñòè Overworks,
òóò çâåðñêèå � â áîÿõ ñ íèìè êðàéíå
êðèòè÷íî ïðèìåíÿòü èñêóññòâî òà-
òý. Åùå îäíî äîñàäíîå óïóùåíèå
ïðîÿâëÿåòñÿ â íå âñåãäà êîððåêò-
íîé ðàáîòå ñèñòåìû íàâåäåíèÿ:
÷àñòî ïðèöåë ïåðâûì äåëîì çàõâà-
òûâàåò ñàìîãî êðóïíîãî âðàãà, â òî
âðåìÿ êàê âàì íåîáõîäèìî, íàîáî-
ðîò, îòîäâèíóòü åãî â ñàìûé êîíåö
êîìáî-öåïî÷êè.
Âûõîäèò, ïðîøëè òå âðåìåíà, êîã-
äà äîñòàòî÷íî áûëî ñìåíèòü öâåò
âðàãîâ è ïîñòàâèòü â êà÷åñòâå
çàäíèêà äðóãóþ êàðòèíêó, ÷òîáû
äîáðîòíûé áîåâîé ïðîöåññ ñïàñ
ïîëîæåíèå. Ðèìåéê Shinobi îêà-
çàëñÿ íåïëîõèì, íî óæ î÷åíü îãðà-
íè÷åííûì áîåâèêîì, ïîäïîð÷åí-
íûì îáùåé ìîíîòîííîñòüþ ïðîèñ-
õîäÿùåãî, íåâäîõíîâëÿþùèìè
óðîâíÿìè, îãðåõàìè èãðîâîé êàìå-
ðû è ñèñòåìû íàâåäåíèÿ. Óäåëèâ
âíèìàíèå îäíèì ÷åðòàì èãðû, àâ-
òîðû ñîâåðøåííî çàáûëè îá îñ-
òàëüíûõ � êàê ñëåäñòâèå, ìû âû-
íóæäåíû îãðàíè÷èòüñÿ äàëåêî íå
ëó÷øåé îöåíêîé. 

ÂÐÅÌÅÍÀ ÌÅÍßÞÒÑß

ÓØÅÄØÅÃÎ ÍÅ ÂÅÐÍÓÒÜ

!
Íå èùèòå â Shinobi ðàçíîîáðàç-
íûé ãåéìïëåé, ñäîáðåííûé, êàê
ñåé÷àñ ïðèíÿòî, ðîëåâûìè ýëå-
ìåíòàìè èëè ðåøåíèåì çàãàäîê.
Êàê ïðîâîäíèê ôèëîñîôèè îðèãè-
íàëà ðàáîòà Overworks, áåçóñëîâ-
íî, óäà÷íà � ïî äóõó ýòî ëàêîíè÷-

íûé àðêàäíûé áîåâèê. Íþàíñ â
òîì, ÷òî ïðîãðåññ èíäóñòðèè äàâ-
íî ïîçâîëèë ðàçâèòü äàííóþ êîí-
öåïöèþ ñ óïîðîì íà æàíðîâóþ è
ñòèëèñòè÷åñêóþ ýêëåêòèêó � è
«ðîäîâàÿ» ïðèìèòèâíîñòü íîâîé
Shinobi íå ïîøëà åé íà ïîëüçó. 

Òèïè÷íàÿ êîìáî-ñåðèÿ òàòý
äëèòñÿ âñåãî íåñêîëüêî ñåêóíä.
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ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

òò
âîðåíèå íàì ïîäñîâûâàþò
ïîä âèäîì ïîðòà èçâåñò-
íîãî FPS äëÿ PS one � âòî-
ðîé èãðû â ñåðèè Medal of

Honor, ãäå ôðàíöóæåíêà Ìàíîí
ðàñïðàâëÿëàñü ñ ïîë÷èùàìè íà-
öèñòîâ âî èìÿ âñåãî ÷åëîâå÷åñ-
êîãî. Õðàáðûå äóõîì, ñïåøèòå
âèäåòü ñòðàøíîãî óðîäöà, âûäà-
þùåãî ñåáÿ çà ðîäñòâåííèêà
çíàìåíèòîé MoH!
Ïðåæäå âñåãî, ýòî âîîáùå èìååò äîñ-
òàòî÷íî ñëàáîå îòíîøåíèå ê ïîðòà-
òèâíûì âèäåîèãðàì. Òî åñòü ìîæíî
ëåãêî ïîâåðèòü, ÷òî êàêîé-íèáóäü ñòó-
äåíò-âòîðîãîäíèê òåõíè÷åñêîãî âóçà
íàïèñàë ýòó... ì-ì, ïðîãðàììó çà ïàðó
íåäåëü � îò ñêóêè. È áûë æåñòîêî áèò
íåáëàãîäàðíûìè òåñòåðàìè â ïîäúåç-
äå îáùàãè. Òàêàÿ êàðòèíà î÷åíü ëåãêî
ïðåäñòàâëÿåòñÿ. Íî ÷òîáû Electronic

Arts (!) âçäóìàëà èçäàâàòü ïîäîáíóþ
äðÿíü? Ñäàåòñÿ íàì, èìååò ìåñòî òðà-
ãè÷åñêîå ïîìóòíåíèå ìîçãîâ. ×òî íàäî
êóðèòü, ÷òîáû âûáðîñèòü íà ðûíîê ïîä
âèäîì èãðû äëÿ GBA êóñîê ïîìåòà äè-
íîçàâðà è òðåáîâàòü çà íåãî 30 äîë-
ëàðîâ?

ÁÀ×Ü, ßÊÀ ÊÀÊÀ...
Âíèìàòåëüíî ïîñìîòðèòå íà ñêðèí-
øîòû. À òåïåðü ïðåäñòàâüòå ñåáå
ñëàéäøîó èç òàêèõ êàðòèíîê. Ìåä-
ëåííîå-ìåäëåííîå. Ñòåíû â òàêîì
«FPS» ñëèâàþòñÿ ñ ïîëîì è ïîòîëêîì,
âðåìÿ îò âðåìåíè ñòàíîâÿòñÿ ïðîç-
ðà÷íûìè áåç âñÿêèõ ÷èòîâ, à åñëè íà
ãîðèçîíòå çàìèãàë ñèíèé ïèêñåëü �
òî çíàéòå, ýòî âðàã. Ýêðàí íåñêîëüêî
ðàç ïåðåðèñóåòñÿ, è âîò óæå ïèêñåëü
ïðåâðàòèëñÿ â íåñêîëüêî ïèêñåëåé
ðàçíûõ öâåòîâ (èõ ïîäáîð êàæåòñÿ
ñîâåðøåííî ñëó÷àéíûì), à ïîñåðåäè-
íå âñåé êîíñòðóêöèè ìèãàåò êðàñíîå.
Ýòî çíà÷èò � â âàñ ñòðåëÿþò. Ïîïûò-

êà óâåðíóòüñÿ òîëêà íå äàñò: ïîêà
ïåéçàæ ëåíèâî ïåðåðèñîâûâàåòñÿ,
âàøà ýíåðãèÿ óìåíüøèòñÿ õîðîøî
åñëè íà ÷åòâåðòü. Êóäà âû «äâèæå-
òåñü», ïîíÿòü êðàéíå ñëîæíî èç-çà
ìåëüòåøåíèÿ ïèêñåëåé, ïðèçâàííîãî
ïîêàçàòü ïðåñëîâóòîå äâèæåíèå. Ñà-
ìîå èíòåðåñíîå, ÷òî åñëè çàìåðåòü
íà ìåñòå, ñ âåðîÿòíîñòüþ â 50% ñòå-
íû âîêðóã ïðîäîëæàò ðÿáèòü äâèãàþ-
ùèìèñÿ ïèêñåëÿìè, îêîí÷àòåëüíî
ñáèâàÿ ñ òîëêó. 
Ìåæóðîâíåâûå êàðòèíêè ñîïðîâîæ-
äàþòñÿ òåêñòàìè, íàáðàííûìè â ïðèí-
öèïå íå÷èòàáåëüíûì øðèôòîì. Ìû íå
çíàåì, ÷òî òàì íàïèñàíî. Âîçìîæíî,
òåêñòû ñêðûâàþò òàéíó ïðîèñõîæäå-
íèÿ ýòîé íàâîçíîé êó÷è, íî ïîïûòêà
äåøèôðîâàòü áóêâû âûñîòîé â ïÿòü
ïèêñåëåé íà ýêðàíå GBA èçíà÷àëüíî
îáðå÷åíà íà ïðîâàë. Íå ïîêóïàéòåñü
íà íàçâàíèå � êàðòðèäæè ñ äîìàøíåé
ïîäåëêîé ïðîãðàììèñòà-äåãåíåðàòà
äîëæíû âåðíóòüñÿ â EA è ãîðêîé ëå÷ü
è ñòîëå ãëàâíîãî íà÷àëüíèêà, èñòî÷àÿ
òîøíîòâîðíûå ìèàçìû. Òàì èì ñàìîå
ìåñòî. ßïîíöû òàêèìè èãðàìè ñäà÷ó â
ñóïåðìàðêåòàõ âûäàþò, è òî ëþäè
îáèæàþòñÿ. 

Áëàãîäàðèì èíòåðíåò-ìàãàçèí www.VGW.ru

çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ìàòåðèàëà.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: FPS 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Destination Software 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

ÊÀÊÎÅ Æ ÝÒÎ MERDE, ÌÀÍÎÍÀ!

MEDAL OF HONOR: UNDERGROUND 

ÒÅÍÜ ÁÛËÎÉ ÐÎÑÊÎØÈ

ÌÛ ÍÀØËÈ ÑÕÎÄÑÒÂÎ Ñ ÎÐÈÃÈÍÀËÎÌ!

!
Íà îáùåì çëîâîííîì ôîíå òðàãè÷-
íî âûãëÿäÿò ïîïûòêè êàê-òî ïðèá-
ëèçèòü «ãåéìïëåé» ê òîìó, ÷òî ìû
âèäåëè íà PS one: â ðóêàõ ãåðîèíè
ïîÿâëÿåòñÿ ôîòîàïïàðàò, ïîìîãà-
þùèé � íàñêîëüêî ïîìíèòñÿ ïî
îðèãèíàëüíîé èãðå � ñîéòè çà âî-
åíêîðà íåìåöêîé ãàçåòû. Êàìåðó

ìîæíî íà-
âîäèòü íà
íàãðîìîæ-
äåíèÿ êî-
ð è ÷ í å â û õ
ï è ê ñ å ë å é ,
÷òîáû ñèíèå ïèêñåëè ïåðåäóìàëè
âûïóñêàòü â âàñ êðàñíûå ïèêñåëè.

http://www.ea.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÓØÀÒ ÏÎÌÎÅÂ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Òóò åñòü îöèôðîâàííûå êàðòèí-
êè èç çàñòàâî÷íûõ ðîëèêîâ ïðî
âîéíó è çâóêîâîé ñýìïë «õåíäå
õîõ!» . Áîëüøå õâàëèòü íå÷åãî.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Óæàñåí ñàì ôàêò ñóùåñòâîâàíèÿ
òàêîãî óáîæåñòâà íà ñèñòåìå ñ
íåäóðíìè ïîðòàìè Doom,
Wolfenstein 3D è 007 Nightfire. 

Ñàìàÿ æóòêàÿ âåùü, êîãäà-ëèáî
çàïóñêàâøàÿñÿ â ðîçíè÷íóþ ïðî-
äàæó êàê èãðà äëÿ GBA. Ïðè÷àñò-
íîñòü EA óñóãóáëÿåò ïîëîæåíèå.

�

2.0

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Wolfenstein 3D 
íà Game Boy Advance 

!

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Áèòüñÿ ãîëîâîé 
îá ñòåíó 

ÅÑÒÜ ÌÍÎÃÎ ÑÏÎÑÎÁÎÂ ÑÄÅËÀÒÜ ÑÅÁÅ ÁÎËÜÍÎ. ÄÀÍÍÀß «ÈÃÐÀ» � ÎÄÈÍ ÈÇ ÍÈÕ. 

!

Íåèçâåñòíî, ÷òî èìåííî çàïå÷àòëåíî íà ýòîì ñêðèíøîòå. Íàäïèñü íàâîäèò íà ìûñëè î Âòîðîé ìèðî-
âîé âîéíå. Åùå âèäíî, ÷òî âîñåìü ïàòðîíîâ. Çà÷åì ñòîëüêî? Âïîëíå õâàòèò îäíîãî. 

×åðíûé êóá � àâòîìîáèëü. Ðÿäîì øåâåëèò-
ñÿ ÷òî-òî áåëîå. Ñíåãîâèê? 

Ìîæíî ñëîìàòü ãëàçà,
÷èòàÿ òåêñò. 

Íà íàñ íàïàëî ñõåìàòè÷íîå èçîáðàæåíèå êà-
êîãî-òî ñóùåñòâà. 





ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÈÈ
ãðà î áåññòðàøíûõ ñëóæà-
ùèõ ÂÌÑ ÑØÀ, äåííî è
íîùíî ñðàæàþùèõñÿ ñ ìè-
ðîâûì òåððîðèçìîì � êîí-

ñîëüíûé îòâåò íà âîëíó áåñ÷èñ-
ëåííûõ «ñòðàòåãè÷åñêèõ» FPS,
çàõëåñòíóâøóþ PC-ðûíîê. SO-
COM (Special Operations Com-
mand) ïðèçâàíà ïîâåäàòü ìèðó î
íåëåãêèõ áóäíÿõ àìåðèêàíñêèõ
âîèíîâ-èíòåðíàöèîíàëèñòîâ èç
ïîäðàçäåëåíèÿ SEALs (Sea-Air-
Land).
Íà äâîðå 2006 ãîä, âû ñëóæèòå â
SEALs, íîñèòå ïîçûâíîé «Êàõóíà» è
êîìàíäóåòå â îòðÿäå èç ÷åòûðåõ áîé-
öîâ. «Êàõóíà» ñ «Áóìåðîì» ñîñòàâëÿþò
îäíî çâåíî, âî âòîðîå âõîäÿò
«Ñïåêòð» è «Äæåñòåð». Íà ïîëå áîÿ âû
âîëüíû îòäàâàòü ñâîèì ïîä÷èíåííûì
êîìàíäû, è äåëàåòñÿ ýòî âåñüìà íåï-
ðèâû÷íûì äëÿ èãðîêîâ-ïðèñòàâî÷íèêîâ

ñïîñîáîì. Â êîìïëåêò ïîñòàâêè
SOCOM âõîäèò ãàðíèòóðà Logitech ñ
íàóøíèêîì è ìèêðîôîíîì, ïîäêëþ÷àå-
ìàÿ â ëþáîé èç äâóõ USB-ïîðòîâ
PlayStation 2. Íàöåïèâ óñòðîéñòâî íà
ãîëîâó, âû íå òîëüêî óñëûøèòå â íàóø-
íèêå ïîäñêàçêè äèñïåò÷åðà èç Öåíòðà,
íî è ñìîæåòå êîìàíäîâàòü ñâîèì ïîä-
ðàçäåëåíèåì: èãðà îáëàäàåò ñèñòåìîé
ðàñïîçíàâàíèÿ ãîëîñà. Êàê íà áåäó,
ïîääåðæêà ðóññêîãî ÿçûêà îòñóòñòâó-
åò, ïîýòîìó ïðèõîäèòñÿ äîâîëüñòâî-
âàòüñÿ ñòàíäàðòíîé ïîäáîðêîé îñíîâ-
íûõ åâðîïåéñêèõ ÿçûêîâ, êóäà âõîäÿò
àíãëèéñêèé, íåìåöêèé è ôðàíöóçñêèé �
îíè èçó÷àþòñÿ â ïîäàâëÿþùåì áîëü-
øèíñòâå ðîññèéñêèõ øêîë. Íàçíà÷å-
íèå êîìàíä ïðîèçâîäèòñÿ ñëåäóþùèì
îáðàçîì: çàæàâ êíîïêó «êâàäðàò», âû
ïðîãîâàðèâàåòå â ìèêðîôîí ôðàçó èç
ñïèñêà, íàïðèìåð «Team, fire at will»
(«Îòðÿä, îãîíü íà ïîðàæåíèå!»). Ñïè-
ñîê êîìàíä ìîæíî èçó÷èòü, ïîâòîðíî
íàæàâ «êâàäðàò». Èåðàðõèÿ ïðîñòà �
íà÷èíàòü ôðàçó íàäî ñ îáðàùåíèÿ

(«Team», «Able» èëè «Bravo»), ïîòîì
«íàíèçûâàòü» íà íåãî ïîáóæäåíèå ê
äåéñòâèþ: îêàçàòü îãíåâóþ ïîääåðæ-
êó, óäåðæèâàòü ïîçèöèþ, îêîïàòüñÿ â
çàñàäå, ïðèéòè íà ïîìîùü, ñëåäîâàòü
çà ïðèöåëîì, ñòðåëÿòü ïî íàïðàâëå-
íèþ ïðèöåëà è òàê äàëåå. Âñåãî ïîëó-
÷àåòñÿ îêîëî òðåõ äåñÿòêîâ ðàçëè÷-
íûõ êîìàíä, êîòîðûõ âïîëíå õâàòàåò
äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðîéòè îòäåëüíûå çà-
äàíèÿ, ñàìîëè÷íî íå äåëàÿ íè åäèíîãî
âûñòðåëà, è ëèøü ãðàìîòíî óïðàâëÿÿ
äåéñòâèÿìè ââåðåííîãî ïîäðàçäåëå-
íèÿ. Êîìàíäû íóæíî âûãîâàðèâàòü ÷åò-
êî è ãðîìêî � àëãîðèòì ðàñïîçíàâàíèÿ
ðå÷è ìàëî îòëè÷àåòñÿ îò òåõ, ÷òî èñ-
ïîëüçóþòñÿ â ñîâðåìåííûõ ìîáèëüíûõ
òåëåôîíàõ. Äëÿ òåõ ãåéìåðîâ, êòî íå
âïîëíå óâåðåí â ñâîåì ïðîèçíîøåíèè è
äèêöèè, âñåãäà ñîõðàíÿåòñÿ âîçìîæ-
íîñòü îòäàâàòü êîìàíäû ïîñðåäñòâîì
óæå óïîìóòîãî ìåíþ-ñïèñêà. Â ýòîì
ñëó÷àå ãàðíèòóðà îñòàåòñÿ îäíîñòî-
ðîííèì ñðåäñòâîì ñâÿçè ñ Öåíòðîì.
Ìîæíî, êîíå÷íî, âîîáùå îòêëþ÷èòü
óñòðîéñòâî è ñëóøàòü äèñïåò÷åðà ÷å-
ðåç äèíàìèêè òåëåâèçîðà � íî ÷òî æå â
ýòîì èíòåðåñíîãî? 

ÝÏÈÄÅÌÈß ÃËÓÏÎÑÒÈ
Íà ïîâåñòêå äíÿ 12 ïðîäîëæèòåëü-
íûõ ìèññèé â ðÿäå íåñïîêîéíûõ óãîë-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2 ÆÀÍÐ: FPS 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sony Computer Entertainment Europe ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Zipper Interactive 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16ÎÁÇÎÐ

ÎÒÑÒÐÅË ÄÓÁÎËÎÌÎÂ 

SOCOM: U.S. NAVY SEALS 

ÀÐÑÅÍÀË

ÄÅÑßÒÎÊ «ÑÒÂÎËÎÂ» ÓÍÅÑÒÈ Ñ ÑÎÁÎÉ ÏÐÎÁËÅÌÀÒÈ×ÍÎ

!
Â áîþ âàì äîñòóïíû òðè êëàññà
îðóæèÿ: îñíîâíîå (÷àùå âñåãî ýòî
àâòîìàòè÷åñêà âèíòîâêà âðîäå M4-
A èëè M-16, èëè ñíàéïåðñêîå
ðóæüå), äîïîëíèòåëüíîå (íåñêîëü-
êî âèäîâ ïèñòîëåòîâ ñ ãëóøèòåëåì
è áåç, ïèñòîëåòû-ïóëåìåòû) è

âñïîìîãàòåëüíîå (ìèíû, ãðàíàòû,
áðèêåòû C4, äîïîëíèòåëüíûå ðîæ-
êè ñ ïàòðîíàìè). Ñìåíà îðóæèÿ
îñóùåñòâëÿåòñÿ îòíîñèòåëüíî
óäîáíûì ñïîñîáîì � öèêëè÷åñêèì
ïåðåìåùåíèåì êóðñîðà ïî ìåíþ,
âûçâàííîìó øèôòîì.

http://www.us.playstation.com/games/MCurtain.asp?referringPage=/games/SCUS-97134/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÅÐÅÄÍß×ÎÊ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Óäîáíîå óïðàâëåíèå, ïðîäîëæè-
òåëüíûå ìèññèè, ñèëüíûé ñàóí-
äòðåê. Îðèãèíàëüíàÿ ñèñòåìà ãî-
ëîñîâîé ñâÿçè ñ íàïàðíèêàìè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

AI äåìîíñòðèðóåò áåçäíó ãëó-
ïîñòè, à ãðàôèêà óñòàðåëà.

Dîçìîæíîñòü óïðàâëÿòü íàïàð-
íèêàìè ñ ïîìîùüþ ãîëîñà ðàç-
íîîáðàçèò ýòîò íåçàìûñëîâàòûé
FPS ñî stealth-ýëåìåíòàìè.

�

6.0

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Tom Clancy�s 
Splinter Cell 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ 

Conflict: 
Desert Storm 

ÍÀÑÒÎßÙÈÅ ÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÅ ÊÎÌÀÍÄÍÛÅ ØÓÒÅÐÛ ÂÎÄßÒÑß ÍÀ PC. 

!

Àòàêóÿ áàçó ðóññêèõ òåððîðèñòîâ íà Àëÿñêå,
ïðèñëóøàéòåñü ê ïåñíå, ðàçäàþùåéñÿ èç ðàäèî.

Ãàðíèòóðà óäîáíî
îáõâàòûâàåò ãîëîâó.

Èìïðîâèçèðîâàííàÿ äûìîâàÿ çàâåñà ïîìîæåò
ñêðûòüñÿ äàæå îò êîìïüþòåðíûõ ïðîòèâíèêîâ.
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êîâ ìèðà � â Êîíãî è íà Àëÿñ-
êå, â Òàéëàíäå è Òàäæèêèñòà-
íå. 30 âèäîâ îãíåñòðåëüíîãî
îðóæèÿ, ðàçëè÷íûå ïîãîäíûå
óñëîâèÿ, õèòðî âûñòðîåííûå
ëàáèðèíòû óðîâíåé � âñå ñèëü-
íî ñìàõèâàåò íà Tom Clancy�s
Ghost Recon. Äåëàåì ïîïðàâ-
êó íà óïðàâëåíèå ñ Dual Shock
è ïîëó÷àåì ïðèñòàâî÷íóþ âà-
ðèàöèþ ìíîãî÷èñëåííûõ ïðî-
åêòîâ âðîäå Rainbow Six, ñîõ-
ðàíÿþùóþ îñíîâíûå ïðèçíàêè
æàíðà: íàñóùíóþ íåîáõîäè-
ìîñòü ïðèäåðæèâàòüñÿ stealth-
òàêòèêè è äóáîëîìíûé AI. Ïî-
äîáíûå èãðû äåêëàðèðóþò âû-
ñî÷àéøèé ðåàëèçì â ïîâåäå-
íèè ïðîòèâíèêîâ è íàïàðíèêîâ
èãðîêà, îäíàêî íà äåëå èìååò

ìåñòî ñîâåðøåííî îáðàòíàÿ
êàðòèíêà: ïîãîëîâíî âñå ïåð-
ñîíàæè ïîðàæåíû ôåíîìåí-
òàëüíîé òóïîñòüþ. SOCOM
èñêëþ÷åíèåì íå ñòàëà. Àâòî-
ðû ïðåññ-ðåëèçà SCEE óñûïà-
þò êîìïëèìåíòàìè èãðîâîé AI,
â òî âðåìÿ êàê â ñàìîé èãðå ìû
ñòàíîâèìñÿ ñâèäåòåëÿìè ôå-
íîìåíàëüíûõ ïðîÿâëåíèé íåç-
äîðîâîé ëîãèêè ïåðñîíàæåé.
Åñëè ðàíèòü îäíîãî èç ñòîÿ-
ùèõ ðÿäûøêîì âðàãîâ, âòîðîé
è óõîì íå âåäåò. Âàøè íàïàð-
íèêè, âìåñòî òîãî ÷òîáû àêêó-
ðàòíî ïîäñòðåëèòü òåððîðèñ-
òà, óñòðåìëÿþòñÿ ê íåìó, ðàç-
ìàõèâàÿ ïðèêëàäîì � à îí, â
ñâîþ î÷åðåäü, íå îòñòðåëèâà-
åòñÿ è òåðïåëèâî æäåò, ãîòî-

âûé ñ ïîêîðíîñòüþ âñòðåòèòü
ñâîþ ñóäüáó. Íà ðàññòîÿíèè
ïÿòè ìåòðîâ òåððîðèñòû íå
îáíàðóæèâàþò íèêàêîãî èíòå-
ðåñà ê âàøåé ïåðñîíå � åñëè
òîëüêî âû íå áåæèòå íà íèõ,
îñâåùåííûé ÿðêèì ïîëóäåí-
íûì ñîëíöåì, ñòðåëÿÿ èç «êà-
ëàøíèêîâà» ïî÷òè â óïîð. Íèê-
òî êðîìå âàñ íå óìååò ïðÿ-
òàòüñÿ çà äåòàëÿìè èíòåðüåðà
âî âðåìÿ ïåðåñòðåëêè... Ñïðà-
âåäëèâîñòè ðàäè íàäî ñêà-
çàòü, ÷òî âðåìÿ îò âðåìåíè
çäðàâûé ñìûñë íåîáúÿñíèìûì
îáðàçîì òîðæåñòâóåò, è âðàãè
âäðóã íà÷èíàþò ïðîÿâÿòü
ïðèçíàêè îñìûñëåííîé äåÿ-
òåëüíîñòè � âûñêàêèâàþò ó
âàñ ïåðåä íîñîì, èäóò ïî öå-

ÑÈÌÓËßÍÒÛ

ÀÂÒÎÐÛ ÇÍÀÒÍÎ ÎÒÌÅÒÈËÈÑÜ ÍÀ PC-ÔÐÎÍÒÅ

!
Zipper Interactive áûëà îñíîâàíà Äæèìîì Áîñ-
ëåðîì è Áðàéàíîì Ñîäåðáåðãîì â 1995 ãîäó.
×ëåíû êîìàíäû â ðàçíîå âðåìÿ ñîçäàâàëè ñè-
ìóëÿòîðû òàíêà M-1, âåðòîëåòà Apache è
øòóðìîâèêà A-10 äëÿ âîåííîãî âåäîìñòâà
ÑØÀ, ïî çàêàçó Ïåíòàãîíà ó÷àñòâîâàëè â ðàç-

ðàáîòêå ó÷åáíîé âîåííîé ñåòè SIMNET. Íà
ñ÷åòó êîìàíäû ðÿä èãð äëÿ PC, âêëþ÷àÿ
Mechwarrior 3, Mechwarrior: Pirate�s Moon,
Top Gun: Hornet�s Nest, Recoil è Crimson Skies.
SOCOM: U.S. Navy SEALs � ïåðâàÿ êîíñîëüíàÿ
ðàçðàáîòêà êîëëåêòèâà.

Â îíëàéíîâîì ðåæèìå íàä ãîëîâàìè ó÷àñòíèêîâ âûñâå÷èâàåòñÿ âûáðàííûé èìè íèê. 
Ðîññèéñêèì èãðîêàì îò ýòîãî íå ãîðÿ÷î è íå õîëîäíî.

ÍÀÖÅÏÈÂ ÓÑÒÐÎÉÑÒÂÎ ÍÀ ÃÎËÎÂÓ, ÂÛ ÍÅ ÒÎËÜÊÎ ÓÑËÛØÈÒÅ Â ÍÀÓØÍÈÊÅ
ÏÎÄÑÊÀÇÊÈ ÄÈÑÏÅÒ×ÅÐÀ ÈÇ ÖÅÍÒÐÀ, ÍÎ È ÑÌÎÆÅÒÅ ÊÎÌÀÍÄÎÂÀÒÜ ÑÂÎÈÌ
ÏÎÄÐÀÇÄÅËÅÍÈÅÌ: ÈÃÐÀ ÎÁËÀÄÀÅÒ ÑÈÑÒÅÌÎÉ ÐÀÑÏÎÇÍÀÂÀÍÈß ÃÎËÎÑÀ. 

Virtua Fighter 4:
Evolution

Starsky & Hutch Silent Hill 3

ÎÎôôèèööèèààëëüüííààÿÿ ããààððààííòòèèÿÿ SSoonnyy
11 ããîîää.. ÈÈããððàà,, ççààêêààççààííííààÿÿ ÂÂàà-
ììèè ññ ïïððèèññòòààââêêîîéé,, ááóóääååòò ññòòîî-
èèòòüü ííàà 55$$ ääååøøååââëëåå 
++ SS-VViiddeeoo êêààááååëëüü îîòò PPeelliiccaann
ââ ïïîîääààððîîêê!!

GameBoy AAdvance SSP

PSone ++ LLCD ýýêðàí

Microsoft XX-BBox

PlayStation2

ÏÏððèè ïïîîêêóóïïêêåå ïïððèèññòòààââêêèè ââ
ïïîîääààððîîêê èèããððàà SSuuppeerr SSmmaasshh
BBrrooss.. MMeelleeee èèëëèè WWaavvee RRaaccee::
BBlluuee SSttoorrmm

GameCube

Socom: U.S. Navy Seals, 
â êîìïëåêòå íàóøíèêè 

è ìèêðîôîí

Tomb Raider: The
Angel Of Darkness

Eye Toy ñ êàìåðîé
(12 èãð â êîìïëåêòå)

PS2: Gameboard
Controller

PS2: Ðóëü Fanatec
Speedster 3

PS2: Áåñïðîâîäíîé
äæîéñòèê Logitech    

Cordless

Yager Metal Gear Solid 2:
Substance/Xbox

Mortal Kombat:
Deadly Alliance

Â ïðîäàæå èìå-
þòñÿ factory recon-
ditioned ïðèñòàâêè
ïî ÑÓÏÅÐÖÅÍÅ, çà
ïîäðîáíîñòÿìè îá-
ðàùàéòåñü ê íàøèì
ìåíåäæåðàì

ò.: 748-4411
www.VGW.ru

$225

$199

$245

$165

$125

$50 $47 $50

$69 $50 $50

$75 $99 $60

$47 $47 $45

Áåñïëàòíàÿ äîñòàâêà ïî Ìîñêâå
â ïðåäåëàõ ÌÊÀÄ.

Äîñòàâêà â ðåãèîíû Ðîññèè.

Áîëåå ïîëíóþ èíôîðìàöèþ î íàøåì
àññîðòèìåíòå Âû ñìîæåòå ïîëó÷èòü îò

íàøèõ ìåíåäæåðîâ ïî òåëåôîíó 
748-4411 èëè ïîñåòèâ íàø ñàéò. 

Íàøè ìåíåäæåðû ÿâëÿþòñÿ
êâàëèôèöèðîâàííûìè ñïåöèàëèñòàìè ïî

âèäåîèãðàì è ñìîãóò ïîìî÷ü Âàì ïðè
âûáîðå òîâàðà â íàøåì ìàãàçèíå.

Èíòåðíåò-ìàãàçèí www.VGW.ru 
ÿâëÿåòñÿ îôèöèàëüíûì äèëåðîì

êîìïàíèè Vellod Impex Ltd.

Ïðèñòàâêà êêîìïëåêòóåòñÿ
ïåðåõîäíèêîì 2220/110 ÂÂ

ÂÑÅÃÄÀ ÍÈÇÊÈÅ ÖÅÍÛ.

ÑÏÅÖÈÀËÜÍÎÅ ÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ:

ÏÏððèè ïïîîêêóóïïêêåå êêîîììïïëëååêêòòàà 
ââ ïïîîääààððîîêê ëëþþááààÿÿ èèããððàà ííàà ÂÂààøø ââûûááîîðð

Âñåãäà.

ÖÖååííàà ääååééññòòââèèòòååëëüüííàà 
ïïððèè ïïîîêêóóïïêêåå èèããððûû



ïî÷êå ñëåäîâ, ðàäèðóþò î âñòðå÷å
ñ áîéöàìè SEAL è äåòîíèðóþò
âçðûâíûå óñòðîéñòâà, íå ïîëó÷èâ
îòêëèêà îò ÷àñîâûõ â óñòàíîâëåí-
íûé ñðîê. Âàøè íàïàðíèêè òî äå-
ìîíñòðèðóþò ÷óäåñà èçâîðîòëè-
âîñòè, «çà÷èùàÿ» êðóïíûå çàõëàì-
ëåííûå ïîìåùåíèÿ èëè «ñíèìàÿ»
ïðèìåòèâøèõ âàñ ñíàéïåðîâ, òî
çàñòðåâàþò â äâåðíûõ ïðîåìàõ è
ïðèíèìàþòñÿ ñàìîçàáâåííî ñòðå-
ëÿòü â ñòåíû. ×åì âûçâàíî ñòîëü
íåðîâíîå ïîâåäåíèå ïåðñîíàæåé,
ñóäèòü íå áåðåìñÿ � íî åäèíñòâåí-
íîå, ÷òî àâòîðû èç Zi pper äîñòèãëè
òàêèì ñïîñîáîì, ýòî ôàêòîð íåï-
ðåäñêàçóåìîñòè. 

ÍÅÑÊËÀÄÓÕÀ
Êðàéíå íåóäà÷íî ðåàëèçîâàíî íà-
÷àëî èãðû: âìåñòî òðåíèðîâî÷íîé
ìèññèè, çíàêîìÿùåé ñ àçàìè óï-
ðàâëåíèÿ è íþàíñàìè ïîâåäåíèÿ â
áîþ, âàñ ïîñðåäè íî÷è çàáðàñûâà-
þò íà êàêóþ-òî áàðæó, ãäå íè çãè
íå âèäíî, è âñå êðóãîì êèøèò ãîâî-
ðÿùèìè íà ëîìàíîì ðóññêîì ëþäü-
ìè ñ àâòîìàòàìè. Êàêîâî æå áûëî
íàøå óäèâëåíèå, êîãäà ïîñëå äå-
ñÿòêà ñìåðòåé â ïîïûòêàõ íåçà-
ìåòíî íåéòðàëèçîâàòü îõðàíó âû-
ÿñíèëîñü, ÷òî ìîæíî ñîâåðøåííî
îòêðûòî ïðîáåæàòü ïî âñåì ïîìå-
ùåíèÿì êîðàáëÿ, èçðåøå÷èâàÿ â
äóðøëàã êàæäîãî, êòî ïîäâåðíåò-
ñÿ íà ïóòè, óñòàíîâèòü áîìáó è óá-
ðàòüñÿ âîñâîÿñè! Âîò âàì è stealth-
action. Âïîñëåäñòâèè, ïðàâäà, ïðà-
âèëà óæåñòî÷èëèñü óãðîçîé ñìåð-
òè çàëîæíèêîâ èëè âçðûâà ëîêàöèè
ïðè óñëîâèè ïîïàäàíèÿ íà ãëàçà

âðàãó � íî â SOCOM çà÷àñòóþ íóæ-
íî î÷åíü ïîñòàðàòüñÿ, ÷òîáû òåáÿ
çàìåòèëè. Âñêîðå ñòàíîâèòñÿ
îêîí÷àòåëüíî ÿñíî: íèêóäà íå ãî-
äèòñÿ ñèñòåìà ïîäñêàçîê, íàãëî
ïðåðûâàþùèõ äåéñòâèå â ñàìûé
íàïðÿæåííûé ìîìåíò ñ ïå÷àòíûìè
îòêðîâåíèÿìè âðîäå «áåðåãèòåñü
ñíàéïåðîâ». Ê ñíàéïåðó òóò âñå
ðàâíî òàéêîì íå ïîäêðàäåøüñÿ �
íà îïðåäåëåííîé äèñòàíöèè îí ïî-
ÿâëÿåòñÿ èç íèîòêóäà è îòêðûâàåò
ñòðåëüáó. Ïîñòåïåííî èãðà ïðåâ-
ðàùàåòñÿ â ìîíîòîííóþ ÷åðåäó èç
âûïîëíåíèÿ çàäàíèé è ñìåðòåé.
Êàê òîëüêî âàì óäàåòñÿ âûïîëíèòü
âñå ìèññèè ïîäðÿä íè ðàçó íå ïî-
ãèáíóâ, ïðîèñõîäèò ïåðåõîä íà
ñëåäóþùèé óðîâåíü. Èíòåðåñíûå
ìîìåíòû èíîãäà âñòðå÷àþòñÿ � ê
ïðèìåðó, êîãäà íåîáõîäèìî «çà-
÷èñòèòü» êîìíàòó, ìîæíî ãîëîñîì
ïðèêàçàòü íàïàðíèêó îòêðûòü
äâåðü è ìåòíóòü òóäà ãðàíàòó � íî
îíè îáåñêóðàæèâàþùå ðåäêè.
Áîëüøèíñòâî çàäàíèé ñëîæíû
ëèøü ïðè ïåðâîì èõ ïðîõîæäåíèè:
ïîçèöèè âðàãîâ ñòàòè÷íû, è ïîâ-
òîðíîå ïðåîäîëåíèå ýòèõ ïðåïÿò-
ñòâèé òðóäíîñòåé óæå íå ïðåäñ-
òàâëÿåò. 

ÁÅÇ ÈÇÛÑÊÎÂ
Â Àìåðèêå SOCOM âûøëà áîëüøå
ãîäà íàçàä, íî óæå òîãäà åå ãðà-
ôèêà ñìîòðåëàñü óñòàðåâøåé. Óã-
ëîâàòûå ïîñòðîéêè, îäíîîáðàç-
íûå òåêñòóðû, òóñêëàÿ öâåòîâàÿ
ãàììà è íåâûðàçèòåëüíûå ìîäåëè
ïåðñîíàæåé � ïî áîëüøåé ÷àñòè
èãðà âûãëÿäèò êàê áûñòðûé ïîðò ñ

PS one. Óäðó÷àþùèé âíåøíèé âèä
ñìÿã÷àåò õîðîøàÿ àíèìàöèÿ, íî
åþ òîæå ìîãëè ïîõâàñòàòüñÿ ìíî-
ãèå ïðîåêòû äëÿ PS one. Àâòîðû
Splinter Cell è ÷ëåíû Red Storm ìî-
ãóò ñïàòü ñïîêîéíî, íèêàêîé óãðî-
çû èõ äåòèùàì SOCOM â âèçóàëü-
íîì ïëàíå íå ïðåäñòàâëÿåò. Ïðèÿò-
íî óäèâèë «æèâîé» ñèìôîíè÷åñêèé
ñàóíäòðåê: èç âñåõ FPS äëÿ PS2
÷åì-òî ïîõîæèì ùåãîëÿëà òîëüêî
Medal of Honor: Frontline. 

ÍÀ ËÞÁÈÒÅËß
Ãëàâíûì «ïðîäàþùèì» àñïåêòîì
SOCOM â ÑØÀ è Åâðîïå áûë îíëàé-
íîâûé ðåæèì, ïîçâîëÿþùèé 16 èãðî-
êàì óñòðàèâàòü êîìàíäíûå ïîáîè-
ùà â äóõå Counter-Strike. Â Ðîññèè
ñåòåâûå ñåðâèñû äëÿ PS2 íå
äåéñòâóþò, è íàì îñòàåòñÿ îöåíè-
âàòü èãðó èñêëþ÷èòåëüíî êàê îäíî-
ïîëüçîâàòåëüñêîå ðàçâëå÷åíèå � à
â òàêîé ôîðìå îíà èçîáèëóåò ìåë-
êèìè îãðåõàìè è íåäîñòàòêàìè. Âîç-
ìîæíî, áóäü â SOCOM õîòÿ áû
ìóëüòèïëååðíûé ðåæèì ñ ïîääåðæ-
êîé split-screen (êàê â íåçàáâåííûõ
Halo è GoldenEye 007), íàøà îöåíêà
ïîäíÿëàñü áû âûøå øåñòè áàëëîâ.
Îñòàåòñÿ âîçëîæèòü íàäåæäû íà
ñèêâåë, ïîêàçàííûé íà Å3 � òàì, ïî
êðàéíåé ìåðå, ñèòóàöèÿ ñ ãðàôèêîé
íå òàê òðàãè÷íà. Ïåðâàÿ æå ÷àñòü
îñòàåòñÿ ôàêòè÷åñêè åäèíñòâåí-
íûì êîìàíäíûì òàêòè÷åñêèì øóòå-
ðîì íà PlayStation 2 (âäîáàâîê, òóò
ðåàëèçîâàíà ãîëîñîâàÿ ïîääåðæ-
êà) � è åñëè âàñ ïðèâëåêàþò óíè-
êàëüíûå ïðîåêòû, òî åñòü ñìûñë â
íåå ñûãðàòü. Íî åñëè íà ïåðâîì ìåñ-
òå ó âàñ âñå-òàêè ãåéìïëåé, ðåêî-
ìåíäóåì îáðàòèòü âíèìàíèå íà PC-
ñöåíó, ãäå ïîäîáíûõ èãð äåñÿòêè, è
ïî÷òè âñå îíè îòëè÷íî ðàáîòàþò â
ðåæèìå ñåòåâîãî ìóëüòèïëååðà. 
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ÎÁÇÎÐ
http://www.us.playstation.com/games/MCurtain.asp?referringPage=/games/SCUS-97134/

Îáñòàíîâêà â êîìíàòå áûëà ñïàðòàíñêàÿ: ñòîë, òóìáî÷êà, ôîíàðü, àïòåêà... Â óãëó ñòîÿëè ñòàðûå âàëåíêè
Òèõîíà è âîçäóõà òîæå íå îçîíèðîâàëè... Â îáùåì, áåç ñïåöèàëüíûõ êîñòþìîâ òóò âåðíàÿ ñìåðòü!

Ãîëîñîì èëè ÷åðåç ìåíþ êîìàíä âû ìîæåòå
óêàçàòü íàïàðíèêàì íàïðàâëåíèå äâèæåíèÿ.

Ñïèñîê çàäàíèé äëÿ âûïîëíåíèÿ âêëþ÷àåò êàê
îáÿçàòåëüíûå, òàê è îïöèîííûå äèðåêòèâû.

Áåçóñëîâíî, ðàçðàáîò÷èêè
óäåëèëè äîëæíîå âíèìàíèå
ìîäåëèðîâàíèþ îðóæèÿ, ñ
îñîáîé äóøîé îíè ïîäîøëè ê
âçðûâàì ãðàíàò. Ïîïàâ ñëèø-
êîì áëèçêî ê ýïèöåíòðó âçðû-
âà, «Êàõóíà» îêàçûâàåòñÿ âðå-
ìåííî êîíòóæåí: âñå îêðóæà-
þùèå çâóêè ñìåíÿþòñÿ íà
âûñîêî÷àñòîòíûé ñâèñò. Ãëó-
õîòà ïðîõîäèò ïîñòåïåííî. Òî
æå ñàìîå ñ îñëåïëÿþùèìè
ãðàíàòàìè: î÷åíü âïå÷àòëÿåò
õàðàêòåðíûé ýôôåêò «çâåç-
äî÷êè èç ãëàç» â ñâÿçêå ñ ïî÷-
òè ïîëíîñòüþ âûáåëåííîé
êàðòèíêîé.

CRASH! BOOM! 
BANG! !

ÂÀØÈ ÍÀÏÀÐÍÈÊÈ, ÂÌÅÑÒÎ ÒÎÃÎ ×ÒÎÁÛ ÀÊÊÓÐÀÒÍÎ ÏÎÄÑÒÐÅËÈÒÜ ÒÅÐÐÎÐÈÑÒÀ,
ÓÑÒÐÅÌËßÞÒÑß Ê ÍÅÌÓ, ÐÀÇÌÀÕÈÂÀß ÏÐÈÊËÀÄÎÌ � À ÎÍ ÒÅÐÏÅËÈÂÎ ÆÄÅÒ, ÃÎ-
ÒÎÂÛÉ Ñ ÏÎÊÎÐÍÎÑÒÜÞ ÂÑÒÐÅÒÈÒÜ ÑÂÎÞ ÑÓÄÜÁÓ.

Ïåðåñòðåëêè ðàçâîðà÷èâà-
þòñÿ äàæå â ñòàðûõ õðàìàõ.









ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

ÂÂ
òîðàÿ ÷àñòü íàìêîâñêîé
MotoGP ïðîñëàâèëàñü êàê
«ïîøàãîâûå ìîòîãîíêè». Â
íåé âñå áûëî õîðîøî, íî

íàñòîëüêî ìåäëåííî, ÷òî ñîçäà-
âàëîñü âïå÷àòëåíèå, áóäòî ãîí-
ùèêè åçäÿò íå íà ìîùíûõ 500-êó-
áîâûõ ìîòîöèêëàõ, à íà ìîïåäàõ.
Ïîñìîòðèì, ÷òî ÿïîíñêèå êóäåñ-
íèêè ïðèãîòîâèëè íàì íà ýòîò ðàç. 

ÐÅÀËÈÇÌ ÂÎ ÂÑÅÉ ÊÐÀÑÅ
Ïåðâîå, íà ÷òî ñðàçó æå îáðàùàåøü
âíèìàíèå â íîâîé èãðå � ýòî óïðàâëå-
íèå. Îíî ïîäâåðãëîñü ìíîãî÷èñëåí-
íûì èçìåíåíèÿì è äîðàáîòêàì. Â èãðå
ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü èñïîëüçî-
âàòü ïåðåäíèé è çàäíèé òîðìîç îò-
äåëüíî äðóã îò äðóãà, ïðèâñòàâàòü è
îïóñêàòüñÿ â ñåäëå, à àíàëîãîâûå ãàç
è òîðìîç ñòàëè áîëåå ÷óâñòâèòåëüíû-
ìè. Ïîäâåðãñÿ ïåðåðàáîòêå è ôèçè-
÷åñêèé äâèæîê èãðû. Òåïåðü îñîáåííî
âàæíî ñòàëî èñïîëüçîâàíèå àíàëîãî-
âîãî ãàçà. Ïðè èñêóñíîì âëàäåíèè èì,
ìîæíî íå òîëüêî ïîääåðæèâàòü ñêî-
ðîñòü â ïîâîðîòàõ, íî è íàó÷èòüñÿ
ïðèåìó ñêîëüæåíèÿ ñ êîíòðîëèðóå-
ìûì ñðûâîì çàäíåãî êîëåñà. Îñóùåñ-

òâëÿåòñÿ ýòîò âûêðóòàñ, íàäî ñêà-
çàòü, íàìíîãî ñëîæíåå, ÷åì äâîéíîå
íàæàòèå íà ãàç â èãðå îò THQ.

ÄÅËÓ ÂÐÅÌß, ÏÎÒÅÕÅ ×ÀÑ
Êîíå÷íî, ãëóïî áûëî áû ïîëàãàòü, ÷òî
Namco ñäåëàåò èç èãðû òîëüêî ðåà-
ëèñòè÷íûé ìîòîñèìóëÿòîð, íå áîëü-
øå. MotoGP 3 íàñòðàèâàåòñÿ ïîä íóæ-
äû ëþáîãî ëþáèòåëÿ ãîíîê. Õîòèòå
ñâåðõðåàëèñòè÷íóþ èãðó? Ïîæàëóéñ-
òà. Õîòèòå óïðàâëåíèå ïîàðêàäíåå,
àâàðèé ïîìåíüøå, ñîïåðíèêîâ ïîãëó-
ïåå? Ïîæàëóéñòà. Î÷åíü ïîêàçàòå-
ëåí â ýòîì ïëàíå ðåæèì êàðüåðû.
Cíà÷àëå âàì äàþò íà âûáîð 3 óðîâíÿ
ñëîæíîñòè: Easy, Normal è Hard. Ðàç-
ëè÷àþòñÿ îíè íå ñòîëüêî óâåëè÷åíèåì
AI ñîïåðíèêîâ, ñêîëüêî ðàñøèðÿåìû-
ìè ïðàâèëàìè èãðû. Â âàðèàíòå Easy
÷åìïèîíàò ñîñòîèò èç ìåíüøåãî êîëè-
÷åñòâà ãðàí-ïðè, â íåì íåò êâàëèôè-

êàöèé, òðåíèðîâî÷íûõ çàåçäîâ è
øòðàôîâ, à èãðàòü ìîæíî çà ëþáóþ
êîìàíäó. Â âàðèàíòå Hard â èãðå 15
ýòàïîâ, íà êàæäîì ýòàïå åñòü «ïðàê-
òèêà» è êâàëèôèêàöèÿ, à òàêæå âñå
øòðàôû, äåéñòâèòåëüíî ñóùåñòâóþ-
ùèå â ãîíêàõ; èãðàòü èçíà÷àëüíî ìîæ-
íî òîëüêî çà òðè íèçøèå êîìàíäû, à
÷òîáû çàêëþ÷èòü êîíòðàêò ñ äðóãèìè,
íåîáõîäèìî çàêîí÷èòü ÷åìïèîíàò íà
êàê ìîæíî áîëåå ïðåñòèæíîì ìåñòå.
Â MotoGP 3 íàáëþäàåòñÿ çàâèäíîå
ðàçíîîáðàçèå èãðîâûõ ðåæèìîâ. Ïî-
ìèìî óæå ñòàâøèõ íîðìîé Arcade,
Season, Time Trial è Multiplayer, çäåñü
ïðèñóòñòâóþò ðåæèì Challenge è
«ñïåöèàëüíîå ïðåäëîæåíèå» äëÿ ôà-
íàòîâ ìîòîãîíîê � Legend. Â íåì ìîæ-
íî ïîìåðÿòüñÿ ñèëàìè ñ ëåãåíäàìè
MotoGP, òàêèìè êàê Ìèê Äóýí. Òàêèå
âåùè ïîçâîëÿþò âîçâðàùàòüñÿ ê èãðå
ñíîâà è ñíîâà. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: racing 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4ÎÁÇÎÐ

MOTOGP 3

ÏÐÀÂÄÀ ÆÈÇÍÈ

ÑÈÌÓËßÖÈÈ ÍÅ ÏÎÄËÅÆÈÒ

!
Ïÿòèêðàòíûé ÷åìïèîí ìèðà Ìèê Äóýí (Mick
Doohan) ìîã áû ó÷àñòâîâàòü â ãîíêàõ è ïî ñåé
äåíü, åñëè áû â 1999 ãîäó íå ïîëó÷èë ïåðåëîì
ïðàâîé íîãè, ïëå÷à è ëåâîãî çàïÿñòüÿ, êîãäà åãî
Repsol Honda ðàçáèëñÿ íà ñêîðîñòè â 200 êì/÷ íà
òðåòüåì êâàëèôèêàöèîííîì êðóãå íà òðàññå Õå-
ðåñ â Èñïàíèè. Ïîñëå îïåðàöèè, âêëþ÷àâøåé
âñòàâêó äâóõ ïëàñòèí è 12 âèíòîâ â ïðàâóþ íîãó è
óñòàíîâêó ïëàñòèí â ëåâîå ïðåäïëå÷üå, îí ïîêè-
íóë ãîíêè, ñòàâ íàñòàâíèêîì íûíåøíåãî ÷åìïèîíà
ìèðà Âàëåíòèíî Ðîññè.

http://www.namco.com/ 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÒÀÊ ÄÅÐÆÀÒÜ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ìíîæåñòâî èãðîâûõ ðåæèìîâ,
ëó÷øèé ìîòîöèêëåòíûé êîêïèò,
î÷åíü ðåàëèñòè÷íîå óïðàâëåíèå.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Æàëü, ÷òî Namco íå ñäåëàëà êà-
êîé-íèáóäü ñïåöèàëüíûé äæîéñ-
òèê äëÿ ýòîé èãðû, ÷òîáû îíà áû-
ëà åùå áëèæå ê ðåàëüíîñòè.

Èäåàëüíîå ïðîäîëæåíèå ñåðèè;
âëàäåëüöû PS2 òåïåðü òîæå
èìåþò â ñâîåé êîëëåêöèè ïðàê-
òè÷åñêè ýòàëîííóþ ìîòîãîíêó.

�

8.0

Åñëè âû ñ÷èòàåòå ñåáÿ íàñòîÿùèì ìîòîãîíùèêîì, òî îáÿçàíû èãðàòü ñ âèäîì èç êîêïèòà. 
Òåì áîëåå, ÷òî â ýòîé èãðå îí âûïîëíåí èäåàëüíî.

Íà ýòîò ðàç â ìóëüòèïëååðå ñìîãóò ñðàçèòüñÿ
äî ÷åòûðåõ ÷åëîâåê ÷åðåç multi-tap.

Ñàìîå ñëîæíîå â èãðå � äåðæàòü ïîñòîÿííóþ
ñêîðîñòü íà ïîâîðîòàõ.

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

MotoGP 2: Ultimate
Racing Technology 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

MotoGP 2

ÄÎÑÒÎÉÍÛÉ ÎÒÂÅÒ NAMCO ÑÎÏÅÐÍÈÊÓ ÈÇ THQ. 

!

Áåç Âàëåíòèíî Ðîññè â
MotoGP íèêóäà!

ÑÊÀÇÊÀ Î ÄÂÓÕ ÊÎËÅÑÀÕ ÇÎËÎÒÎ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

© 2003 Êèíîêîìïàíèÿ «ÑÒÂ». © 2003 ÑÒÓÄÈß ÀÍÈÌÀÖÈÎÍÍÎÃÎ ÊÈÍÎ «ÌÅËÜÍÈÖÀ». © 2003 Ê-Ä ËÀÁ. © 2003 ÇÀÎ «1Ñ».
Âñå ïðàâà çàùèùåíû.  



ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

ÎÎ
òêàðìëèâàíèå âèðòóàëü-
íûõ îáæîð � çàíÿòèå áëà-
ãîðîäíîå è â âûñøåé ñòå-
ïåíè ïðèáûëüíîå. Õîòÿ

åñòü â íåì è ÷òî-òî ìàçîõèñ-
òñêîå. Ýòè âå÷íî ãîëîäíûå è
âå÷íî íåäîâîëüíûå òðåõìåðíûå
÷åëîâå÷êè óïëåòàþò ëîñîñèíó ñ
òðþôåëÿìè è êðåâåòêàìè, æà-
ðåíóþ óòèíóþ ïå÷åíü ñî ñïàð-
æåé, êîíñîìå èç ãîâÿäèíû ñ òî-
ìàòàìè, à çàòåì óïðåêàþò îôè-
öèàíòîâ â ïëîõîì îáñëóæèâà-
íèè, ïîâàðà � â èñïîëüçîâàíèè
íåêà÷åñòâåííûõ èíãðåäèåíòîâ,
à âëàäåëüöà ðåñòîðàíà � â íåó-
ìåíèè ñî âêóñîì îáñòàâèòü çàë.
È âñå æå åñòü êàêîå-òî ñòðàííîå
óïîåíèå â òîì, ÷òîáû íàáëþäàòü
çà âñåì ýòèì áåçîáðàçèåì. 
Òðåâîð ×àí óìååò äåëàòü íå ïðîñòî êà-
÷åñòâåííûå ýêîíîìè÷åñêèå ñòðàòåãèè.
Åãî èãðû äîñòàâëÿþò ýñòåòè÷åñêîå
óäîâîëüñòâèå. Êîãäà îãðîìíàÿ ôèíàí-
ñîâàÿ èìïåðèÿ ñîçäàíà, äèñòðèáüþòî-
ðñêèå ñåòè íàëàæåíû, êîíêóðåíòû îñ-

òàâëåíû äàëåêî ïîçàäè, ïðèõîäèò ïðè-
ÿòíàÿ óñòàëîñòü è æåëàíèå ïîëþáî-
âàòüñÿ íà òâîðåíèå ðóê ñâîèõ. À ëþáî-
âàòüñÿ åñòü íà ÷òî. Â «Ðåñòîðàííîé èì-
ïåðèè» � ýòî ñîîòâåòñòâóþùèå çàâå-
äåíèÿ âî âñåõ óãîëêàõ ìèðà, áîëüøèå è
ìàëåíüêèå, øèêàðíûå äâîðöû è ñêðîì-
íûå çàáåãàëîâêè, â êîòîðûõ çàâòðàêà-
þò, îáåäàþò è óæèíàþò òûñÿ÷è ëþäåé.
Íî ýòî âñå ïîòîì, êîãäà óñïåõ óæå
ïðèøåë. Íà÷èíàåòñÿ æå âñå ñî ñêðîì-
íîé çàíþõàííîé êàôåøêè. 

ÐÅÑÒÎÐÀÍÛ 
ÍÀ ËÞÁÎÉ ÂÊÓÑ
Íà ïåðâûõ ïîðàõ ãëàâíûé ÷åëîâåê â
ðåñòîðàíå � íå øåô-ïîâàð, à äèçàéíåð
ïî èíòåðüåðàì. Åñëè íàøå çàâåäåíèå
áóäåò èìåòü íåïðèãëÿäíûé âèä, â íåãî

áóäåò òðóäíî çàìàíèòü ïðèëè÷íóþ ïóá-
ëèêó (äëÿ ñïðàâêè: íåïðèëè÷íàÿ ïóáëè-
êà â íàñòîÿùèõ ðåñòîðàíàõ íå ïèòàåò-
ñÿ). Ïðîöåññ îáóñòðîéñòâà ïîìåùåíèÿ
ïðàêòè÷åñêè íè÷åì íå îòëè÷àåòñÿ îò
òîãî, ÷òî ìû âèäåëè â «Äîõîäíîì äîìå»
(Hotel Giant), ñîçäàííîì òåì æå Òðåâî-
ðîì ×àíîì. Âûáèðàåì ñòîëèêè ïîñèì-
ïàòè÷íåå, âåøàåì êàðòèíû è ñâåòèëü-
íè÷êè íà ñòåíû, ïî óãëàì öâåòî÷êè. Äëÿ
íà÷àëà ýòîãî äîëæíî õâàòèòü. Íóæíî
òàêæå íå çàáûòü îáóñòðîèòü êóõíþ è
îòõîæèå ìåñòà. Ïîñëåäíèì î÷åíü íåï-
ëîõî áû ïðèäàòü ïðèëè÷íûé âèä äëÿ
ïîääåðæàíèÿ ìàðêè. Âïîñëåäñòâèè,
êîãäà äåíüãè ïîòåêóò ðåêîé, ìîæíî
ïîñòåïåííî ñäåëàòü èíòåðüåð ïî-íàñ-
òîÿùåìó øèêàðíûì. Óñòàíîâèòü êîëîí-
íû, ñòàòóè, óñòëàòü ïîëû ïåðñèäñêèìè
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ ÆÀÍÐ: management ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Àêåëëà ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Activision (ÑØÀ)/Nobilis (Åâðîïà) ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Enlight Software ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 500 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò) ÎÁÇÎÐ

ÐÅÑÒÎÐÀÍÍÀß ÈÌÏÅÐÈß 
(RESTAURANT EMPIRE) 

ÌÅÍÞ ÑÎ ÂÊÓÑÎÌ

ÌÛ ÑÀÌÈ ÐÅØÀÅÌ, ÊÀÊ ÁÓÄÅÒ ÂÛÃËßÄÅÒÜ ÌÅÍÞ

!
Âëàäåëåö ðåñòîðàíà äîëæåí íå òîëüêî
ðåøàòü, êàêèå áëþäà ïðåäëîæèòü ïîñå-
òèòåëÿì, íî è êàê áóäåò âûãëÿäåòü êíè-
æå÷êà ìåíþ. Ìû ìîæåì ìåíÿòü øðèôòû
çàãîëîâêîâ è îñíîâíîãî òåêñòà, à òàêæå
ôîíîâûé ðèñóíîê. Ðàçóìååòñÿ, ðåêîìåí-
äóåòñÿ ïðèäåðæèâàòüñÿ îäíîãî ñòèëÿ â
îôîðìëåíèè èíòåðüåðà è ìåíþ, õîòÿ íà
óðîâåíü óäîâëåòâîðåíèÿ êëèåíòîâ ýòî
íèêàê íå âëèÿåò. Â ëþáîì ñëó÷àå, ïîäîá-
íûå îïöèè âñåãäà ïðèÿòíû è óìåñòíû. 

http://www.enlight.com/re/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÀÏÏÅÒÈÒÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âïå÷àòëÿþùåå ðàçíîîáðàçèå
âîçìîæíîñòåé ðàçâèòèÿ ðåñòî-
ðàíà, îãðîìíîå êîëè÷åñòâî
áëþä è ýëåìåíòîâ èíòåðüåðà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Óãëîâàòûå òðåõìåðíûå ìîäåëè
ëþäåé, îòñóòñòâèå îïðåäåëåí-
íîé öåëè èãðû, êîå-êàêèå îãðåõè
â èíòåðôåéñå.

Åùå îäíà ýêîíîìè÷åñêàÿ ñòðàòå-
ãèÿ îò Òðåâîðà ×àíà. Ñòîëü æå êà-
÷åñòâåííàÿ, êàê è âñå ïðåäûäó-
ùèå, è íå áåç íîâûõ èäåé.

�

7.5

Íåñìîòðÿ íà çàðïëàòó â $1700 â ìåñÿö, ìåòðäîòåëü ëåãêî ìîæåò âåñòè ñåáÿ ãðóáî. 
ß óæ íå ãîâîðþ ïðî îôèöèàíòîâ, êîòîðûõ õëåáîì íå êîðìè � äàé íàõàìèòü. 

Ëîøàäè è ôîíòàí çàíèìàþò êó÷ó ìåñòà, 
íî ýôôåêò òîãî ñòîèò. 

«Õàðëåé» åñòü, êîëîíêè åñòü � òåïåðü âñå
òåëêè... ý-ý-ý, â ñìûñëå, êëèåíòû íàøè.

ÍÅ ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

SimCity 4 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

«Äîõîäíûé 
äîì»

ÎÄÍÀ ÈÇ ËÓ×ØÈÕ ÝÊÎÍÎÌÈ×ÅÑÊÈÕ ÑÒÐÀÒÅÃÈÉ, ÕÎÒß È ÍÅ ÑÀÌÀß ÍÀÂÎÐÎ×ÅÍÍÀß. 

!

Èãðà íàãîíÿåò
çâåðñêèé àïïåòèò!

ÃÈÌÍ ÎÁÅÄÓ ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ





êîâðàìè, íà ñòîëèêàõ èç êðàñíîãî äå-
ðåâà ðàññòàâèòü êèòàéñêèå âàçû.

ÐÅÉÒÈÍÃ ÐÅØÀÅÒ ÂÑÅ
Îäíà èç ïåðâûõ èñòèí, êîòîðóþ íåîá-
õîäèìî óñâîèòü â ìèðå «Ðåñòîðàííîé
èìïåðèè», ñîñòîèò â òîì, ÷òî íè îäèí
ðåñòîðàí íå ìîæåò îáîéòèñü áåç
øåô-ïîâàðà, îôèöèàíòîâ, ìîéùèêîâ
ïîñóäû, ìåòðäîòåëÿ è ïîðòüå! ß ïðÿì
òàê è âèæó, êàê ÷åëîâåê, âîéäÿ â çàêó-
ñî÷íóþ ñúåñòü ÿè÷íèöó çà $1,5, íå
óâèäåë ïîðòüå, ãîòîâîãî ïðîâîäèòü
åãî ê ñòîëèêó, áðåçãëèâî ôûðêíóë,
ðàçâåðíóëñÿ è óøåë. Íî â «Ðåñòîðàí-
íîé èìïåðèè» ïîñåòèòåëè èìåííî òà-
êèå. Íàì ïðèõîäèòñÿ çàíèìàòüñÿ íå
ñòîëüêî ôèíàíñîâûì ìåíåäæìåíòîì,
ñêîëüêî ðàáîòîé ñ êëèåíòàìè. «Ýòîò
îôèöèàíò ãðóáî ñåáÿ âåäåò» � ïîäóìà-
åøü, êàêàÿ öàöà. Äà, ìàäàì, îí íàç-
âàë âàñ æèðíîé ñâèíüåé, íî íå ìîãó æå
ÿ óâîëèòü ÷åëîâåêà çà ïðàâäó! Õîòÿ,
åñëè ÷åñòíî, ãðóáîñòü ïåðñîíàëà � îä-
íà èç ñàìûõ ñåðüåçíûõ ïðîáëåì â èã-
ðå. Ïðèõîäèòñÿ òðàòèòü áàñíîñëîâ-
íûå äåíüãè íà áåñêîíå÷íûå òðåíèíãè
ïî ïîâûøåíèþ êâàëèôèêàöèè. 
Ñîñòàâëåíèå ìåíþ, êàê íè ñòðàííî,
äåëî ñîâñåì íåñëîæíîå. Êîëè÷åñò-
âî áëþä íå ïîääàåòñÿ íèêàêîìó èñ-
÷èñëåíèþ, íî ýòî íå ñòðàøíî. Íóæ-
íî ïðîñòî âêëþ÷èòü èõ âñå â ìåíþ, à
òàì óæ ïóñòü êëèåíòû ñàìè ðàçáè-
ðàþòñÿ. Ïðîáëåìû âîçíèêàþò ëèøü
òîãäà, êîãäà ìû õîòèì ñäåëàòü íå-
äîðîãóþ çàêóñî÷íóþ, à íå ôåøåíå-
áåëüíûé ðåñòîðàí. Â ýòîì ñëó÷àå
ïðèõîäèòñÿ óìåíüøàòü êà÷åñòâî
âñåõ èíãðåäèåíòîâ, èñïîëüçóåìûõ
äëÿ ïðèãîòîâëåíèÿ êàæäîãî áëþäà,
÷òîáû ìîæíî áûëî ñíèçèòü åãî öåíó.
Ýòî çàíèìàåò óéìó âðåìåíè è çäî-
ðîâî âûâîäèò èç ñåáÿ. Ê ñ÷àñòüþ,
çàíèìàòüñÿ òàêèìè âåùàìè ïðèõî-
äèòñÿ äîâîëüíî ðåäêî. 

Îäèí èç âàæíåéøèõ ïîêàçàòåëåé óñ-
ïåõà � ðåéòèíã íàøåãî ðåñòîðàíà. Îí
ñêëàäûâàåòñÿ èç îãðîìíîãî êîëè÷åñò-
âà ïîêàçàòåëåé: êà÷åñòâî ïèùè,
âíåøíèé âèä ïîìåùåíèÿ, ãåîãðàôè-
÷åñêîå ïîëîæåíèå, êà÷åñòâî îáñëó-
æèâàíèÿ, öåíû è òàê äàëåå. ×åì âûøå
ðåéòèíã, òåì áîëåå ñîñòîÿòåëüíàÿ è
òðåáîâàòåëüíàÿ ïóáëèêà áóäåò ê íàì
çàõàæèâàòü, è òåì áîëåå ïðèâëåêà-
òåëüíûì ìîæíî ñäåëàòü ôàñàä çäà-
íèÿ. Êîãäà áèçíåñ íàëàæåí, ìîæíî
îòêðûâàòü íîâûå ðåñòîðàíû, ïûòàòü
ñ÷àñòüÿ â äðóãèõ ãîðîäàõ, ðàñøèðÿòü
êðóã êëèåíòîâ, íà÷àòü òðàòèòü äåíüãè
íà ðåêëàìó � ñëîâîì, âåñòè æèçíü
îáû÷íîãî êðóïíîãî ðåñòîðàòîðà. È,
êàê âñåãäà è ñëó÷àåòñÿ â ïîäîáíûõ èã-
ðàõ, äîâîëüíî ñêîðî ýòà æèçíü ìî-
æåò íàñêó÷èòü. Êîãäà âñå èäåò õîðî-
øî, ïðîïàäàåò èíòðèãà. Íî òàêîâû óæ
çàêîíû æàíðà. 

ÃÎËÎÄÍÛÅ ÁÓÐÀÒÈÍÛ
Ïîëíîå 3D ïðè ïðàâèëüíîì ïîäõîäå
èäåò ýêîíîìè÷åñêèì ñòðàòåãèÿì
ëèøü íà ïîëüçó. Â ýòîì ìû óáåäè-
ëèñü åùå ïî «Äîõîäíîìó äîìó».
«Ðåñòîðàííàÿ èìïåðèÿ» ïî êà÷åñòâó
ãðàôèêè îò íåãî íå îñîáî îòëè÷àåò-

ñÿ. Âñå ýëåìåíòû èíòåðüåðà íåèç-
ìåííî ðàäóþò êàê äèçàéíîì, òàê è
îáèëèåì ìåëêèõ äåòàëåé. Óäèâè-
òåëüíî êðàñèâûìè îêàçàëèñü ãîðî-
äà, ïî óëèöàì êîòîðûõ äàæå åçäÿò
ìàøèíû è ïðîãóëèâàþòñÿ ëþäè. Õî-
òÿ ïîñëåäíèå ïîëó÷èëèñü òðàäèöè-
îííî óãëîâàòûìè è íåâçðà÷íûìè. Õî-
ðîøî îáñòàâëåííûé, íî ïóñòîé ðåñ-
òîðàí, ðàäóåò ãëàç êóäà áîëüøå,
÷åì, êîãäà îí ïåðåïîëíåí 3D-áóðà-
òèíàìè. 
Èç-ïîä ïåðà ÷åëîâåêà, ïîäàðèâøå-
ãî ìèðó Ñapitalism, íå ìîæåò âûéòè
ïëîõàÿ èãðà. «Ðåñòîðàííàÿ èìïå-
ðèÿ» ñïîñîáíà î÷àðîâàòü ïðàêòè-
÷åñêè ëþáîãî (âîïðîñ ëèøü â òîì,
íàäîëãî ëè). Íà ñåé ðàç ðàçðàáîò-
÷èêè ðåøèëè ñäåëàòü ñòàâêó íà ìèê-
ðîìåíåäæìåíò ñ ÷åëîâå÷åñêèì ëè-
öîì. Íàñ íå ãðóçÿò îãðîìíûì êîëè-
÷åñòâîì ãðàôèêîâ, íå çàáèâàþò ãî-
ëîâó êèëîáàéòàìè ñòàòèñòè÷åñêèõ
äàííûõ. Âìåñòî ýòîãî íàì ïðîñòî
ïðåäëàãàåòñÿ ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ
õîçÿèíîì óþòíîãî ðåñòîðàí÷èêà,
ïîíàáëþäàòü çà åãî ïîâñåäíåâíîé
æèçíüþ è ïðîñòî îòäîõíóòü çà ýòèì
ïðîöåññîì. Ýòîãî ñîçäàòåëè èãðû
äîáèëèñü íà âñå ñòî. 
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Ïåðèîäè÷åñêè íàì ïðåäëàãàþò ïîó÷àñò-
âîâàòü â êóëèíàðíûõ êîíêóðñàõ. Ñóòü èõ
äîâîëüíî ïðîñòà. Ìû âûáèðàåì áëþäî, â
ïðèãîòîâëåíèè êîòîðîãî íàø øåô-ïîâàð
íàèáîëåå èñêóñåí, áåðåì ëó÷øèå èíãðå-
äèåíòû è íà÷èíàåì ãîòîâèòü. Â ïðîöåññå
ìîæíî ïîïðîáîâàòü ñèëû â ïðîñòåíüêèõ
ìèíè-èãðàõ, ïîâûøàþùèõ êâàëèôèêàöèþ
êîíêóðñàíòà. Çà ïîáåäó íàì äàþò äåíüãè,
íîâûå ðåöåïòû è ìåäàëè, ÷òîáû ïóáëèêà
çíàëà, êòî â ãîðîäå ãîòîâèò ëó÷øå âñåõ. 

http://www.enlight.com/re/

Êàæäîìó ðåñòîðàíó íóæíû áîëüøèå ñòîëû. Òîëüêî âîò áîëüøèå êîìïàíèè ïîÿâëÿþòñÿ äîâîëüíî ðåäêî.
Âîò è çàíèìàåò êàêîé-íèáóäü íàãëûé ïîñåòèòåëü àæ ÷åòûðå ìåñòà � â îäèíî÷êó! 

Ðåñòîðàí êîíêóðåíòîâ. Î÷åíü ìèëî, òîëüêî
åñòü-òî íàðîä âñå ðàâíî ïîéäåò ê íàì! 

Ìîæåòå ñî ìíîé íå ñîãëàñèòüñÿ, 
íî, ïî-ìîåìó, íà ýêðàíå Ôðåääè Ìåðêüþðè. 

Äëÿ ïðèãîòîâëåíèÿ êàæäîãî
áëþäà íåîáõîäèìî îò 3-4 äî
10 è äàæå áîëåå èíãðåäèåí-
òîâ. Êà÷åñòâî êîíå÷íîãî ïðî-
äóêòà ñêëàäûâàåòñÿ èç êà÷å-
ñòâà âñåõ èñïîëüçîâàííûõ
êîìïîíåíòîâ. Ïî óìîë÷àíèþ
âñå âûñòàâëåíî íà ìàêñè-
ìóì, òàê ÷òî åñëè ó íàñ äîðî-
ãîé ðåñòîðàí, ìîæíî íå âîë-
íîâàòüñÿ. Íî åñëè íàøå çàâå-
äåíèå ñ òðóäîì òÿíåò íà äâå
çâåçäû, òî ïóáëèêà, ïðèõîäÿ
ê íàì, õî÷åò íèçêèõ öåí è íå
ñëèøêîì çàáîòèòñÿ î êà÷åñò-
âå ñòðÿïíè. Â ýòîì ñëó÷àå íå-
îáõîäèìî äîëãî è íóäíî ðà-
áîòàòü íàä êàæäûì ðåöåï-
òîì, ÷òîáû ðûáà áûëà â ëó÷-
øåì ñëó÷àå âòîðîé ñâåæåñ-
òè, à ìÿñî èñòî÷àëî ëåãêèé
çàïàõ òóõëÿòèíû.

Î ÂÊÓÑÍÎÉ 
È ÍÅÊÀ×ÅÑÒÂÅÍ-
ÍÎÉ ÏÈÙÅ

!





ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ
valkorn@gameland.ru

ÑÑ
òðàòåãè÷åñêèå èãðóøêè íà
ïðèñòàâêàõ ðåäêî ìîãóò
ñðàâíèòüñÿ ñî ñâîèìè ñîá-
ðàòüÿìè ñ PC: íà êîìïüþ-

òåðå, ñ åãî êëàâèàòóðîé è
ìûøüþ, óäîáíåå êîíòðîëèðî-
âàòü áîëüøîå êîëè÷åñòâî èãðî-
âûõ þíèòîâ. Êàçàëîñü áû, èç âñåõ
êîíñîëåé GBA íàèìåíåå ïðèñïî-
ñîáëåí ê òàêîãî ðîäà èãðàì �
êðîõîòíûé ýêðàí÷èê, âñåãî øåñòü
êíîïîê... íî îäèí èç ëó÷øèõ ñòðà-
òåãè÷åñêèõ ïðîåêòîâ ïîçàïðîø-
ëîãî ãîäà âûøåë èìåííî íà
GBA � ïðè÷åì îêàçàëñÿ íàñòîëü-
êî ïîïóëÿðåí, ÷òîáû ãàðàíòèðî-
âàòü ïîÿâëåíèå ñèêâåëà!
Äåéñòâèå Advance Wars ïðîèñõî-
äèò â «ìèðå âîéí» � íà ïëàíåòå, ÷üå
íàñåëåíèå ïîñòîÿííî ñðàæàåòñÿ
äðóã ñ äðóãîì. Âçðûâû è ñìåðòü �
ÿâëåíèÿ íåòèïè÷íûå äëÿ èãðû îò

Nintendo, ïîêàçàíû çäåñü íàñòîëü-
êî ìèëî è áåçîáèäíî (ÿðêèå öâåòà,
«èãðóøå÷íûé» äèçàéí òåõíèêè), ÷òî
æóòêàÿ òåìà âäðóã òåðÿåò âñþ ñâîþ
çëîâåùóþ ñìûñëîâóþ íàãðóçêó è
ïðåâðàùàåòñÿ â çàäîðíóþ è áåçî-
áèäíóþ «âîéíóøêó», êîãäà êðàñíûå
ñîëäàòèêè òåñíÿò çåëåíûõ. Öâåòîâ,
ïðàâäà, çäåñü êóäà áîëüøå: íàì
ïðåäëàãàþò ñûãðàòü çà àðìèè
Orange Star, Blue Moon, Yellow
Comet è Green Earth, à ïðîòèâíèêîì
âûñòóïàþò âîéñêà Black Hole ïîä
ïðåäâîäèòåëüñòâîì íåóëîâèìîãî
ãåíåðàëà Øòóðìà, çëîäåÿ èç ïåð-
âîé ÷àñòè. Æàíð � ïðîñòàÿ â îñâîå-
íèè ïîøàãîâàÿ ñòðàòåãèÿ, äåéñòâó-
þùàÿ ïî ïðèíöèïó èãðû «êàìåíü,
íîæíèöû, áóìàãà»: êîíêðåòíûé
þíèò ïîëåçåí ïðè àòàêå íà îäíè
þíèòû ïðîòèâíèêà è óÿçâèì â áîþ ñ
äðóãèìè. Äèñáàëàíñ â òàêîé ñèñòå-
ìå ïîëíîñòüþ ðàçðóøèë áû
ãåéìïëåé, íî çäåñü áåñïîêîèòüñÿ
íå î ÷åì � õîòÿ â êàëüêóëÿöèþ

óùåðáà ïîäìåøèâàåòñÿ äîçà ñëó-
÷àéíîñòè, â êîíå÷íîì ñ÷åòå âñå âû-
âåðåíî ìàêñèìàëüíî óäà÷íî.

ÅÑÒÜ, ÊÓÄÀ ÂÎÒÊÍÓÒÜ ÇÓÁÛ
Îêîëî 30 (íå ñ÷èòàÿ ñêðûòûõ) ìèñ-
ñèé â Campaign Mode, óäîáíûé ðå-
äàêòîð óðîâíåé � çàïðÿòàííûõ â
êàðòðèäæ ðåñóðñîâ çàïðîñòî õâàòèò
÷àñîâ íà ñòî ñ÷àñòëèâîé èãðû, à ó÷è-
òûâàÿ ãîðÿ÷èå ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êèå áàòàëèè, è òîãî áîëüøå. Ðåæèì
êàìïàíèé ñòàë íàèáîëåå çàìåòíûì
óëó÷øåíèåì ïî ñðàâíåíèþ ñ ïåðâîé
÷àñòüþ: âîçìîæíîñòü èãðàòü çà íåñ-
êîëüêèõ ãëàâíîêîìàíäóþùèõ âíîñèò
â ãåéìïëåé ðàçîîáðàçèå è ýëåìåíò
íåïðåäñêàçóåìîñòè; ïîÿâèëñÿ íîâûé
þíèò Neotank; îòíûíå ìîæíî áðàòü
ïîä ñâîé êîíòðîëü ðàçáðîñàííûå ïî
êàðòàì ðàêåòíûå øàõòû, ãèãàíòñêèå
òóðåëè, ñàáîòèðîâàòü ïîñòàâêè ðå-
ñóðñîâ ÷åðåç èñïîëüçóåìóþ âðàãîì
ñèñòåìó êîììóíèêàöèé � âñå ýòî òàê
çàõâàòûâàåò, ÷òî äîëãèå ïîåçäêè íà
ìåòðî, îæèäàíèå ñåàíñà â êèíîòåàò-
ðå è ïðîçÿáàíèå â îáû÷íûõ î÷åðåäÿõ
òåïåðü ïðîëåòàþò ñîâåðøåííî íåçà-
ìåòíî. Ïî÷åìó æå ëó÷øàÿ ïîðòàòèâ-
íàÿ «ñòðàòåãèÿ» â ìèðå íå ïîëó÷èëà
äåñÿòêó? Îòâåò ïðîñò: âñå-òàêè îíà
ñëèøêîì ïîõîæà íà îðèãèíàë. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: strategy 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Intelligent Systems 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4ÎÁÇÎÐ

ÌÛ ÈÇ ÄÅÒÑÒÂÀ 

ADVANCE WARS 2: BLACK HOLE RISING 

ÏÎÄÁÎÐ ÊÀÄÐÎÂ

ÐÀÇÍÎÖÂÅÒÍÛÅ ÃÅÍÅÐÀËÛ ÄÀÞÒ ÎÐËÀ!

!
Âñåöåëî ïðèâåòñòâóåì ïîÿâëåíèå
öåëîãî ðÿäà âîåíà÷àëüíèêîâ (CO).
×üè-òî þíèòû ñòîÿò íà ÷åòâåðòü äå-
øåâëå (íî âñëåäñòâèå íåäîñòàòêà
îïûòà ñðàæàþòñÿ ìåíåå ðåçóëüòà-
òèâíî), ïîä ÷üèì-òî íà÷àëîì ëó÷øå
äåéñòâóåò ïåõîòà, à êòî-òî îòëè÷íî

êîìàíäóåò òàíêîâûìè ñîåäèíåíèÿ-
ìè. Ó êàæäîãî CO òåïåðü åñòü íå
îäèí, à äâà ðàçíûõ ñïåöïðèåìà, êî-
òîðûå îí èëè îíà ìîæåò ïðèìåíèòü
â õîäå ñðàæåíèÿ � ïîýòîìó íèêîãäà
íå çíàåøü, ÷òî æäåò òåáÿ íà ñëåäó-
þùåì õîäó!

http://www.nintendo.com/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÇÀ ØÀÃ ÄÎ ÑÎÂÅÐØÅÍÑÒÂÀ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ïðîñòîé ãåíèàëüíûé ãåéìïëåé,
çà êîòîðûì ÷àñû ïðîëåòàþò êàê
ìèíóòû. Êëàññíàÿ ãðàôèêà, îã-
ðîìíîå êîëè÷åñòâî ðåæèìîâ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Òîò ôàêò, ÷òî ïðîåêò áîëüøå
ñìàõèâàåò íà ðàñøèðåíèå, íå-
æåëè íà ïðîäîëæåíèå. Òóò òîëü-
êî îäèí íîâûé þíèò...

Âåëèêîëåïíàÿ èãðà. Åäèíñòâåí-
íîå, çà ÷òî åå ìîæíî ïîæóðèòü �
ýòî íå ñàìûé ëó÷øèé ñèêâåë â
èñòîðèè âèäåîèãð.

�

9.0

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Advance 
Wars 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Mech 
Platoon 

ÏÎÕÎÆÅ, ÒÎËÜÊÎ INTELLIGENT SYSTEMS ÑÏÎÑÎÁÍÀ ÏÎÁÈÒÜ ÑÎÁÑÒÂÅÍÍÎÅ ÄÎÑÒÈÆÅÍÈÅ!

!

Âåðòîëåòû èñïîëüçóþòñÿ â êà÷åñòâå óäàðíîé ñèëû è äëÿ òðàíñïîðòèðîâêè ëè÷íîãî ñîñòàâà.
Íå çàáûâàéòå çàïðàâëÿòü ìàøèíû, èíà÷å ðèñêóåòå îñòàòüñÿ áåç âîçäóøíîãî ôëîòà. 

Òîò ñàìûé Neotank � îñíàùåííûé
ìîùíûì êàëèáðîì øàãîõîä

×àñòî â áîþ âàì ïðèäåòñÿ
êñòàòè ïîìîùü ñîþçíèêîâ.

Îäèíàêîâûå þíèòû ó ðàçëè÷íûõ àðìèé
îòëè÷àþòñÿ âíåøíèì âèäîì è ðàñêðàñêîé.

ÏËÀÒÈÍÀ
ÂÛÁÎÐ ÐÐÅÄÀÊÖÈÈ





ÀËÅÊÑ ÃËÀÃÎËÅÂ 
glagol@gameland.ru

ÑÑ
êàæó îòêðîâåííî: óæå è íå
óïîìíþ, êîãäà ïðèõîäè-
ëîñü âñòðå÷àòü äåéñòâè-
òåëüíî óâëåêàòåëüíûé

ýðîòè÷åñêèé êâåñò, äà åùå è îò
îòå÷åñòâåííîãî ïðîèçâîäèòåëÿ.
Äàâíûì-äàâíî ïåðåäîâèêè ýðî-
òè÷åñêîãî êâåñòîñòðîåíèÿ âçÿ-
ëè çà ìîäó ðóêîâîäñòâîâàòüñÿ â
ñâîåì ðåìåñëå êíèæêîé «Â ïî-
ìîùü ìàññîâèêó-çàòåéíèêó» ãî-
äà âûïóñêà ýäàê 1960-ãî. 
Áåðåòñÿ ñòàíäàðòíûé íàáîð ìàòåìà-
òè÷åñêèõ ãîëîâîëîìîê (ïîðîé âåñüìà
çàíèìàòåëüíûõ, íî ê ñþæåòó âñå æå íå
èìåþùèõ àáñîëþòíî íèêàêîãî îòíî-
øåíèÿ), çàòåì èç ïàëüöà èëè ñõîæåãî
ïî ôåíîòèïè÷åñêèì ïðèçíàêàì îðãàíà
âûñàñûâàåòñÿ ñàìàÿ ÷òî íè íà åñòü óñ-
ëîâíàÿ èñòîðèÿ ïîõîæäåíèé íåâèäèìî-
ãî ãëàâíîãî ãåðîÿ, ê ýòîìó «âåëèêîëå-
ïèþ» ïðèñîâîêóïëÿþòñÿ âèäåîðîëèêè
òîé èëè èíîé ñòåïåíè ñîáëàçíèòåëü-

íîñòè, ÿâëÿþùèåñÿ áîíóñîì çà ðàç-
ãàäêó ãîëîâîëîìêè, � âñå, èãðà ãîòîâà.
È âîò, âïåðâûå çà íåñêîëüêî ëåò íàì
ïðåäëàãàþò õîòü è íå áëåùóùèé íî-
âèçíîé, íî ñ þìîðîì ïîäàííûé ñþæåò:
äåä ãëàâíîãî ãåðîÿ íà çàðå ðåâîëþöèè
ýìèãðèðóåò â Àìåðèêó, ãäå äåëàåò
ñîñòîÿíèå íà ýðîòè÷åñêèõ æóðíàëàõ,
ïîñëå ÷åãî áëàãîïîëó÷íî îòõîäèò â
ìèð èíîé. Âíóê Âàñÿ � âàø ïðîòàãî-
íèñò � ñòàíîâèòñÿ åäèíñòâåííûì íàñ-
ëåäíèêîì òðèäöàòè ìèëëèîííîâ. Îäíà
çàãâîçäêà: äåä òâåðäî ïîìíèë, ÷òî â
«ÑÑÑÐ ñåêñà íåò!», è âíóê, äàáû çàïî-
ëó÷èòü íàñëåäñòâî, äîëæåí áûë
ïðåäñòàâèòü ïèñüìåííûå äîêàçàòåëü-
ñòâà òîãî, ÷òî îí ñîáëàçíèë òðåõ äåâó-
øåê. Çàäà÷à, â îáùåì-òî, ïëåâàÿ, äà
âîò áåäà: íàø ãåðîé â ñâîè äâàäöàòü
áûë åùå äåâñòâåííèêîì� Êàê-òî îò
íå÷åãî äåëàòü Âàñÿòêà ñèäåë â ñåòè
Èíòåðíåò, ãäå è íàòêíóëñÿ íà îáúÿâëå-
íèå î íàáîðå ó÷àñòíèêîâ â òåëåøîó
«Zàñòåêîëüå». Îí çàïîëíèë àíêåòó, à
÷åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ óçíàë, ÷òî
ñòàë îäíèì èç ñ÷àñòëèâ÷èêîâ.

Â òå÷åíèå äåñÿòè äíåé âàì ïðåäñòîèò
ñîáëàçíèòü òðåõ ñèìïàòè÷íûõ äåâ÷î-
íîê, ñòðîèòü êîçíè äâóì ñâîèì ñîïåð-
íèêàì, íå òåðÿÿ ïðè ýòîì áäèòåëüíîñ-
òè è ñàìîìó, è òîãäà� Íàãðàäîé Âàñå
ñòàíóò òðèäöàòü ìèëëèîíîâ áàêñîâ, à
âàì � äîâîëüíî ìèëûå âèäåîðîëèêè
ðàçíîé ñòåïåíè îòêðîâåííîñòè. 
Êàê âèäèòå, âñå áûëî áû äîâîëüíî
áàíàëüíî, åñëè áû íå. Èãðà ñäîáðå-
íà âïîëíå äîñòîéíûì ìîëîäåæíûì
þìîðîì, â íåé ïðèñóòñòâóåò ñâîå-
îáðàçíàÿ äèíàìèêà (íåêîòîðûå çà-
äàíèÿ ïðèäåòñÿ âûïîëíÿòü íà âðå-
ìÿ); èíòåðôåéñ áîëåå ÷åì èíòóèòè-
âåí � â îáùåì, âñå äëÿ íàðîäà. Óäî-
âîëüñòâèÿ õâàòèò íà íåñêîëüêî âå-
÷åðîâ, à ïîòîì âû íàâåðíÿêà ïîïðî-
ñèòå äîáàâêè! 
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Ïîñëåäíèé áîéñêàóò

ZÀÑÒÅÊÎËÜÅ 

ÍÅ ÄÓÌÀÉ

Î ÑÅÊÓÍÄÀÕ ÑÂÛÑÎÊÀ!

!
Â èãðå ïðèñóòñòâóåò íåñêîëüêî çà-
äàíèé, ÷òî íàçûâàåòñÿ, «íà ñêî-
ðîñòü». Íàïðèìåð, çà äâå ìèíóòû
ñäåëàòü äåâóøêå òàêîé ìàññàæ,
÷òîáû îíà ïîòîì ñàìà áðîñèëàñü â
âàøè îáúÿòèÿ, óáèòü òàïêîé ñîòíþ

òàðàêàíîâ, ïîäñòðîèòü ãàäîñòü òî-
âàðèùó, ïîäìåíèâ ïîäàðîê, êîòî-
ðûé îí ãîòîâèë îäíîé èç äåâ÷îíîê,
íà� Íå ñêàæó íà ÷òî � ïîïðîáóéòå-
êà ñàìè âûÿñíèòü ýòî çà ñ÷èòàííûå
ñåêóíäû!

http://www.iddk.ru

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÎÇÁÓÆÄÀÅÒ (ÈÍÒÅÐÅÑ)!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íåòðèâèàëüíîñòü, æèâîé þìîð,
êðàñèâûå «õàðÀêòåðíûå» äåâóø-
êè, íå âûçûâàþùèé ðàçäðàæå-
íèÿ ãëàâíûé ãåðîé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ýðîòè÷åñêèå ðîëèêè íåñêîëüêî
ñòåðåîòèïíû. Ïðîÿâè àâòîðû
÷óòü áîëüøå ôàíòàçèè � îöåíêà
áûëà áû åùå âûøå.

Íà÷àâ èãðó «îò íå÷åãî äåëàòü»,
âû îáÿçàòåëüíî ïîïûòàåòåñü
äîéòè äî êîíöà. Âåñüìà äîáðîò-
íûé ïðîåêò äëÿ ñâîåãî êëàññà.

�

6.5

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

«Ðàíäåâó 
ñ íåçíàêîìêîé 1»

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

«Òàèíñòâåííûé 
îòåëü 2»

ÐÅÆÈÌ HANDS FREE, Ê ÑÎÆÀËÅÍÈÞ, ÍÅ ÏÐÅÄÓÑÌÎÒÐÅÍ, À ÆÀËÜ.

!

Íå ñïåøèòå «ïðîëèñòûâàòü» ãëàâíîå ìåíþ. ß ïîíèìàþ, ÷òî èãðàòü õî÷åòñÿ íà÷àòü êàê ìîæíî ñêîðåå, íî
ïîòîðîïèâøèñü âû ðèñêóåòå ïðîïóñòèòü ìàññó ïîëåçíîé èíôîðìàöèè î ãåðîÿõ èãðû.

Âñÿ ÷åòñíàÿ êîìïàíèÿ â ïîëíîì ñîñòàâå. Âàøà çà-
äà÷à � ñîáëàçíèòü âñåõ! (Äåâóøåê, ðàçóìååòñÿ.)

È òêà÷èõà ñ ïîâàðèõîé, ñ ñâàòüåé áàáîé Áàáàðèõîé ....





ÀËÅÊÑ ÃËÀÃÎËÅÂ 
glagol@gameland.ru

ÂÂ
òî âðåìÿ êàê ñîâåòñêèå
êîñìè÷åñêèå êîðàáëè áî-
ðîçäÿò ïðîñòîðû Áîëüøî-
ãî òåàòðà, âñÿ÷åñêèå íå-

÷èñòîïëîòíûå èìïåðèàëèñòè-
÷åñêèå àêóëû èãðîâîãî áèçíåñà
ïûòàþòñÿ ðàñòëèòü íàøåãî ÷å-
ëîâåêà ñîìíèòåëüíîé, ñ ïîçâî-
ëåíèÿ ñêàçàòü, èãðîé ñ àíòèíà-
ó÷íûì íàçâàíèåì «Àíãåëû ×àð-
ëè», õîòÿ åùå â 1933 ãîäó îò Ð. Õ.
ëó÷øèå äðóçüÿ âñåõ ñîâåòñêèõ
ãåéìåðîâ òîâàðèùè È. Ñòàëèí è
À. Ùåðáàêîâ äîêàçàëè, ÷òî íè-
êàêèõ àíãåëîâ â ïðèðîäå íå ñó-
ùåñòâóåò.
Ñîáñòâåííî, äàííîå òâîðåíèå � ëó÷øåå
òîìó äîêàçàòåëüñòâî. Ñêó÷íåéøàÿ êà-
ïèòàëèñòè÷åñêàÿ ñàãà, áåññìûñëåííàÿ
è áåñïîùàäíàÿ, î ìàëîïîëèãîíàëüíûõ
óðîäöàõ áîëåå-ìåíåå æåíñêîãî ïîëà íà-
÷èíàåòñÿ ñ òîãî, ÷òî â ñòîëèöå îïëîòà
ìèðîâîé áóðæóàçèè óêðàëè ñòàòóþ Ñâî-

áîäû. Ëèøü êëàññîâàÿ ñîëèäàðíîñòü
ñî âñåì èãðàþùèì ðîññèéñêèì ïðîëå-
òàðèàòîì çàñòàâèëà ìåíÿ íå áðîñèòü
äæîéñòèê è íå íà÷àòü ïèñàòü ãíåâíîå
ïèñüìî â Ëèãó íàöèé. Ïîñëå ñòîè÷åñ-
êîãî ïðîñìîòðà óáîãîé çàñòàâêè âçî-
ðó ìîåìó ïðåäñòàë äåðåâÿííûé ïîäè-
óì, ïî êîòîðîìó, åäâà ïðèêðûòûå òî-
ùåíüêîé òåêñòóðêîé íåîïðåäåëåííî-
ãî öâåòà âûøàãèâàëè ïîëóîáíàæåí-
íûå áóðàòèíû, ïðèçâàííûå èçîáðà-
æàòü ñîáñòâåííî àíãåëèö. Çà îäíó èç
íèõ ìíå è ïðèøëîñü èãðàòü, åñëè âîñ-
ïîñëåäîâàâøåå äåéñòâî ìîæíî íàç-
âàòü èãðîé. ×òîáû îòûñêàòü çàâåòíóþ
ñòàòóþ, ìîåé ïîäîïå÷íîé ïðèøëîñü
ñðàæàòüñÿ ñî âñåìè ïîïàäàþùèìèñÿ
íà ïóòè ýíïèñÿìè, êîòîðûå áåç îñî-
áûõ ðàçãîâîðîâ ïûòàëèñü óíè÷òîæèòü
íåñ÷àñòíîå ñóùåñòâî, è áåç òîãî îáè-
æåííîå ïðèðîäîé è ðàçðàáîò÷èêàìè,
âñåìè äîñòóïíûìè ïîäðó÷íûìè ñðåä-
ñòâàìè. Â ïðèíöèïå, ïîíÿòü èõ ìîæíî:
âûíîñèòü òàêîå çðåëèùå âûøå êàêèõ
áû òî íè áûëî ñèë � ñóùåñòâî ñ ãðàöè-
åé íåäåëþ íå äîåííîé êîðîâû è áþñ-

òîì, êîòîðîìó äàëè áû ôîðó è ãðóäè
ïåðâîé «Ëàðû» (ñîñòîÿâøèå, êòî íå
ïîìíèò, ðîâíåõîíüêî èç òðåõ ïîëèãî-
íîâ), ïðàâà íà æèçíü íå èìååò íèêàêî-
ãî. Âïðî÷åì, ñïðàâåäëèâîñòè ðàäè îò-
ìå÷ó, ÷òî íà îïïîíåíòàõ ìîåãî àíãå-
ëî÷êà ðàçðàáîò÷èêè óæ è âîâñå îò-
äîõíóëè; èìåííî ýòî è çàñòàâèëî ìåíÿ
âñòóïèòü â áîé � áëàãî òðóïû ýòèõ ìó-
ëÿæåé ïî÷òè òóò æå áåçâîçâðàòíî
ðàñòâîðÿþòñÿ â âîçäóõå, èçáàâëÿÿ èã-
ðîêà îò íåîáõîäèìîñòè ñîçåðöàòü èõ
áîëåå äâóõ-òðåõ ñåêóíä.
Ïî÷åìó æå èãðà ïîëó÷èëà ñòîëü âûñî-
êèé äëÿ ñâîåãî óðîâíÿ áàëë, ñïðîñè-
òå âû? Âî-ïåðâûõ, â íåå ìîæíî èãðàòü
îäíèì ïàëüöåì, ïîëîæèâ äæîéñòèê
íà êîëåíè. À ìû î÷åíü öåíèì çàáîòó
îá îäíîïàëüöåâûõ ãåéìåðàõ, ñòðàäà-
þùèõ ñèíäðîìîì Äàóíà (íèêòî äðó-
ãîé â ýòî âñå ðàâíî èãðàòü íå áóäåò).
Âî-âòîðûõ, ìîé ëþáèìûé çàìåñòè-
òåëü Ùåðáàêîâ äîëãî óâåðÿë ìåíÿ,
÷òî ó èãðû åñòü îäíî äîñòîèíñòâî: â
íåå, êàê áû òî íè áûëî, ìîæíî èãðàòü.
Ñîãëàøàþñü ñ Àëåêñàíäðîì Ñåðãå-
åâè÷åì, õîòÿ, íà ìîé âçãëÿä, òî, ÷òî â
èãðó ìîæíî èãðàòü, â äàííîì ñëó÷àå,
� ñêîðåå, íåäîñòàòîê. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube ÆÀÍÐ: action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubi Soft ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubi Soft 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

ÖÈÐÊ ÓÅÕÀË 

CHARLIE�S ANGELS 

ÂÎÄÀ, ÂÎÄÀ� ÊÐÓÃÎÌ ÂÎÄÀ

ß Á Â ÕÓÄÎÆÍÈÊÈ ÏÎØÅË!

!
Ìîé ëþáèìûé çàìåñòèòåëü À. Ñ.
Ùåðáàêîâ ïîñëå òðåõñåêóíäíîãî
ñîçåðöàíèÿ ïåðâîãî óðîâíÿ òóò æå
çàÿâèë, ÷òî òàêóþ âîäó îí ñïîñîáåí
íàðèñîâàòü â Paint çà íåñêîëüêî ìè-
íóò. Îõîòíî âåðèòñÿ: òî, ÷òî ðàçðà-

áîò÷èêè âûäàþò çà âîäó, íà ñàìîì
äåëå � îáû÷íàÿ òîíêîñëîéíàÿ ôà-
íåðêà, íåáðåæíî ïîêðûòàÿ ãóàøüþ.
Áîþñü, òîëüêî, ÷òî ùåðáàêîâñêàÿ
âîäè÷êà ïîëó÷èòñÿ êóäà êðàñèâåå �
õóæå-òî âñå ðàâíî íå ñäåëàåøü. 

http://www.ubi.com/UK/Games/charliesangelsps2/

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÓÁÎÆÅÑÒÂÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Òîëüêî è çàíèìàëñÿ, ÷òî ïîèñêà-
ìè îíûõ. Íå íàøåë íè îäíîãî.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Âñÿ èãðà � îäèí ñïëîøíîé íå-
äîñòàòîê. Ñì. ñòàòüþ.

Ñàìûì îòìîðîæåííûì ïîêëîí-
íèêàìè ôèëüìà, åñëè îíè õîòÿò
â íåì ðàçî÷àðîâàòüñÿ.

�

3.0

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Evil 
Dead II 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Blade II 

ÑÐÀÂÍÅÍÈß ÓÑËÎÂÍÛ. ÁÎËÜØÅÃÎ ÍÅÄÎÐÀÇÓÌÅÍÈß Â ÏÐÈÐÎÄÅ ÍÅÒ! 

!

Àíãåëû ×àðëè ïî âîçäóõó ëåòàþò, àêè ïî ñóõó. 
Âàøå ñ÷àñòüå, ÷òî âû íå âèäåëè ýòèõ àíãåëêîâ â äèíàìèêå�òóò æå ñòàëè áû àòåèñòàìè.   

Êàêèå-òî ñòðàííûå ãóìàíîèäû æèâóò íà Àëÿñ-
êå. Âèäîâàÿ ïðèíàäëåæíîñòü íåîïðåäåëèìà. 

Ñàìûé ýðîòè÷íûé ìî-
ìåíò â èãðå. 

Ðåíäåðåííûå çàñòàâêè íè÷åì îñîáåííûì
óäèâèòü âàñ íå ñìîãóò...

ÑÅÐÅÁÐÎ
ÂÂÛÛÁÁÎÎÐÐ ÐÐÅÅÄÄÀÀÊÊÖÖÈÈÈÈ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, PC ÆÀÍÐ: sports 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Oxygen Interactive ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Aqua Pacific 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

http://www.oxygenint.com/

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÙÅÐÁÀÊÎÂ 
sherb@gameland.ru

ÒÒ
àê óæ ñëîæèëîñü, ÷òî ñäå-
ëàòü óäîáîâàðèìûé òåí-
íèñíûé ñèìóëÿòîð � çàäà-
÷à íå èç ïðîñòûõ. Ðàíüøå ñ

ýòèì ó ðàçðàáîò÷èêîâ íåèçìåí-
íî âîçíèêàëè ïðîáëåìû. Ïîòîì
â æàíðå ïðîèçîøåë ïåðåëîì �
âûøåë Virtua Tennis. Ïðîñòàÿ è
áåç ïÿòè ìèíóò ãåíèàëüíàÿ ñõå-
ìà è âåëèêîëåïíàÿ ðåàëèçàöèÿ.
Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî ñåé÷àñ ëþ-
äè, ðàáîòàþùèå â óïîìÿíóòîì
æàíðå, îðèåíòèðóþòñÿ â ïåðâóþ
î÷åðåäü íà ïðîèçâåäåíèÿ Sega.

Îïðåäåëåííî, â Aqua Pacific çíàþò, ÷òî
íóæíî èãðîêó, âçäóìàâøåìó êóïèòü ñè-
ìóëÿòîð òåííèñà. Èì íóæåí Virtua
Tennis. Ïîòîìó ðàçðàáîòêà Perfect Ace
ïðåâðàòèëàñü â áåççàñòåí÷èâîå çàèì-
ñòâîâàíèå èäåé, çàëîæåííûõ âñåì èç-
âåñòíûìè ãèãàíòàìè äåâåëîïìåíòà. Ïî-
ëó÷èëàñü çàíÿòíàÿ êàðòèíà. Òî, ÷òî

íàì ïðåäëàãàþò Aqua Pacific è Oxygen
Interactive, âðîäå áû âïîëíå óäîáîâà-
ðèìàÿ øòóêà. Âîò òîëüêî äàæå äî ïåð-
âîãî Virtua Tennis, âûøåäøåãî íåñêîëü-
êî ëåò òîìó íàçàä, Perfect Ace åùå
î÷åíü äàëåêî. ×òî óäèâèòåëüíî � äàëå-
êî âî âñåõ îòíîøåíèÿõ. Èãðà, ïîÿâèâ-
øàÿñÿ â 2003 ãîäó íà PlayStation 2 óñ-
òóïàåò ñâîåìó èäåîëîãè÷åñêîìó ïðåä-
øåñòâåííèêó, ïîðòèðîâàâøåìóñÿ íà
Dreamcast, àáñîëþòíî ïî âñåì ïàðà-
ìåòðàì. Âêëþ÷àÿ ãðàôèêó. Ïðî èãðî-
âîé ïðîöåññ ÿ âîîáùå ìîë÷ó.

ÍÀ ËÈÖÎ ÓÆÀÑÍÛÅ...
Ìíîãèå ïðîáëåìû Perfect Ace âûòåêà-
þò èç íåäîñòàòêà ôèíàíñèðîâàíèÿ.
Äàæå ñëåïîìó âèäíî, ÷òî áþäæåò
ïðîåêòà íåâåëèê. Íî îòêðîâåííûå
ïðîÿâëåíèÿ êðèâîðóêîñòè ðàçðàáîò-
÷èêîâ ýòî íå îïðàâäûâàåò. Èçâèíèòå,
êîãäà ìû ïîïàäàåì íà ýêðàí âûáîðà
òåííèñèñòîâ è âèäèì ïåðåä ñîáîé
ñáîðèùå äåãåíåðàòîâ, ñòàíîâèòñÿ
êàê-òî íå ïî ñåáå. ×åì äóìàþò ëþäè,
êîãäà ïîìåùàþò â èãðó òàêèå îòêðî-

âåííî óïûðèíûå ðîæè, ÿ íå çíàþ. Íî
äîãàäûâàþñü. Âû, êîíå÷íî, îñâåäîì-
ëåíû, ÷òî â îáîèõ Virtua Tennis ëèöà
ñïîðòñìåíîâ òîæå, ñêàæåì òàê, íå
îòëè÷àëèñü îñîáîé óòîí÷åííîñòüþ,
îäíàêî ïî ñðàâíåíèþ ñ òåì, ÷òî íàì
âñòðå÷àåòñÿ â Perfect Ace, ñåãîâñêèå
ïîäîïå÷íûå ïðîñòî ìèëÿãè.
Îäíî èç ñàìûõ ÿðêèõ âïå÷àòëåíèé
îñòàâëÿþò ïîâòîðû. Êàìåðà íàõîäèò
êðàñèâûé ðàêóðñ, èñïîëíÿåò çàíÿò-
íûé ïèðóýò... â èòîãå ïîëîâèíó êàð-
òèíêè çàíèìàåò òûëüíàÿ ÷àñòü ðàç-
ìåùåííîãî íà êîðòå òàáëî. ß â øîêå.

...ÄÀ È ÂÍÓÒÐÈ 
ÍÅ ÊÐÀÑÀÂÖÛ!
Åñëè ÿ ñêàæó, ÷òî èãðîâîé ïðîöåññ â
Perfect Ace ïëîõ, ýòî áóäåò îòâðàòè-
òåëüíîé ëîæüþ. Ãåéìïëåé ïîñðåä-
ñòâåííûé. Åãî ïðàêòè÷åñêè ïîë-
íîñòüþ ïåðåòàùèëè èç Virtua Tennis è
ñëèøêîì óæ ñèëüíî èçìàðàòü ãðÿç-
íûìè ðóêàìè íå ñìîãëè � õîòÿ íåêî-
òîðûé ïåðåêîñ âñå æå îáåñïå÷èëè.
Çà ýòî Aqua Pacific çàñëóæèâàåò
ñåðüåçíîé ïîðêè. Çíàåòå, ìû íå â
âîñòîðãå îò èäåè ïðèîáðåòåíèÿ âî-
ðîâàííîãî áåíçèíà. À óæ êîãäà åãî
åùå è ðàçáàâëÿþò ìî÷îé... 
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ÇÀÏÀ×ÊÀËÈ 

PERFECT ACE: PRO TOURNAMENT TENNIS 

ÊÀÊ Ó ÂÇÐÎÑËÛÕ

ÊÎÍÑÓËÜÒÀÖÈÈ ÏÐÎÔÅÑÑÈÎÍÀËÎÂ

!
Êîðîáêà ñ èãðîé óâåðÿåò íàñ, ÷òî â ïå-
ðèîä ðàçðàáîòêè Perfect Ace åå ñîç-
äàòåëè ïðèáåãàëè ê êîíñóëüòàöèÿì
ñî ñòîðîíû çàñëóæåííûõ äåÿòåëåé
ðàêåòêè è ìÿ÷èêà. Âêëþ÷àÿ Àðàíòó
Ñàí÷åñ Âèêàðèî. Âèäèìî èç ýòèõ êîí-
ñóëüòàöèé è ïðîèñòåêàþò ãåéìïëåé-

íûå èçìåíåíèÿ, ïîñòèãøèå ñòàíäàðò-
íóþ ñåãîâñêóþ èãðîâóþ ñõåìó. «Òâîð-
÷åñêèìè óäà÷àìè» â äàííîì ñëó÷àå
ìîæíî íàçâàòü òîëüêî ïðîäâèíóòûå
õàðàêòåðèñòèêè ñïîðòñìåíîâ è âîç-
ðîñøåå êîëè÷åñòâî àóòîâ. Íåóäà÷à-
ìè � âñå îñòàëüíûå «íîâîââåäåíèÿ».

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÄÅØÅÂÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âïîëíå ïðèåìëåìûé óðîâåíü
ãåéìïëåÿ. Áëàãî «ñäèðàëè» ñõå-
ìó èãðîâîãî ïðîöåññà èç ëó÷øå-
ãî òåííèñíîãî ñèìóëÿòîðà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Äåøåâåíüêîå ãðàôè÷åñêîå èñ-
ïîëíåíèå, íåñêîëüêî ïåðåêî-
øåííàÿ ðåàëèçàöèÿ.

Virtua Tennis äëÿ áåäíûõ. Êðèâî-
âàòûé êëîí ëó÷øåãî ïðåäñòàâè-
òåëÿ æàíðà. Ëó÷øå îáðàòèòåñü ê
îðèãèíàëó.

�

5.5

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

Virtua 
Tennis 

!

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Next 
Generation Tennis 

ÍÈÊÒÎ ÏÎÊÀ ÍÅ ÏÐÅÂÇÎØÅË VIRTUA TENNIS È SEGA SPORTS TENNIS. 

!

Â ýòîì ðåæèìå ìÿ÷èê îñîáåííî ïîïóëÿðåí � ñòîëüêî âíèìàíèÿ ñðàçó îò ÷åòâåðûõ èãðîêîâ åùå ïîèñêàòü. Õîòÿ,
êîíå÷íî, åñëè áû íà ïîëå ïîÿâèëñÿ Âèêòîð Ïåðåñòóêèí, ó ìÿ÷èêà íå îñòàëîñü áû íèêàêèõ øàíñîâ!

Íà ýòîì ñêðèíøîòå ìû âèäèì, êàê íàø íàïàäàþ-
ùèé çàáèâàåò ïîáåäíûé ãîë â âîðîòà ïðîòèâíèêà.

Íà ëèöå ñïîðòñìåíà âèäíà
öåëàÿ ãàììà ýìîöèé.

Ïîäà÷è â Perfect Ace âûïîëíåíû òàê æå, êàê è â
Virtua Tennis.



Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû

â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64,
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.:  (095) 737-92-57,
Ôàêñ: (095) 281-44-07

1c@1c.ru, http://games.1c.ru

©2003 Eagle Dynamics. Âñå ïðàâà çàùèùåíû. 
©2003 ÇÀÎ «1Ñ». Âñå ïðàâà çàùèùåíû.  



Â
åëèêà è íåãàñèìà íàðîäíàÿ ëþ-
áîâü ê ïîïóëÿðíîé action/RPG
îò Blizzard. À åñëè íåìíîãî

ðàñøèðèòü âîçìîæíîñòè èãðîêà, äàâ
åìó â óïðàâëåíèå íå îäíîãî, à ñåìå-
ðûõ ãåðîåâ (èç êîòîðûõ îäíîâðåìåí-
íî ïóòåøåñòâîâàòü ìîãóò òîëüêî ÷åò-
âåðî)? Äà ïåðåìåñòèòü äåéñòâèå èç
ïîñòûëîãî ôýíòåçèéíîãî ìèðà â
ñðåäíåâåêîâóþ ßïîíèþ, çàîäíî äîðè-
ñîâàâ ðåàëüíî ñóùåñòâîâàâøåå îðó-
æèå è îäåæäó? Äîáàâèì â ïîëó÷àþ-
ùèéñÿ ìèêñ îáÿçàòåëüíóþ äëÿ æàíðà
ìàãèþ, êîìïëåêñíóþ ñèñòåìó ðàçâè-
òèÿ êàæäîãî ïåðñîíàæà è âîçìîæ-
íîñòü ïîêîìàíäîâàòü òàêèìè ëè÷íîñ-
òÿìè, êàê ßãþ Äçþáåé è Ìèÿìîòî Ìó-
ñàñè. Î÷åíü êîëîðèòíîå ïåðåîñìûñ-
ëåíèå êëàññè÷åñêèõ èäåé. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Throne of Darkness 
ÆÀÍÐ: 
action/RPG 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Soft Club 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Click Entertainment 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 8 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 266 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM

http://www.softclub.ru/

Ðåçþìå: Diablo II â ñðåäíåâåêîâîì
ÿïîíñêîì (íî íå àíèìåøíîì) àíòóðàæå,
äà íå ñ îäíèì, à ñåìüþ ãåðîÿìè ñðàçó.
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Í
óæåí ëè ãîíî÷íîé èãðå ñþ-
æåò? Êàêàÿ, â ïðèíöèïå, ðàç-
íèöà, êòî è çà÷åì ñèäèò â êà-

áèíå ñîñåäíåãî ôóòóðèñòè÷íîãî àâ-
òî, åñëè â òâîåì ðàñïîðÿæåíèè îã-
ðîìíûé àðñåíàë ñðåäñòâ óíè÷òîæå-
íèÿ ñîïåðíèêîâ? Èìåíà òåõ, êòî ñêî-
ðî óìðåò, íå íåñóò â ñåáå íèêàêîãî
ñìûñëà. Â «Ìàêñèìàëüíîì óñêîðå-
íèè» âàñ ñ íåòåðïåíèåì æäóò äâàä-
öàòü ÷åòûðå óíèêàëüíûå ãîíî÷íûå
òðàññû, ÷åòûðå ñïåöèàëüíûå «áîå-
âûå» êàðòû, øåñòü êîðàáëåé è òðè äå-
ñÿòêà ðàçóìíûõ êîìïüþòåðíûõ îïïî-
íåíòîâ. Ïëþñ òèïè÷íûé ìàãàçèí÷èê-
ãàðàæ, çà íå ñîâñåì ðàçóìíóþ ïëàòó
ãîòîâûé ïðåâðàòèòü äðÿõëóþ ïîñóäè-
íó â ñâåðõíàâîðî÷åííóþ ìàøèíó
ñìåðòè. È ïóñòü íèêòî íå óéäåò. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Battle Race 3D 
ÆÀÍÐ: 
racing 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Blackstar 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 8 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 300 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.media2000.ru/ 

Ðåçþìå: Âàðèàöèÿ íà òåìó «òðåõ-
ìåðíûå ôóòóðèñòè÷åñêèå ãîíêè ñî
ñòðåëüáîé».

Î
ãðîìíûé ãîðîä, â êîòîðîì
ñîòíè ìèðíûõ æèòåëåé ïîñ-
òîÿííî ñïåøàò ïî ñâîèì äå-

ëàì. Áîëüøå ïîëóñîòíè ìèññèé çà
áàíäèòñêèå «ñåìüè», òðè äåñÿòêà
óíèêàëüíûõ àâòîìîáèëåé è ñâîáîäà
ïåðåìåùåíèÿ ïî êàðòå. Çäåñü êàæ-
äûé ñêàæåò «GTA!» è áóäåò... ïðàâ,
êîíå÷íî, íî íå ñîâñåì. Â «Áèìåðàõ»
âû ñìîæåòå èñïûòàòü âñå ïðåëåñòè
æèçíè ðàáîòû óãîíùèêà â ìåãàïîëè-
ñå áóäóùåãî. Ðàçâå ÷òî îñòàíîâèòü
ïîíðàâèâøóþñÿ ìàøèíó íåëüçÿ �
êàê-íèêàê, âñå ñðåäñòâà ïåðåäâèæå-
íèÿ ïðåñïîêîéíî ëåâèòèðóþò íà ïî-
ðÿäî÷íîé âûñîòå. Ê ñ÷àñòüþ, ýòîò
íåäîñòàòîê àâòîðû êîìïåíñèðóþò îã-
ðîìíûì êîëè÷åñòâîì ÷èñòî «ãîíî÷-
íûõ» ðàçâëå÷åíèé.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Beam Breakers 
ÆÀÍÐ: 
action/racing 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
1Ñ 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Similis 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 6 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 400 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê. (16 Ìáàéò) 

http://www.games.1c.ru/beam_breakers/

Ðåçþìå: Grand Theft Auto ïëþñ «Ïÿòûé
ýëåìåíò» íà çàäîðíîé ãîíî÷íîé çàêâàñ-
êå. Î÷åíü êðàñèâî, î÷åíü ñòèëüíî.

ÑÅÌÜ 
ÑÀÌÓÐÀÅÂ 

ÌÀÊÑÈÌÀËÜÍÎÅ 
ÓÑÊÎÐÅÍÈÅ ÁÈÌÅÐÛ 

Ä
ÀÉ

Ä
Æ
ÅÑ
Ò
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Â
êîòîðûé ðàç êðîâîæàäíûå
ïðèøåëüöû âîçíàìåðèëèñü ïî-
ðàáîòèòü ÷åëîâå÷åñòâî, äà

òîëüêî êòî æå èì äàñò? Âåäü îòâàæ-
íûå ìû óæå íàçíà÷åíû êîìàíäèðîì
çåíèòíîãî ðàñ÷åòà, îáîðîíÿþùåãî
æèçíåííî âàæíóþ áàçó. Îðóäèå íàøå
ñòàöèîíàðíî, òàê ÷òî îñòàåòñÿ òîëü-
êî õëàäíîêðîâíî îòñòðåëèâàòü ïîÿâ-
ëÿþùèåñÿ èç-çà êðàÿ ýêðàíà ðàçíîö-
âåòíûå ïîë÷èùà âðàãîâ. Â ïîìîùü
áðàâîìó êîëëåêòèâó âûäåëåíà ñïåöè-
àëüíàÿ ýñêàäðèëüÿ, êîòîðîé ìîæíî
ïðèêàçàòü çàùèùàòü íåêîòîðóþ
÷àñòü áàçû. Âïðî÷åì, äî ïîÿâëåíèÿ
áîññà îíè âñå ðàâíî ïðàêòè÷åñêè íè-
êîãäà íå äîæèâàþò, òàê ÷òî áðåìÿ
îáîðîíû ïëàíåòû ëîæèòñÿ èñêëþ÷è-
òåëüíî íà íàøè ïëå÷è.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Freedom Gunner
ÆÀÍÐ: 
action 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
DEH Software 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 300 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM

http://www.media2000.ru/

Ðåçþìå: Âèä íà î÷åðåäíîå âòîðæå-
íèå çëîáíûõ èíîïëàíåòÿí èç-çà
ïðèöåëà áðîíèðîâàííîé òóðåëè.

Ñ
îáñòâåííî ãîâîðÿ, âñå ÷òî
ìîæíî íàïèñàòü îá ýòîé èã-
ðå, ìû óæå íàïèñàëè, îäíàêî

â Ðîññèè ìèññ Êðîôò ïðèøëàñü íàñ-
òîëüêî êî äâîðó, ÷òî íå ñêàçàòü íåñ-
êîëüêî ñëîâ îá îòå÷åñòâåííîì èçäà-
íèè ìû íå ìîãëè � òåì áîëåå, êîãäà èã-
ðà èçäàåòñÿ íàñòîëüêî äîáðîòíî,
îáû÷íî òàê è ïîäìûâàåò ïðîéòè åå
åùå ðàçîê, äàæå åñëè òàì óæå è òàê
âñå èçëàæåíî âäîëü è ïîïåðåê.
Òå, êòî ãîâîðÿò, ÷òî ïðîåêò àáñîëþò-
íî ïðîâàëüíûé, ëóêàâÿò: íîâûå ïðèê-
ëþ÷åíèÿ ñîáëàçíèòåëüíîé ðàñõèòè-
òåëüíèöû � âïîëíå âûøå ñðåäíåãî è
çàñëóæèâàþò âíèìàíèÿ êàæäîãî, êòî
ïîìíèò, êàêîâî ýòî � íà ñêîðîñòíîì
êàòåðå, äà ïî Âåíåöèè... Ýõ, áûëè
âðåìåíà! 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Tomb Raider: The Angel of Darkness 
ÆÀÍÐ: 
action
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Íîâûé Äèñê 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Core Design 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 500ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.nd.ru 

Ðåçþìå: Ëàðà â ðóññêîé óïàêîâêå
âûãëÿäèò, ïîæàëóé, äàæå áîëåå
ñîáëàçíèòåëüíî, ÷åì ðàíüøå.

×
èñòûõ êâåñòîâ ñåé÷àñ âûõî-
äèò âñå ìåíüøå è ìåíüøå, à
çàïóñêàòü äðåâíèå øåäåâðû

ïîä ñîâðåìåííûìè îïåðàöèîííûìè
ñèñòåìàìè ñòàíîâèòñÿ âñå òðóäíåå
è òðóäíåå. Ïåðåðàáîòàííàÿ ìàñòå-
ðàìè èç Sierra êóëüòîâàÿ Torin�s
Passage ñ óäîâîëüñòâèåì ðàáîòàåò
ïîä Windows XP, òðåáóåò äâà ìåãà-
áàéòà ñâîáîäíîãî ìåñòà íà æåñò-
êîì äèñêå è íå çàñòàâëÿåò âàñ ïðî-
ïèñûâàòü â autoexec.bat äðàéâåð
çâóêîâîé êàðòû (ãîñïîäè, êàê æå
äàâíî ýòî áûëî). Ñàìà èãðà íå èçìå-
íèëàñü íè íà éîòó, äà îíî è ïðàâèëü-
íî � ëþáàÿ îáðàáîòêà òîëüêî èñ-
ïîðòèëà áû àòìîñôåðó óäèâèòåëü-
íîãî âîçâðàùåíèÿ â ìèð îáðàçöà
1995 ãîäà. Âåäóùèì äèçàéíåðîì

«Ñòðàíñòâèé Òîðèíà» òîãäà áûë ëå-
ãåíäàðíûé Ýë Ëîóâ, àâòîð ñåðèàëà
Leisure Suit Larry, ÷òî âîâñå íå îòíî-
ñèò èãðó â ðàçðÿä ïðîåêòîâ «ïîñëå
18». Íàïîëíåííàÿ èñêðîìåòíûì þìî-
ðîì èñòîðèÿ ïóòåøåñòâèé ìîëîäîãî
ïàðåíüêà, ìå÷òàþùåãî î äîñòîéíûõ
âåëèêîãî ãåðîÿ ïîäâèãàõ, íè÷åãî-
øåíüêè íå ïîòåðÿëà ïðè ïåðåâîäå
íà íàø ñ âàìè ðîäíîé ÿçûê � ïðàêòè-
÷åñêè âñå øóòêè èäåàëüíî ñîõðàíè-
ëèñü, âû íå ðàç îò äóøè ïîñìååòåñü
íàä áåñøàáàøíûì ïîâåäåíèåì Òî-
ðèíà è êîìïàíèè. Ïîñòàðàëèñü è àê-
òåðû � òåêñò íà÷èòàí ñ äóøîé, âñå
ãåðîè ëåãêî óçíàâàåìû è òóò æå çà-
ïîìèíàþòñÿ. Çàêîíîìåðíûé èòîã �
âûáîð ðåäàêöèè è ïî÷åòíàÿ ïëàøêà
«èãðàòü âñåì»!

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Torin�s Passage 
ÆÀÍÐ: 
adventure 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
Soft Club 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Sierra 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P 90 ÌÃö, 32 Ìáàéò RAM

http://www.softclub.ru/

Ðåçþìå: Îáíîâëåííîå èçäàíèå ïðåê-
ðàñíîãî êâåñòà íàøåãî äåòñòâà. Îáÿçà-
òåëüíàÿ ê îçíàêîìëåíèþ êëàññèêà.

ÂÎËÜÍÛÉ 
ÑÒÐÅËÎÊ 

TOMB RAIDER: 
THE ANGEL OF DARKNESS 

ÑÒÐÀÍÑÒÂÈß 
ÒÎÐÈÍÀ 

ÎÁÇÎÐ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÄÂÅ ÍÅÄÅËÈ

ÂÛ
ÁÎÐÐÅÄÀÊÖÈÈ*ÂÛÁÎÐÐÅÄÀÊÖ

ÈÈ
*
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ÍÎÑÒÀËÜÃÈß
ÏÎ ÑÒÀÐÎÉ ÄÎÁÐÎÉ

UO ÈÇÆÈÒÀ!..
Ñîâñåì íåìíîãî åñòü â Ðóíåòå
ïðèëè÷íûõ (çàñåëåííûõ, áûñò-
ðûõ) è ê òîìó æå áåñïëàòíûõ
øàðäîâ Ultima Online. Real
World (http://www.realworld.ru) �
êàê ðàç èç òàêèõ. Ãëàâíîå åãî
îòëè÷èå îò äðóãèõ ïðîåêòîâ �
ñòðåìëåíèå ñîõðàíèòü àòìîñ-
ôåðó Ultima Online âðåìåí åå
ñòàíîâëåíèÿ è íàèáîëüøåé ïî-
ïóëÿðíîñòè � 1997-1998 ãîäîâ.
Â êîíöå ëåòà îáùåñòâåííîñòü
áûëà óâåäîìëåíà, ÷òî íà Real
World ñâîåãî äîáèëèñü. Ìîäåðíè-
çèðîâàííàÿ ñèñòåìà áîåâ Player
versus Player (PvP) òåïåðü ïîë-
íîñòüþ àäåêâàòíà òîé, ÷òî áûëà
íà ñåðâåðàõ OSI ïÿòü-øåñòü ëåò
íàçàä. À ñëåäîâàòåëüíî ê íàì
âîçâðàùàþòñÿ âðåìåíà òàê íà-
çûâàåìûõ «äóýëüíûõ ìàãîâ»! Êòî
ïîìíèò è ëþáèò òó ÷óäåñíóþ ýïî-
õó � íåìåäëåííî îòïðàâëÿéòåñü
íîñòàëüãèðîâàòü íà Real World.
Çà õîðîøåé íîâîñòüþ ñëåäóåò,
êàê âñåãäà, íå î÷åíü õîðîøàÿ.
Íà øàðäå èçìåíåíà ñèñòåìà ëî-
ãèíîâ. Òåïåðü ïîïàñòü â èãðó
ìîæíî ëèøü îòìåòèâøèñü íà
ñàéòå, íàðàñòèâ òàêèì ìàêàðîì
åãî ðåêëàìíûé ïîòåíöèàë. Âïðî-
÷åì, ýòî íåçíà÷èòåëüíîå çàòðóä-
íåíèå íà ïóòè ê áûñòðîìó è âñå-
òàêè áåñïëàòíîìó ñåðâåðó UO.

ßNDEX ÏÎÁÈË
RAMBLER

«Ãëàñ Ðóíåòà» (http://www.
voxru.net) ðåãóëÿðíî ïðîâîäèò îï-

ðîñû ñ öåëüþ âûÿñíåíèÿ òîãî, êà-
êîé ïîèñêîâèê ëþáÿò ðóññêîãî-
âîðÿùèå ïîëüçîâàòåëè. Òðè ãîäà
íàçàä ïî åãî äàííûì òðîéêà ëè-
äåðîâ âûãëÿäåëà ñëåäóþùèì îá-
ðàçîì: «Ðàìáëåð» (38.6%), «ßí-
äåêñ» (31.6%) è «Àïîðò» (22.2%).
Çàòåì ñèòóàöèÿ ïîìåíÿëàñü. Ñîã-
ëàñíî äàííûì 2001-2002 ãîäîâ
ëèäèðóåò «ßíäåêñ» (45.8%),
«Ðàìáëåð» � ÷óòü ïîçàäè (32.6%),
à çà íèìè ñ ñóùåñòâåííûì îòñòà-
âàíèåì «Àïîðò» (14,4%).
Â 2003 ãîäó «ßíäåêñ» åùå
áîëüøå óâåëè÷èë ñâîé îòðûâ �
äî 50.1%. Íà âòîðîì ìåñòå ïî-
ïðåæíåìó «Ðàìáëåð» (22.9%),
õîòÿ åãî ïîïóëÿðíîñòü ó ïîëü-
çîâàòåëåé ñòàáèëüíî ñíèæàåò-
ñÿ. À âîò íà òðåòüå ìåñòî âû-
øåë îòíîñèòåëüíûé íîâè÷îê Ðó-
íåòà � Google (8.6%). «Àïîðò»
íûí÷å, óâû, ñîâñåì ìàëî âîñò-
ðåáîâàí � 4.6%...

ÈÍÒÅÐÍÅÒ-ÎÁÙÅ-
ÍÈÅ ÓÁÈÂÀÅÒ 

ËÈÒÅÐÀÒÓÐÍÛÉ ßÇÛÊ
Ìíîãèå, íàâåðíîå, çàìå÷àëè (à
óæ ìû â ïî÷òå íàøèõ ÷èòàòå-
ëåé � òåì áîëåå � ðåä.), ÷òî ñîñ-
òàâëåíèå ýëåêòðîííûõ ïîñëàíèé
ïðîèñõîäèò áûñòðåå, åñëè ïîëü-
çîâàòüñÿ ñîêðàùåíèÿìè è ñëåí-
ãîì. À âîò åñëè ïîëíîñòüþ ñëå-
äîâàòü ïðàâèëàì îðôîãðàôèè,
ãðàììàòèêè è èñïîëüçîâàòü ëè-
òåðàòóðíûé ÿçûê, òî ýëåêòðîí-
íûå ïèñüìà, óâû, ïîëó÷àþòñÿ
äëèííûìè è íåóäîáî÷èòàåìûìè.
Èññëåäîâàíèÿ, ïðîâåäåííûå â
ÑØÀ, â êàêîé-òî ìåðå ïîäâåëè

ïîä ýòîò ôåíîìåí íàó÷íóþ áàçó.
Îáû÷íûå «çäðàâñòâóé» è «äî
ñâèäàíèÿ» (â àíãëèéñêîì ýêâèâà-
ëåíòå «hello» è «goodbye») â e-
mail-ïåðåïèñêå ñåãîäíÿ ïðàêòè-
÷åñêè ïîëíîñòüþ âûòåñíåíû
ñëåíãîâûìè «õàé» è «äî ñêîðîãî»
(hi è CU later) èëè ñëîâå÷êàìè òè-
ïà «g�day», «hola», «howdy», «yo»
è òàê äàëåå.
Ñ ðóññêîé ïåðåïèñêîé òâî-
ðèòñÿ òî æå ñàìîå. È, ïî ìíå-
íèþ àâòîðèòåòíûõ ó÷åíûõ,
ïðîöåññ äåãðàäàöèè ëþáîãî
ÿçûêà ïðè ýëåêòðîííîé ïåðå-
ïèñêå íåèçáåæåí, ïîñêîëüêó
e-mail�îâûé ñëåíã (íàáîð ñëîâ
è âûðàæåíèé, çàðîæäàþùèé-
ñÿ â êðóãó ëþäåé îïðåäåëåí-
íûõ èíòåðåñîâ, âîçðàñòíûõ
ãðóïï è ïðîôåññèé) � ýòî òàê
íàçûâàåìûé ÿçûê «ïðîôåññè-
îíàëîâ». È åñëè âû èì íå âëà-
äååòå, òî ìãíîâåííî òåðÿåòå
óâàæåíèå â ñðåäå åãî øèðî-
êîãî ïðèìåíåíèÿ. Â íàøåì
ñëó÷àå � â Èíòåðíåòå.
Ïîýòîìó ñëåíã íóæíî çíàòü.
Îñîáåííî íàì, ÷òîáû ïîíèìàòü
âàøè ïèñüìà.

ÀÓÄÈÎÄÍÅÂÍÈÊÈ
ÑÅÒÈ

Äëÿ ëþáèòåëåé ïîïóëÿðíîãî
æàíðà «ñåòåâûõ äíåâíèêîâ»
(weblogs, livejournals) íàñòóïà-
åò íîâàÿ ýðà. Ïðîãðàììíîå
îáåñïå÷åíèå äëÿ ñîçäàíèÿ è
ðàçìåùåíèÿ ñâîèõ çàïèñåé â
Èíòåðíåòå áóäåò òåïåðü èíòåã-
ðèðîâàííûì. Êðóïíåéøèé ïðî-
âàéäåð ÑØÀ AOL (34 ìëí. ïîä-
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ÎÍËÀÉÍ

FREEWARE DOWNLOAD

Îáíîâëåííàÿ áàçà äàí-
íûõ ê Cheats XXI � ñáîð-

íèêó êîäîâ (òåïåðü áîëåå
2500) ê PC- èãðàì, íàø ïîäà-
ðîê òåì, êòî íå èìååò Èíòåðíå-
òà. Àðõèâ îáíîâëåíèÿ ïðîñòî
ðàçâåðíèòå â êàòàëîã Cheats
XXI. Ñàìà ïðîãðàììà áûëà íà
CD ê «ÑÈ» ¹13(142).

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 970 Êáàéò

ICQ FORWARDER 

Äëÿ ëþáèòåëåé ICQ! Óòè-
ëèòà ïåðåíàïðàâèò «àñü-

êèíû» ïîñëàíèÿ ñ êîìïüþòåðà
íà ìîáèëüíèê â âèäå SMS�îê,
êîððåêòíî ðàçîáüåò äëèííûå
òåêñòû, ïîðàáîòàåò àâòîîò-
âåò÷èêîì. Ïðè ýòîì, åñòåñò-
âåííî, ÏÊ ñ IF äîëæåí èìåòü
äîñòóï â Ñåòü. 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 190 Êáàéò

SPAMPAL 1.14

SpamPal � «ïðîñëîéêà»
ìåæäó ïî÷òîâîé ïðîãðàì-

ìîé è ñåðâåðîì � çàìåòíî
óìåíüøèò ñïàì â âàøåì ÿùèêå.
Ïèñüìà ñ «ïàëåíûõ» àäðåñîâ èç
DNSBL (ìåæäóíàðîäíîãî ñïèñ-
êà ñåðâåðîâ ñïàìà) áóäóò ïîìå-
÷åíû äëÿ ëåãêîãî óäàëåíèÿ
ïîëüçîâàòåëåì.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 392 Êáàéò

http://www.dimassoft2000.narod.ru/
pack2430.zip 

http://drgonzo.nm.ru/icqfw.zip 
http://www.cros.net/jungman/files/
spampal.exe 
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ÍÎÂÎÑÒÈ 
ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ 

Íîðâåæñêàÿ Opera Software ïîõ-
âàëèëàñü, ÷òî ñ íà÷àëà 2003 ãîäà
åå áðàóçåð çàãðóçèëî 10 ìëí.
ïîëüçîâàòåëåé è ýòî, ìîë, ñâèäå-
òåëüñòâóåò î áûñòðîì ðîñòå ïîïó-
ëÿðíîñòè ðåøåíèÿ, àëüòåðíàòèâ-
íîãî MS Internet Explorer. Îäíàêî
òóò åñòü ïðîòèâîðå÷èå ñ íåçàâèñè-
ìûìè äàííûìè. Ïî äàííûì
OneStat.com, îòñëåæèâàþùåé ìè-
ðîâîé ðûíîê áðàóçåðîâ, Opera
ïðåäïî÷èòàþò ëèøü 0.6% âåá-ñåð-
ôåðîâ, à Internet Explorer � 95%.
Äîëÿ ïîãèáøåãî Netscape
Navigator � 2.5%, à íîâîãî Mozilla �
îêîëî 1.6%. Ãäå æå òâîè ìèëëèî-
íû, Opera?..

OPERA � 
ÀÍØËÀÃ ÈËÈ ÏÐÎÂÀË?

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

...Ó ìóæ÷èí, íîñÿùèõ òóãîé ãàëñ-
òóê, ïîâûøàåòñÿ ðèñê ðàçâèòèÿ
ãëàóêîìû, áîëåçíè, êîòîðàÿ ìî-
æåò ïðèâåñòè ê ñëåïîòå. Ó÷åíûå
ïîëàãàþò, ÷òî ýòî ìîæåò áûòü
ñâÿçàíî ñ ïåðåæèìàíèåì ÿðåì-
íîé âåíû, âñëåäñòâèå ÷åãî êðîâÿ-
íîå äàâëåíèå âíóòðè ãëàçà ïîâû-
øàåòñÿ.

...55% ïîëüçîâàòåëåé ÏÊ çàïèñû-
âàëè ñåêðåòíûå ïàðîëè íà áóìàãå
õîòÿ áû îäíàæäû, à 9% çàïèñû-
âàþò êàæäûé òàêîé ïàðîëü. Áî-
ëåå òîãî, 40% ïðèçíàëèñü, ÷òî
ñîîáùàþò ïàðîëè êîëëåãàì è
äðóãèì ëþäÿì. È òîëüêî 38% îï-
ðîøåííûõ ìåíÿþò ïàðîëü 5 è áî-
ëåå ðàç â ãîä.

...Íåñìîòðÿ íà ðàñïðîñòðàíåíèå
òåõíîëîãèé âûñîêîñêîðîñòíîãî
äîñòóïà, ïî îöåíêå àìåðèêàíñ-
êèõ àíàëèòèêîâ, 55% äîìàøíèõ
ïîëüçîâàòåëåé â ÑØÀ â 2005 ãî-
äó âñå åùå áóäóò èñïîëüçîâàòü
äëÿ âûõîäà â Èíòåðíåò îáû÷íûå
ìîäåìû.

...Â ýòîì ãîäó íàèáîëåå àêòèâíû
õàêåðû èç Ñåâåðíîé Àçèè (Êèòàé,
Ãîíêîíã, Òàéâàíü). Íà èõ äîëþ
ïðèøëîñü 26% àòàê. Ñðàçó çà
íèìè ñ ìèíèìàëüíûì îòðûâîì
èäóò âçëîìùèêè èç ÑØÀ (25%),
çàòåì Ñèíãàïóð è Þæíàÿ Êîðåÿ
(ïî 9%). Ðîññèÿ íàõîäèòñÿ â
ñïèñêå «Äðóãèå ñòðàíû» (16%
âçëîìîâ).

...Â 2003 ãîäó â Íîðâåãèè íà÷àò
ýêñïåðèìåíò ïî îòïðàâêå íàëîãî-
âûõ äåêëàðàöèé â âèäå SMS-ñî-
îáùåíèé.

http://www.telegraph.co.uk,
http://www.rainbow.com,
http://www.ananova.com
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ïèñ÷èêîâ) âêëþ÷èò â íîâóþ âåð-
ñèþ ñâîåãî áðàóçåðà AOL 9 âñå
íåîáõîäèìîå äëÿ îáû÷íûõ
òåêñòîâûõ äíåâíèêîâ.
Áîëåå òîãî, îáíîâëÿòü ñâîé ñå-
òåâîé äíåâíèê ñòàíåò âîçìîæ-
íûì äàæå ïî... òåëåôîíó. Äîñ-
òàòî÷íî áóäåò ïîçâîíèòü â ñïå-
öèàëüíóþ ñëóæáó AOL è âñå,
÷òî õîòåëîñü áû äîíåñòè äî ÷è-
òàòåëåé âàøåé íåòëåíêè, áóäåò
çàïèñàíî, êîíâåðòèðîâàíî â
ôîðìàò MP3 è âûëîæåíî íà âà-
øó ñòðàíè÷êó â Èíòåðíåòå.
Ïðàâäà, òàêàÿ óñëóãà áóäåò
ïëàòíîé.

ÌÅÆÄÓ ÍÀÌÈ 
ËÈØÜ ÏßÒÅÐÎ

Íàéòè äàæå ñîâåðøåííî íåç-
íàêîìîãî ÷åëîâåêà èñïîëüçóÿ
Èíòåðíåò � ñîâñåì íå òàê òðóä-
íî, êàê êàæåòñÿ, � óòâåðæäà-
þò ó÷åíûå Êîëóìáèéñêîãî óíè-
âåðñèòåòà (ÑØÀ). Õîòÿ áîëü-
øèíñòâî ïîëüçîâàòåëåé è èñ-
ïóãàëîñü áû, åñëè áû èõ ïîïðî-
ñèëè îòûñêàòü êîãî-òî íåçíà-
êîìîãî äà åùå è èç ýêçîòè÷åñ-
êîé äëÿ íèõ ñòðàíû, òàêàÿ çà-
äà÷à íà ñàìîì äåëå èì ïî ñè-
ëàì. Âåäü ñ êîíöà 60-õ ãîäîâ
ïðîøëîãî âåêà ñóùåñòâóåò
ìàòåìàòè÷åñêàÿ òåîðèÿ, îïè-
ñûâàþùàÿ ñåòåâûå ñòðóêòóðû

òèïà Èíòåðíåòà, ñîãëàñíî êî-
òîðîé îäèí óçåë (÷åëîâåê) îòñ-
òîèò îò ëþáîãî äðóãîãî óçëà
(÷åëîâåêà) íå áîëåå ÷åì íà
øåñòü óçëîâ (øàãîâ).
Äëÿ äîêàçàòåëüñòâà ýòîãî
ïîñòóëàòà áûë ïðîâåäåí
ãðàíäèîçíûé ýêñïåðèìåíò, â
êîòîðîì ïðèíÿëà ó÷àñòèå 61
òûñ. ïîëüçîâàòåëåé Èíòåðíå-
òà èç 166 ñòðàí. Ïåðåä íèìè
ïîñòàâèëè çàäà÷ó ïåðåäàòü
ïîñëàíèå 18-òè ñîâåðøåííî
èì íåçíàêîìûì ëþäÿì (àðõè-
âèñòó èç Ýñòîíèè, êîíñóëü-
òàíòó èç Èíäèè, ïîëèñìåíó èç
Àâñòðàëèè è òàê äàëåå). Ïðè
ýòîì îãîâàðèâàëîñü, ÷òî ïîñ-
ëàíèå áóäåò ïåðåäàâàòüñÿ
òîëüêî «èç ðóê â ðóêè». Òàêèì
îáðàçîì êàæäûé ïîëüçîâà-
òåëü ïåðåïðàâëÿë åãî òîìó èç
ñâîèõ çíàêîìûõ, êòî, ïî åãî
ìíåíèþ, ëó÷øå ÷åì îí çíàåò
èñêîìîãî ÷åëîâåêà, ñòðàíó
èëè îáëàñòü ïðîôåññèîíàëü-
íîãî èíòåðåñà. Òî åñòü ñòîèò
íà øàã áëèæå ê öåëè.
Ðåçóëüòàòû ìàñøòàáíîãî ýêñ-
ïåðèìåíòà (http://smallworld.
columbia.edu) îêàçàëèñü âïå-
÷àòëÿþùè � íà äîñòèæåíèå öå-
ëè åãî ó÷àñòíèêè çàòðà÷èâàëè
îò ïÿòè äî ñåìè øàãîâ. ×òî è
òðåáîâàëîñü äîêàçàòü!

ÔËÝØ-ÈÃÐÛ ÍÀ ÂÛÁÎÐ

Äâå íåäåëè íà ôðîíòå ôëýøåê áûëî æàðêî, ðåäàêöèÿ ñòðåëÿëà �
ïóëÿìè, ðàêåòàìè, ïðåçåðâàòèâàìè, îãíåííûìè øàðàìè. Â íåñ-
êîí÷àåìûõ áîÿõ ðîäèëñÿ ýòîò «íàø âûáîð»!

GAY LORDS 

Êîìó â íàøåì êîëëåêòèâå
ïîíðàâèëàñü ýòà ïàðîäèÿ íà

Worms � íå ñêàæåì. Ïóñòü òàê è îñ-
òàíåòñÿ � «Âûáîð BBC». Íî åñëè
çàáûòü, ÷òî ýòî áîè ãîìîñåêñóà-
ëèñòîâ (ïðåçåðâàòèâàìè, ðåçèíî-
âûìè êóêëàìè è ò.ï.), òî èãðóøêà
êëàññíàÿ. Ñðàæàåìñÿ ñ êîìïüþòå-

ðîì èëè, ãì-ãì, ëþáèìûì ïàðòíåðîì êîìàíäàìè ïî 3 áîéöà.

HOT PEPPER VS. WATER 

Àðêàäíûé ñêðîëëåð ñ ýëåìåíòàìè
ðîëåâîé èãðû. Ìàëåíüêîìó îñòðî-

ìó ïåð÷èêó íàäî «ïîäæå÷ü» êàê ìîæíî
áîëüøå ðòîâ, óâîðà÷èâàÿñü îò ñìåð-
òåëüíî îïàñíûõ ñòàêàíîâ ñ âîäîé. Îñî-
áóþ ïðåëåñòü ïðîöåññó ïðèäàþò èçìåíÿ-
åìûå ïðûæêè (â äëèíó è âûñîòó), íàáîð
î÷êîâ îïûòà (!) è çàáàâíûå áîíóñû..

GOO SLASHERS 2 

Íàñòîÿùèé ìÿñíèê, ýòî êðó-
òîé ïàðåíü èç Goo Slashers 2!

Ñâîèì äëèííûì ìå÷îì îí êðóøèò,
ðâåò íà ÷àñòè ïîäïîëçàþùèõ ñî
âñåõ ñòîðîí ìåðçêèõ çåëåíûõ ñëèç-
íÿêîâ. Òå òîæå íå ïðîìàõ! Ïëþþòñÿ
ÿäîâèòîé ñëþíîé, à êàê ïîäêðàäóò-
ñÿ � òîæå íîðîâÿò âîòêíóòü â âàñ
íåìàëåíüêèé íîæè÷åê...

FOR YOUR ASS ONLY 

Îòëè÷íàÿ ñòèëèçàöèÿ ïîä
Äæåéìñà Áîíäà èç íåçàáû-

âàåìîãî «Òîëüêî äëÿ òâîèõ ãëàç»
(Ðîäæåð Ìóð, 1981 ã.). Âñå ïî-íàñ-
òîÿùåìó: ñåêðåòíîå çàäàíèå,
êëàññíàÿ òà÷êà, àýðîïîðò, ïåðå-
ñòðåëêè ñ ïåðåçàðÿäêîé îðóæèÿ è
ò.ï. ïðèìî÷êàìè. À ìóçûêà? Îíà

òà ñàìàÿ � èç ïîëþáèâøåãîñÿ ôèëüìà. 

http://www.bbc.co.uk/choice/games/games/gaylords/index.shtml 

http://games.cwfree.com/flashFiles/games/pepperwater3.swf 

http://www.etgames.com/?page=playflashgame&id=gooslasher2 

http://yiffy.info/games/Goldenass.swf 

FREEWARE DOWNLOAD

EPSXE V1.6.0 

Íåêîììåð÷åñêèé ýìóëÿ-
òîð Sony PlayStation �

ïðîèãðûâàåò PSone-äèñêè íà
ÏÊ. Ïîääåðæèâàåò plugin�û äëÿ
äëÿ PSemu, îáëàäàåò õîðîøèì
áûñòðîäåéñòâèåì. Ïî îòçûâàì,
ãðàôèêà è çâóê ó ePSXe ëó÷øå
÷åì ó Bleem è VGS, ñîîòâåò-
ñòâåííî.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 286 Êáàéò

EMERGENCY MASTER 
RESCUE DISK 1.0 

Åñëè «ñëåòåëè Âèíäû»
âñëåäñòâèå ïîáåäû âèðó-

ñà èëè òðîÿíà, EMRD (ñïàñà-
òåëüíàÿ äèñêåòà äëÿ
NTFS/FAT) ïîìîæåò âîññòàíî-
âèòü äàííûå ïîä ëþáîé
Windows (âêëþ÷àÿ XP). Ýòî áû-
âàåò êðèòè÷åñêè âàæíî, îñî-
áåííî â äíè ñåññèé... 

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1020 Êáàéò

http://www.ambulancepc.ru/
emrd.exe 
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http://www.epsxe.com/files/
epsxe160.zip 
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Ì
û íå ðàç óäåëÿëè âíèìà-
íèå îíëàéíîâûì èãðàì è,
ñîîòâåòñòâåííî, òîé ÷àñ-

òè àóäèòîðèè, êîòîðàÿ ïðèâåò-
ñòâóåò ëåãêèå ðàçâëå÷åíèÿ â ðà-
áî÷åå è íåðàáî÷åå âðåìÿ. Íî êàê
æå îñòàëüíûå, ïðåäïî÷èòàþùèå
íå «ëåãêèå», à «òÿæåëûå» âàðèàí-
òû ñ óñòàíîâêîé íà æåñòêèé äèñê?
Ðåáÿòà, âû íå çàáûòû! Â ñåãîä-
íÿøíåì îáçîðå � ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèå èãðû ñ áûñòðîé çàãðóç-
êîé (äî 5 Ìáàéò) äëÿ àêòèâíûõ
îôèñíûõ ãåéìåðîâ. Íå áðîøåíû
èõ ìåíåå òðåáîâàòåëüíûå êîëëå-
ãè, äëÿ êîòîðûõ � î÷åðåäíàÿ ïîð-
öèÿ çàáàâíûõ è íåñëîæíûõ â îñâî-
åíèè îíëàéíîâûõ ðàçâëå÷åíèé.
Èãðóøêè ìû îöåíèâàëè óæå ïðè-
âû÷íûì «âðåìåíåì óäîâëåòâîðå-
íèÿ» (ÂÓ). Ïåðâàÿ öèôðà � êîëè÷å-
ñòâî ìèíóò, äîñòàòî÷íîå äëÿ îñ-
âîåíèÿ è ðåëàêñàöèè çà èãðîé. ×å-
ðåç äðîáü � ïåðèîä, ïîñëå êîòî-
ðîãî, ïî íàøåìó ìíåíèþ, ïîðà
âåðíóòüñÿ ê ðàáîòå.

AGF-GAME
Èíòåðíåò: http://www.agf-
game.de/agf.html
Èíòåðôåéñ: English
Ðàçìåð: 4145 Êáàéò
Îöåíêà: 8.5
ÂÓ: 15/20
Â AGF íàðÿäó ñ îäíîïîëüçîâà-
òåëüñêèì, ïðèñóòñòâóåò è ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì. Ïîòî-
ìó ê Èíòåðíåòó îáðàùàòüñÿ ïðè-
äåòñÿ àêòèâíî. Ñíà÷àëà äëÿ çà-
êà÷èâàíèÿ óñòàíîâî÷íîãî ôàéëà
(http://www.agf-game.de/down-
load/AGFInst108.exe), à ïîòîì è
äëÿ multi player-ðåæèìà.
×òî çà èãðà AGF, ðàçîáðàòüñÿ
íåòðóäíî. Ýòî õàðàêòåðíûé

ïðåäñòàâèòåëü ïîäâèäà «fly-
around-and-shoot-at-everything-
that�s-moving», òî åñòü «ëåòàé è ïà-
ëè âî âñå äâèæóùååñÿ». Áîåâîé
àïïàðàò ìîæíî âûáðàòü èç äåâÿòè
ïðåäëîæåííûõ. Ïîíÿòíî, íå òîëü-
êî âíåøíèé âèä ó íèõ ðàçíûé, íî è
õàðàêòåðèñòèêè (óñêîðåíèå, îã-
íåâàÿ ìîùü, ñêîðîñòü ïîäçàðÿä-
êè è òàê äàëåå). Âïðî÷åì, ïðîñòî
òóïî ñòðåëÿòü íå ïîëó÷èòñÿ. Âî-
ïåðâûõ, ïðîòèâíèêè ìîãóò èñïîëü-
çîâàòü ðåæèì stealth è ïîäêðàäû-
âàòüñÿ íåçàìåòíî. Âî-âòîðûõ, íà
ýíåðãèþ çàâÿçàíà êàê îãíåâàÿ
ìîùü, òàê è çàùèòà êîðàáëÿ. Òàê
÷òî åñëè ïðîñòî áåçäóìíî ïàëèòü,
çàùèòíîå ïîëå èñ÷åçíåò, è âû áó-
äåòå áåçäàðíî óíè÷òîæåíû ïåð-
âûì æå ìåòêèì âûñòðåëîì. Äîïîë-
íèòåëüíûé æå àçàðò â èãðó âíîñÿò
ðàçíûå âèäû îðóæèÿ, áîìá, ðà-
êåò, îïöèè òèïà ðàäàðà anti-stealth
è íàñòðîéêè óðîâíÿ èíòåëëåêòà
êîìïüþòåðíîãî ïðîòèâíèêà.
Àáñîëþòíî óíèêàëüíîé âîçìîæ-
íîñòüþ AGF ÿâëÿåòñÿ çàìåíà
ñêðèïòîâîãî êîìïüþòåðíîãî «èí-
òåëëåêòà» íà ñàìîîáó÷àþùèéñÿ
AI, áàçèðóþùèéñÿ íà ìîäíûõ
íûí÷å «íåéðîííûõ ñåòÿõ». Ïîä
óïðàâëåíèåì «íåéðîííîãî» AI
êîìïüþòåð ñàìîñòîÿòåëüíî îáó-
÷èòñÿ âñåì òðþêàì è ìàíåâðàì
èãðîêà, è ÷åðåç êàêîå-òî âðåìÿ

âû áóäåòå èãðàòü ïðîòèâ... ñåáÿ
ñàìîãî. Òîëüêî íå óñòàþùåãî è ñ
êóäà áîëåå áûñòðîé ðåàêöèåé!
Àêòèâèðóåòñÿ «íåéðîííûé ðåæèì»
óñòàíîâêîé çàïëàòêè äëÿ ðååñòðà
(êà÷àòü ñ http://www. agfgame.de/
download/agf-activate_neural_net-
works.reg). Multiplayer ïðåäñòàâëåí
÷åòûðüìÿ ðåæèìàìè: ñîåäèíåíèåì
ïî IPX äëÿ DirectPlay (äëÿ LAN), ïî
TCP/IP (äëÿ èãðû ïî Èíòåðíåòó, íàø
âûáîð), ÷åðåç ìîäåì äëÿ DirectPlay
(ïî òåõíîëîãèè modem-to-modem,
îïèñàííîé â çàìåòêå «Ñîâðåìåí-
íûé ìóëüòèïëååð» â «ÑÈ» ¹128) è
ïîñëåäîâàòåëüíûì ñîåäèíåíèåì
äëÿ DirectPlay. ×òîáû èãðàòü ïî Èí-
òåðíåòó, âûáèðàéòå âòîðîé ïóíêò,
ââîäèòå IP àäðåñ ãëàâíîãî êîìïüþ-
òåðà (åñëè íóæíî ïðîèçâåñòè ïî-
èñê, òî ïîëå îñòàâëÿéòå ïóñòûì) � è
âïåðåä, íà ïîêîðåíèå ìèðà!

ICY TOWER
Èíòåðíåò:
http://www.elfpak.narod.ru/FILES/
dvglobal/icytower_install.exe
Èíòåðôåéñ: English
Ðàçìåð: 1851 Êáàéò
Îöåíêà: 8
ÂÓ: 10/15
Â Icy Tower âàì â ðîëè ðýïåðà
ïðåäñòîèò ïðûãàòü ïî ýòàæàì.
Ïðèêèä ó ãåðîÿ ñîîòâåòñòâóþ-
ùèé: ñèíÿÿ øàïêà, ñïóùåííàÿ íà
ãëàçà (êàê ìîæíî òàê õîäèòü,
âåäü íå âèäíî íè÷åãî!), çåëåíûé
«áàëàõîí», çäîðîâåííûé ìåäàëü-
îí æåëòîãî öâåòà è êîðè÷íåâûå
ïîðòêè íà òðè ðàçìåðà áîëüøå.
Ïåðåä íà÷àëîì èãðû ñîâåòóåì
ðàçäîáûòü çàïàñíóþ êëàâèàòóðó!
Âåäü óïðàâëåíèå ïðîñòî êàê «ðàç»

(ñòðåëêà âëåâî � äâèæåíèå âëå-
âî), «äâà» (ñòðåëêè âïðàâî � äâè-
æåíèå âïðàâî), «òðè» (ïðîáåë �
ïðûæîê)! Èìåííî ñ ïîñëåäíèì áå-
äà � ïî íåñ÷àñòíîìó ïðîáåëó êîëî-
òèòü ïðèõîäèòñÿ ÷àùå âñåãî... Çà-
òî èãðîâîé ïðîöåññ íå ïîòðåâî-
æèò íè îäíó èçâèëèíó óñòàëîãî
ìîçãà. Èìåííî òàêîé «òåðàïèè» è
íå õâàòàåò â êîíöå ðàáî÷åãî äíÿ!
Íåïëîõî ðàññëàáèò è ìóçûêà. Ðý-
ïåðñêèé ðèòì (áåç ñëîâ) êàê íåëü-
çÿ ëó÷øå ïîäõîäèò ïîä íåõèòðûé
ãåéìïëåé. Â îáùåì, èãðàåì íà èñ-
õîäå äíÿ, åùå ëó÷øå � ïåðåä ñíîì!

LODE RUNNER 2
Èíòåðíåò:
http://www.elfpak.narod.ru/FILES/
dvglobal/lode2.rar
Èíòåðôåéñ: English
Ðàçìåð: 4609 Êáàéò 
Îöåíêà: 7
ÂÓ: 8/20
Åñëè ïîìíèòå, â äàëåêèå âðåìåíà
áûëà òàêàÿ èãðóøêà. Öåëü åå, êàê
è â äàííîì ñèêâåëå îò êîìïàíèè
Sierra (!), ñîáðàòü âñå çîëîòî, è
ñìûòüñÿ. Óðîâíè � ýòî 2D-ëàáèðèí-
òû ñ ëåñòíèöàìè è ïëîùàäêàìè, íà
êîòîðûõ ðàñïîëàãàåòñÿ çîëîòî.
Ñîîòâåòñòâåííî âûõîä íàõîäèòñÿ
íà ñàìîì âåðõó. Â îòëè÷èå îò
ïðåäøåñòâåííèöû, Lode Runner 2
ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ áîëåå êðàñè-
âîé ãðàôèêîé (çàäíèå ôîíû ñòàëè
æèâîïèñíåå). Îñòàëñÿ (è äàæå
ñòàë èíòåðåñíåå) ðåæèì äëÿ äâóõ
èãðîêîâ. Óïðàâëåíèå âåäåòñÿ
òîëüêî ñ êëàâèàòóðû, öåëü íåèç-
ìåííà: ñîáðàòü âñå çîëîòî, âçÿòü
êëþ÷ îò îäíîé èç äâóõ äâåðåé è
âûéòè ÷åðåç íåå íà âîëþ. Äà, ïî

ÑÈ.ÒÅÌÀ.ÎÍËÀÉÍ/146/ ÑÒÀÍÈÑËÀÂ_ÏÎËÎÇÞÊ~/ORION@GAMELAND.RU/

ÎÍËÀÉÍ

ÈÃÐÛ FOREVER! 

Tank � îïòèìàëüíûé âûáîð 
íîâè÷êà â AGF. 

Ïðèêèä êîíêðåòíûé! Âåäü íå çðÿ ãîâîðÿò: ðýïåðàìè íå ñòàíîâÿòñÿ, èìè ðîæäàþòñÿ... 
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óðîâíÿì áåãàþò êðàñíûå êèëëå-
ðû, ñòîëêíîâåíèå ñ êîòîðûìè
÷ðåâàòî âíåçàïíûì «Game Over»!

Îò ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ down-
load-ïðîåêòîâ ïëàâíî ïåðåõîäèì
ê îíëàéíîâûì èãðàì. È ïåðâîé èç
òàêîâûõ áóäåò ñ-ñ-ñòðàòåãèÿ...

EVERNIGHT
Èíòåðíåò:
http://evernight.vr1.com
Èíòåðôåéñ: English
ÂÓ: 35/45
Evernight � ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êàÿ ïîøàãîâàÿ îíëàéíîâàÿ ñòðà-
òåãèÿ, äåéñòâèå êîòîðîé ïðîèñ-
õîäèò â ôýíòýçèéíîì ìèðå.
Ïðåäóïðåæäàåì ñðàçó, áóäåò íå-
ëåãêî! Ïåðâûå ñëîæíîñòè � ñ çà-
ïóñêîì èãðû. Êîíå÷íî, ó êîãî àíã-
ëèéñêèé íå âûçûâàåò ïðîáëåì,
òåì áóäåò ïðîùå. Îñòàëüíûì äà-
åì ïóòåâîäíóþ íèòü: íà ãëàâíîé
ñòðàíè÷êå íàæàòü íà «New User
Sign-up», çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ,
âûáðàòü ðàçðåøåíèå (!) êàðòû,
ïîëó÷èòü ïèñüìî ñ ëîãèíîì è ïà-
ðîëåì íà e-mail. Äàëåå � îïÿòü íà
ãëàâíóþ ñòðàíè÷êó, ãäå æìåì íà
«Registred Users». Ââîäèì ïà-
ðîëü, ñîçäàåì íîâóþ èãðó (äàåì
íàçâàíèå çàìêó/òåððèòîðèè).
Áîëüøàÿ ÷àñòü ðàáîòû ïîçàäè.
Öåëü � çàõâàòèòü çåìëè è çàìêè
ïðîòèâíèêà, íå ðàñòåðÿâ ïðè

ýòîì ñâîè. Òàê ÷òî ïðåäñòîèò ñîç-
äàâàòü ìîíñòðîâ, ïðåâðàùàòü ãî-
ðû â ðàâíèíû è çàíèìàòüñÿ äèïëî-
ìàòèåé. Íàñòðîéòåñü ñåðüåçíî �
ïàðòèÿ äëèòñÿ 5-6 ðàáî÷èõ äíåé.
×òî è òðåáîâàëîñü, âåðíî?

PING-PONG
Èíòåðíåò:
http://www.nsk.su/~pepsi/index.htm
Èíòåðôåéñ: English
ÂÓ: 10/15
×òî òàêîå ïèíã-ïîíã, çíàþò âñå.
Íî íå êàæäûé óìååò èãðàòü â íå-
ãî. Äàííîå java-âîïëîùåíèå ïî-
ìîæåò âîñïîëíèòü äîñàäíûå
ïðîáåëû. È äîðîãóùèé èíâåí-
òàðü íå ïîòðåáóåòñÿ, îáîéäåìñÿ
ñòàíäàðòíîé ìûøêîé. Äâèæåíèÿ
íàñòîëüíîãî ãðûçóíà ñîîòâåò-
ñòâóþò äâèæåíèþ ðàêåòêè (â èã-
ðå îíà ïðåäñòàâëåíà ñåðûì ïðÿ-
ìîóãîëüíèêîì), êîòîðîé íóæíî
îòáèâàòü ìÿ÷. Ïîñëåäíåå äåëàòü
äîâîëüíî íåïðîñòî, ïîíàäîáèò-
ñÿ íåìíîãî ñíîðîâêè! Âåäü åñëè
êóðñîð âûñêî÷èò çà ïðåäåëû
îêîøêà èãðû, òî âàø «îòáèâàþ-
ùèé àãðåãàò» çàâèñíåò. À ýòî
ðàâíîñèëüíî ïðîèãðûøó. Òàê ÷òî
æìèòå «Start Game» è òðåíèðóé-
òåñü! Âåäü ãäå åùå, êðîìå êàê â
Èíòåðíåòå, âû ìîæåòå ïîèãðàòü
â íàñòîëüíûé òåííèñ ìûøêîé!?
Äà, äà, ÿ çíàþ, âû áóäåòå ðóãàòü-
ñÿ, ìîë, âñå ïÿòü èãð íà àíãëèéñ-
êîì. Äëÿ êîãî-òî ýòî � no problem
(à êàê â îôèñå áåç èíîñòðàííî-
ãî?), îñòàëüíûì æå ïîñîâåòóþ
ó÷èòü àíãëèéñêèé è çàíèìàòüñÿ
ëþáèìûì äåëîì. Êàêèì? Èãðàòü â
îíëàéíîâûå èãðû, êîíå÷íî! 

Íà äàííûé ñêðèíøîò ñìîòðåòü ñòîÿ, äåðæà ðóêó íà ñåðäöå è íàïåâàÿ ãèìí ÐÔ:
êîðîëåâñòâî Russia â ñàìîì öåíòðå êàðòû!!! 

AGF_LEVELEDITOR 

Level editor (ðåäàêòîð óðîâ-
íåé) ïîñòàâëÿåòñÿ â êîìï-
ëåêòå ñ AGF. Íàéòè LE ìîæíî
÷åðåç ìåíþ «Ïóñê». Ñ åãî ïî-
ìîùüþ ðåäàêòèðóþòñÿ ñóùå-
ñòâóþùèå óðîâíè è ñîçäàþò-
ñÿ íîâûå. Òàê ëþáîé ãåéìåð
ñìîæåò ïðåâðàòèòü ñâîþ
áóéíóþ ôàíòàçèþ â äîñòîé-
íóþ êàðòó äëÿ ìíîãîïîëüçî-
âàòåëüñêèõ áàòàëèé! Îáðàç-
öû äëÿ ïîäðàæàíèÿ íà ñàéòå
AGF â ðàçäåëå Userlevels.
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Ó
âëå÷åíèþ âèäåîèãðàìè ÷àñòî ñîïóòñòâó-
åò ëþáîâü ê àíèìå � è íå âçäóìàéòå ñ
ýòèì ñïîðèòü! Íî âñå-òàêè ÷àùå ãîâîðÿò

î ñâÿçè èãð è íàó÷íîé ôàíòàñòèêè (è ôýíòåçè �
êóäà æå áåç ýòîãî?) êàê òàêîâîé, áóäü òî ëèòå-
ðàòóðà èëè êèíî, êîìèêñû èëè àíèìàöèîííûå
ôèëüìû. Õîòÿ áû ÷òî-òî îäíî èç âûøåïåðå÷èñ-
ëåííîãî ãåéìåðà äîëæíî öåïëÿòü, íå òàê ëè?
Â Ðîññèè, ïðàâäà, íå ïðèíÿòî ñòàâèòü èãðû íà
îäíó äîñêó ñî, ñêàæåì, ëèòåðàòóðîé � äåñêàòü,
îäíî ïî îïðåäåëåíèþ «íèæå» è «ïðèìèòèâíåå»
äðóãîãî. Ïîïðîáóéòå íà http://www.rusf.ru çàèê-
íóòüñÿ î ñþæåòå Final Fantasy X � â îòâåò ïîëó-
÷èòå ïîëíîå íåïîíèìàíèå. Çàèãðûâàíèå îòå÷å-
ñòâåííûõ ïèñàòåëåé ñ àíèìå èìååò ìåñòî, íî íà
ïðÿìûå âîïðîñû î ñâîèõ ëè÷íûõ ïðåäïî÷òåíèÿõ
îíè îáû÷íî ïîâòîðÿþò ñëîâà Ñåðãåÿ Ëóêüÿíåí-
êî î òîì, ÷òî çíàêîìñòâî ñ àíèìå ñëåäóåò íà-
÷àòü ñ Ìèÿäçàêè è íà ýòîì çàêîí÷èòü. È åñëè î
êîìïüþòåðíûõ èãðàõ ðîññèéñêèå ôàíòàñòû ïè-
øóò ÷àñòî è îõîòíî, òî î âèäåîèãðàõ ïî÷òè âñå
èìåþò ïðåäñòàâëåíèå íà óðîâíå «ñåãà-ìåãà-
äåíäè � èãðóøêà äëÿ äåòåé».
Åñòåñòâåííî, ñèòóàöèÿ êàðäèíàëüíî ìåíÿåòñÿ,
êîãäà ðå÷ü èäåò î ñîâðåìåííûõ èíîñòðàííûõ
àâòîðàõ. Àðêàäíûå àâòîìàòû íà÷àëà 80-õ, ñî-
ïåðíè÷åñòâî Sega è Nintendo â ïåðâîé ïîëîâè-

íå 90-õ, ôåíîìåíû Sailor Moon è Pokemon, � âñå
ýòî íàõîäèò îòðàæåíèå íà ñòðàíèöàõ èõ ðîìà-
íîâ. Òî æå êàñàåòñÿ è êèíåìàòîãðàôà � â «Àí-
ãåëàõ ×àðëè» íàì äåìîíñòðèðóþò ôàíàòà Final
Fantasy VIII, â «Ëþäÿõ â ÷åðíîì 2» � äæîéñòèê
PlayStation 2, à êóëüò ðàííèõ àðêàä âåëèêîëåï-
íî ïðîäåìîíñòðèðîâàí â «Âîåííûõ èãðàõ» è
«Õàêåðàõ». Íàéòè æå àíèìå, ãäå õîòÿ áû ðàç íå
ïðîìåëüêíóë ñèëóýò îäíîé èç êîíñîëåé, è âîâ-
ñå ñëîæíî. È äåëî òóò íå ñòîëüêî â óïîìèíàíèè
ñóõèõ ôàêòîâ � íàì ñêîðåå èíòåðåñíû ñëó÷àè,
êîãäà àâòîð ñîçäàâàë ñâîå ïðîèçâåäåíèå íå
áåç âëèÿíèÿ âèäåîèãð, à îíè îòíþäü íå ðåäêè.
Íî åñëè ôèëüìû (â òîì ÷èñëå è àíèìàöèîííûå)
õóäî-áåäíî, íî èçäàþòñÿ â Ðîññèè, òî ñ ëèòåðà-
òóðîé ñëîæíåå. Êàê ïîíèìàåòå, æäàòü ó ìîðÿ
ïîãîäû áåñïîëåçíî � ïðîùå íàó÷èòüñÿ äîáû-
âàòü ïåðâîèñòî÷íèêè; êðåäèòíàÿ êàðòà è àâèà-
ïî÷òà â ýòîì âàì ïîìîãóò. À ÷òîáû ëó÷øå îðè-
åíòèðîâàòüñÿ â ìîðå ïîòåíöèàëüíûõ ïîêóïîê,
ðåêîìåíäóþ çàãëÿíóòü íà çàìå÷àòåëüíûé ñàéò
Revolution SF (http://www.revolutionsf.com/), ãäå
àêêóìóëèðóåòñÿ èíôîðìàöèÿ îáî âñåì èíòå-
ðåñíîì èç ìèðà íàó÷íîé è íå î÷åíü ôàíòàñòè-
êè. È ïóñòü âàñ íå ñìóùàåò òî, ÷òî îá èãðàõ òàì
ðàññêàçûâàþò íå î÷åíü àêòèâíî. Î íèõ âåäü ìû
è òàê âñå çíàåì, ïðàâäà? 
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×ÒÈÂÎ ÄËß ÃÅÉÌÅÐÀ 

ÂÈÄÅÎÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒÑÒÌÅÍÛ?

VIRTUA 
FIGHTER 3

ÍÀ PC?

Ê
èáåðñïîðòñìåíû ñðåäè ïîêëîííèêîâ
âèäåîèãð ïîÿâèëèñü, ïîæàëóé, äàæå
ðàíüøå, ÷åì ñðåäè òåõ, êòî ïðåäïî÷è-

òàåò PC. Âñïîìíèòå î÷åðåäè ó àðêàäíûõ àâòî-
ìàòîâ ñ ôàéòèíãàìè â íà÷àëå 90-õ è ìíîãî÷à-
ñîâûå áàòàëèè â Mortal Kombat íà êîíñîëÿõ, �
è ýòî òîãäà, êîãäà î íàñòîÿùèõ ñåòåâûõ ðàçâ-
ëå÷åíèÿõ ñëûøàëè ëèøü åäèíèöû! Ñ òåõ ïîð
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå èãðû íà êîíñîëÿõ ìå-
íÿëè îáëèê, òåðÿëè è âíîâü îáðåòàëè ïîïóëÿð-
íîñòü, íî òåõíè÷åñêèå îãðàíè÷åíèÿ íå äàâàëè
èì ïåðåéòè ãðàíü, çà êîòîðîé çàêàí÷èâàþòñÿ
äðóæåñêèå ïîòàñîâêè (ïóñòü è ñ öåííûìè ïðè-
çàìè) è íà÷èíàåòñÿ ïðîôåññèîíàëüíûé ñïîðò.
Ýòî íå îòìåíÿåò ëîêàëüíûå (à èçðåäêà � è
ìåæäóíàðîäíûå) òóðíèðû � ðåêîìåíäóþ ïîñå-
òèòü, ñêàæåì, http://www.soulcalibur.com,
http://virtuafighter.com/ èëè http://www.tekken-
zaibatsu.com/ è îöåíèòü ñïèñîê ìåðîïðèÿòèé.
Íî îòñóòñòâèå ïîëíîöåííîé ïîääåðæêè ñåòå-
âûõ áàòàëèé îãðàíè÷èâàåò ñïèñîê ó÷àñòíèêîâ
òåìè, êòî ñìîæåò ôèçè÷åñêè ïðèñóòñòâîâàòü

íà ñîðåâíîâàíèè, äà è ïîòðåíèðîâàòüñÿ ñïîð-
òñìåíàì íå âñåãäà åñòü ãäå. Ó PC äåëà ñ ýòèì
îáñòîÿò íàìíîãî ïðîùå.
Îäíàêî âðåìåíà ìåíÿþòñÿ, è Xbox ñ åãî ñòàâêîé
íà ñåðâèñ Xbox Live êàòàñòðîôè÷åñêè íóæäàåò-
ñÿ â ñîçäàíèè ïðîñëîéêè ïðîôåññèîíàëüíûõ
ãåéìåðîâ-êèáåðñïîðòñìåíîâ, êîòîðûå áû ñâîè-
ìè ïîäâèãàìè ïîäàâàëè ïðèìåð ïðîñòûì ñìåðò-
íûì. Ýòèì, âåðîÿòíî, è ñîáèðàþòñÿ çàíÿòüñÿ îð-
ãàíèçàöèè âðîäå Global Gaming League
(http://www.ggleague.com/) è Major League
Gaming (http://www.mlgpro.com). Â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü çàäåéñòâóþòñÿ ïîêëîííèêè Halo, íî íå çà-
áûòû è ñïîðòèâíûå èãðû ñåðèé Madden Football è
FIFA Soccer. Ïîêà íå âïîëíå ïîíÿòíî, íàñêîëüêî
ñåðüåçíîå ðàñïðîñòðàíåíèå ïîëó÷èò êèáåðñ-
ïîðò ñðåäè ãåéìåðîâ-êîíñîëüùèêîâ, îäíàêî
äëÿ âëàäåëüöåâ Xbox, êîíñîëè-ïîëóêðîâêè,
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ áåãîòíÿ ïî êîðèäî-
ðàì ñ âèíòîâêîé íàïåðåâåñ � îäíî èç îñíîâ-
íûõ ðàçâëå÷åíèé. Ëèøü áû ïðèçû, äà ñîòðóä-
íè÷åñòâî ñ èãðîâûìè ÑÌÈ íå ïîäêà÷àëè.

Ï
îÿâèëàñü èíôîðìàöèþ î íàõîäÿùåìñÿ â ðàçðàáîòêå ýìó-
ëÿòîðå àðêàäíîãî æåëåçà Sega Model 3. Åãî ñîçäàòåëÿì
óæå óäàëîñü äîâåñòè äî áîëåå-ìåíåå ðàáî÷åãî ñîñòîÿíèÿ

èãðó Lost World (ïîñìîòðåòü íà ðàííèå ñêðèíøîòû ìîæíî ïî àäðå-
ñó http://www.retrogames.com/pics/m3), îäíàêî ïî èõ æå ïðèçíà-
íèþ ðàáîòà ïðåäñòîèò íåøóòî÷íàÿ, è â áëèæàéøåì áóäóùåì ðåëè-
çà æäàòü íå ñòîèò. ×èïñåò Sega Model 3 èñïîëüçóþò òàêèå àðêàä-
íûå õèòû êàê Virtua Fighter 3, Virtua Fighter 3tb, Lost World, Scud Race,
Virtual On 2 è Virtua Striker 2 �99, òàê ÷òî æäàòü ýìóëÿòîð ñòîèò. 
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Ý
ìóëÿòîðû PlayStation â íàøåé ñòðàíå
îñîáåííî àêòóàëüíû, âåäü äèñêè äëÿ
ýòîé ñèñòåìû (â òîì ÷èñëå è ëèöåíçè-

îííûå) áåç ïðîáëåì ÷èòàþòñÿ íà îáû÷íîì CD-
ROM, à ñîâðåìåííûå PC îáëàäàþò äîñòàòî÷-
íî ïðîèçâîäèòåëüíîñòüþ äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîë-
íîñòüþ çàìåíèòü êîíñîëü. Äî ñèõ ïîð íàèáî-
ëåå ïðîäâèíóòîé ïðîãðàììîé è òàê ñ÷èòàëñÿ
ePSXe, íî ðàçâèòèå ýìóëÿòîðà ïðîäîëæàåòñÿ
äî ñèõ ïîð, ÷òî è âûëèëîñü â íåäàâíèé ðåëèç
âåðñèè 1.6.0.
Èñïðàâëåíû îøèáêè, èç-çà êîòîðûõ íå âïîëíå
êîððåêòíî ðàáîòàëè Gran Turismo 2, ñåðèÿ
Dance Dance Revolution, Gundam Battle Assault
2, Legend of Dragoon, Winning Eleven 2002 è
ÿïîíñêèå âåðñèè Omega Boost, Wild Arms 2nd
Ignition, Saga Frontier 2 è Chocobo Racing. Íàé-
äåíà ïðè÷èíà ãëþêîâ ñ ìóçûêîé (ïåðâûå Tomb
Raider è Tekken) è ïåðåêëþ÷åíèåì ìåæäó äèñ-
êàìè (Arc the Lad Collection). Òàê ÷òî åñëè
ðàíüøå íèêàê íå ïîëó÷èëîñü ïîäîáðàòü îïöèè
äëÿ ëþáèìîé èãðû � ïîïðîáóéòå ïîýêñïåðè-
ìåíòèðîâàòü ñ íîâîé âåðñèåé.
Èíòåðåñíûå íîâîââåäåíèÿ â îñíîâíîì êàñà-
þòñÿ óñòðîéñòâ óïðàâëåíèÿ. Òåïåðü ePSXe íà-

ó÷èëñÿ ýìóëèðîâàòü ñâåòîâîé ïèñòîëåò, äëÿ
óïðàâëåíèÿ ïðèöåëîì èñïîëüçóåòñÿ îáûêíî-
âåííàÿ ìûøêà. Ýòî ïîçâîëèò íîðìàëüíî ñûã-
ðàòü, ê ïðèìåðó, â Time Crisis. Ëþáèòåëÿì
ñòðàòåãèé â ðåàëüíîì âðåìåíè ïðèãîòîâëåíà
äðóãàÿ ôè÷à � ýìóëÿöèÿ ìûøè äëÿ PS one
(òîëüêî îäíîé). Ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü ïå-
ðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó îáû÷íûì äæîéñòèêîì è
Dual Shock, â òîì ÷èñëå è «íà ëåòó». Äëÿ ìíî-
ãîïîëüçîâàòåëüñêèõ áàòàëèé òåïåðü ìîæíî
èñïîëüçîâàòü ýìóëÿöèþ multitap (ðàçâåòâè-
òåëü íà ÷åòûðå äæîéñòèêà) � ó÷òèòå òîëüêî,
÷òî ðàáîòàòü îíà áóäåò èñêëþ÷èòåëüíî â èã-
ðàõ, ïîääåðæèâàþùèõ ýòî óñòðîéñòâî. Äëÿ
ðåøåíèÿ ïðîáëåìû ñ «òåðÿþùèìèñÿ» â ðå-
çóëüòàòå çàâèñàíèé ôàéëàìè ñ îáðàçàìè
êàðò ïàìÿòè áûëî ââåäåíî èõ àâòîñîõðàíå-
íèå. Âïðî÷åì, àâòîðû ðåêîìåíäóþò íà âñÿêèé
ñëó÷àé ïî÷àùå äåëàòü ðåçåðâíûå êîïèè � íà
âñÿêèé ñëó÷àé.
Ñà÷àòü ýìóëÿòîð ìîæíî íà ëþáîì ïðèëè÷íîì
ñàéòå (íàïðèìåð, http://emu-russia.km.ru/), îôè-
öèàëüíàÿ ñòðàíèöà � http://www.epsxe.com/. È
íå çàáóäüòå îáçàâåñòèñü ñàìûìè ñâåæèìè âåð-
ñèÿìè ïëàãèíîâ.

Ý
ìóëÿöèÿ GBA óæå äàâíî ïåðåøëà ïî-
ðîã, çà êîòîðûì äàëüíåéøåå âûëèçû-
âàíèå ïðîãðàììíîãî êîäà ïðàêòè÷åñ-

êè íå çàìåòíî ïîëüçîâàòåëþ (êàê ðàáîòàëî �
òàê è ðàáîòàåò), çàòî êîëè÷åñòâî ìåëêèõ äî-
ïîëíèòåëüíûõ ôè÷ êàðäèíàëüíî óâåëè÷èâàåò-
ñÿ ñ êàæäûì ðåëèçîì. Òàê, VisualBoy Advance
âåðñèè 1.6 (http://vboy.emuhq.com/) îáçàâåë-
ñÿ èíòåðåñíîé âîçìîæíîñòüþ ñîõðàíÿòü è
ïðîèãðûâàòü âèäåî. Íå â îáû÷íîì ïîíèìàíèè
ýòîãî ñëîâà (õîòÿ AVI çàïèñûâàòü VBA òîæå
óìååò) � âåäü çàïîìèíàåòñÿ ïîñëåäîâàòåëü-
íîñòü êëàâèø, êîòîðóþ íàæèìàë ïîëüçîâà-
òåëü. Ìîæíî ëåãêî ïðåäñòàâèòü ñåáå ñèòóà-
öèþ, ãäå ýòî ïîëåçíî � ñêàæåì, áèòâó ñ áîñ-
ñîì, èñïîëüçóþùèì ñòðîãî çàäàííóþ ïîñëå-

äîâàòåëüíîñòü àòàê, áûëî áû íåïëîõî ñîõðà-
íèòü íà áóäóùåå.
Äðóãàÿ íîâàÿ ôè÷à � ïåðåìîòêà íàçàä
(rewind). Ïî óìîë÷àíèþ îíà îòêëþ÷åíà, îäíàêî
ìîæíî çàéòè â ìåíþ Options/Emulation/Rewind
interval è ïîìåíÿòü íîëü íà ëþáóþ íðàâÿùóþñÿ
âàì öèôðó. Ñêàæåì, åñëè âûñòàâèòå 10, òî ñ
èíòåðâàëîì â äåñÿòü ñåêóíä âàøå ñîñòîÿíèå
áóäåò ñîõðàíÿòüñÿ, à âû ñìîæåòå âîçâðàùàòü-
ñÿ «íàçàä â âî âðåìåíè», âûáèðàÿ ïóíêò Rewind
â ìåíþ. Òàê ÷òî åñëè ðàíüøå äëÿ «íå÷åñòíîãî»
ïðîõîæäåíèÿ ïðèõîäèëîñü âðó÷íóþ ñîõðàíÿòü
ñîñòîÿíèå ïåðåä êàæäûì îïàñíûì ó÷àñòêîì, à
â ñëó÷àå íåóäà÷è âîññòàíàâëèâàòü åãî, òî ñåé-
÷àñ ýìóëÿòîð ñàì ìîæåò ïîçàáîòèòüñÿ î äåòà-
ëÿõ. Óäîáíî.

Ô
àíàòàì, õðàíÿùèì ó ñåáÿ íà âèí÷åñ-
òåðå ãîðû ROM-ôàéëîâ, äîëæåí
áûòü èíòåðåñåí ðåëèç ñâåæåãî

RomCenter (http://www.romcenter.com/),
ìåíåäæåðà îáðàçîâ ïðèñòàâî÷íûõ èãð. Îí
íå ïðîñòî õðàíèò èíôîðìàöèþ î ôàéëàõ, íî
è óìååò îïðåäåëÿòü èõ òèï, ñðàâíèâàòü êîíò-
ðîëüíóþ ñóììó ñ ýòàëîííîé, ñîñòàâëÿòü

ñïèñêè èìåþùèõñÿ â íàëè÷èè è íåäîñòàþ-
ùèõ èãð (â åãî áàçå äàííûõ õðàíèòñÿ èíôîð-
ìàöèÿ îáî âñåõ èçâåñòíûõ äàìïàõ), ïåðåè-
ìåíîâûâàòü â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòàëîíîì, ñîð-
òèðîâàòü ïî ëþáîìó ïàðàìåòðó (íàïðèìåð,
«èãðû äëÿ ôðàíöóçñêîé âåðñèè SNES»), óäà-
ëÿòü íåíóæíûå (äóáëèðóþùèåñÿ, ëèáî íå-
êîððåêòíî ñîçäàííûå) ROM-ôàéëû.

U/

ÍÎÂÈÍÊÀ ÄËß ×ÈÒÅÐÎÂ 

ÊÎËËÅÊÖÈÎÍÅÐÀÌ ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ

ÏÐÀÇÄÍÈÊ 
ÍÀ ÍÀØÅÉ ÓËÈÖÅ



Ñ
30 èþëÿ ïî 3 àâãóñòà â Äàë-
ëàñå (ÑØÀ) ïðîøåë êðóï-
íåéøèé ÷åìïèîíàò CPL
Summer 2003. Ãåéìåðû ñî
âñåãî ìèðà ðàçûãðàëè ìåæ-

äó ñîáîé $200000. Áîëåå 10 åâðî-
ïåéñêèõ êîìàíä îòïðàâèëèñü ïîêî-
ðÿòü Àìåðèêó. Ìåíåå ìåñÿöà íàçàä âî
Ôðàíöèè çàâåðøèëñÿ Electronic Sports
World Cup, è òîãäà óäà÷íåå äðóãèõ
âûñòóïèë êëàí Team9, à ãëàâíûé ôà-
âîðèò òóðíèðà Schroet Kommando çà-
íÿë ëèøü òðåòüå ìåñòî. Íà çàîêåàíñ-
êîé çåìëå ýòè êîìàíäû ñíîâà ïðîäå-
ìîíñòðèðîâàëè âûñî÷àéøèé êëàññ èã-
ðû è îêàçàëèñü íàãîëîâó âûøå ñâîèõ
ìíîãî÷èñëåííûõ êîíêóðåíòîâ. Ñåé÷àñ
óæå íèêòî íå óñîìíèòñÿ â òîì, ÷òî

Øâåöèÿ ÿâëÿåòñÿ ñàìîé ñèëüíîé ñòðà-
íîé ïî Counter-Strike. À âîò ïèòåðöû èç
M19, ê ñîæàëåíèþ, îêîí÷àòåëüíî ñäà-
ëè ñâîè ïîçèöèè è äàæå íå ïîïûòàëèñü
ïîåõàòü íà CPL Summer. Ïîáåäà æå
äîñòàëàñü êëàíó SK (â ñîñòàâå
HeatoN, Potti, Element, Fisker è ahl), êî-
òîðûé äâàæäû ïî õîäó ÷åìïèîíàòà

îäåðæàë âåðõ íàä Team9 ñ îäèíàêî-
âûì ñ÷åòîì 13-8: â âèííåðñêîì ðàóíäå
íà de_nuke è â ñóïåðôèíàëå íà
de_dust2. Äåìîçàïèñè ýòèõ ìàò÷åé
èùèòå íà íàøåì CD. 

Èòîãîâàÿ ðàññòàíîâêà ìåñò íà òóðíèðå:

1 ìåñòî
SK (Øâåöèÿ) � $60000;

2 ìåñòî
Team9 (Øâåöèÿ) � $42000;

3 ìåñòî
3D (ÑØÀ) � $28000;

4 ìåñòî
a-Losers (Ãåðìàíèÿ) � $18000;

5 ìåñòî
4Kings (Àíãëèÿ) � $12000.

Ïîñëå òóðíèðà îäèí èç ëè-
äåðîâ êîìàíäû-÷åìïèîíà,
SK|HeatoN, ñîãëàñèëñÿ îò-
âåòèòü íà íåñêîëüêî âîïðî-
ñîâ äëÿ íàøåãî æóðíàëà.

«Ñòðàíà Èãð»: Ïðèâåò! Ïðåäñòàâü-
ñÿ íàøèì ÷èòàòåëÿì.

SK|HeatoN: Ïðèâåò. Ìåíÿ çîâóò
Ýìèëü Êðèñòåíñåí. ß æèâó â Ñòîê-
ãîëüìå (Øâåöèÿ), ìíå 19 ëåò.

ÑÈ: Ïåðâûå âïå÷àòëåíèÿ îò ïîáåäû? 
SK|HeatoN: Ýòî áûëî ñóïåð. Ìû ñìîã-
ëè îòûãðàòüñÿ çà ïîðàæåíèå âî Ôðàí-
öèè íà ESWC è íåïëîõî çàðàáîòàòü.

ÑÈ: Òâîÿ êîìàíäà âûèãðàëà $60000.
Íà ÷òî ïîòðàòèøü ñâîþ äîëþ? 
SK|HeatoN: Ïîêà ÷òî íå çíàþ, åùå
íå ïðèøåë â ñåáÿ ïîñëå ïîáåäû. Âðå-
ìÿ ïîêàæåò.

ÑÈ: Êàê òåáå îðãàíèçàöèÿ CPL Dallas?
SK|HeatoN: ß íå â ïåðâûé ðàç ó÷àñò-
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

Çäðàâñòâóéòå, ýòî ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå âåäóùèé Polosatiy. Äî WCG Russia 2003 îñòàëîñü
ñîâñåì íè÷åãî, à ïîêà êðóïíîìàñøòàáíûìè ìåðîïðèÿòèÿìè ðàäóåò ëèøü Ñåâåðíàÿ Àìåðèêà. Â
êîíöå èþëÿ â Äàëëàñå çàâåðøèëñÿ òóðíèð ïî Counter-Strike ñ ïðèçîâûì ôîíäîì â 200000 äîëëà-
ðîâ ÑØÀ, à ñåðåäèíà àâãóñòà îçíàìåíóåòñÿ ñòàðòîì QuakeCon 2003, â êîòîðîì ïðèìåò ó÷àñòèå
M19*LeXeR èç Ñàíêò-Ïåòåðáóðãà. Î ïðîøåäøèõ ñîðåâíîâàíèÿõ ïî CS äàëåå ïîéäåò ðå÷ü. Òàêæå â
íîìåðå: âûõîä íîâîãî ïàò÷à 1.12 äëÿ Warcraft III: The Frozen Throne è The Reign of Chaos, òàêòèêà
èãðû íà Ztn3tourney1 â Quake III.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ 

88

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ CPL SUMMER 2003.

ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÔÅÍÎÌÅÍ FROZEN THRONE

Ñ âûõîäîì Warcraft III: The Frozen
Throne â ìèðîâîì ðåéòèíãå
Battle.net (åâðîïåéñêîé «ëåñòíè-
öå») íà ëèäèðóþùèå ïîçèöèè
ñòàëè âûðûâàòüñÿ ðîññèéñêèå
èãðîêè, ÷åãî íå áûëî â Reign of
Chaos. Â ëåòíèå ìåñÿöû íàøè
äâàæäû ïîêîðÿëè âåðøèíó

Northrend, îïåðåæàÿ ëó÷øèõ êè-
áåðñïîðòñìåíîâ èç Øâåöèè,
Ôðàíöèè è Ãåðìàíèè. Ñîâñåì íå-
äîëãî íà ïåðâîì ìåñòå äåðæàëñÿ
Fastgamer (ðàñà ëþäåé), à âîò
de.nVidia-BiGeR (òàêæå ëþäè)
ïîñòîÿííî ñðàæàåòñÿ çà ìåñòî â
òðîéêå ñèëüíåéøèõ. 

3D-Ksharp � îäèí èç ëó÷øèõ CS-èãðîêîâ â ÑØÀ. Íà çàäíåì ïëàíå 3D-Rambo.Îòåëü Hyatt Regency � ìåñòî ïðîâåäåíèÿ âñåõ àìåðèêàíñêèõ òóðíèðîâ CPL.

42000 äîëëàðîâ ÑØÀ íà
ïÿòåðûõ � î÷åíü äàæå íåïëîõî.

ÏÎ ÇÀÂÅÐØÅÍÈÈ CPL SUMMER 2003 ÏÎÏÓËßÐÍÛÉ CS-ÏÎÐ-
ÒÀË HTTP://WWW.GOTFRAG.COM ÇÀÎ×ÍÎ ÍÀÃÐÀÄÈË ÊÈÁÅ-
ÐÑÏÎÐÒÑÌÅÍÎÂ ÇÀ ÒÅ ÈËÈ ÈÍÛÅ ÄÎÑÒÈÆÅÍÈß ÍÀ ÒÓÐÍÈÐÅ.
SK|POTTI ÏÐÈÇÍÀÍ ÑÀÌÛÌ ÏÎËÅÇÍÛÌ ÈÃÐÎÊÎÌ ÑÎÐÅÂÍÎ-
ÂÀÍÈÉ. SK|ELEMENT ÁÛË ÎÁÚßÂËÅÍ ËÓ×ØÈÌ ÑÒÐÅËÊÎÌ. Â
ÁÈÒÂÅ ÏÐÎÒÈÂ ÊËÀÍÀ TAU Ñ×ÀÑÒËÈÂ×ÈÊ ÍÀÁÐÀË ÀÆ 21
ÔÐÀÃ ÂÑÅÃÎ ÏÐÈ 3-Õ ÑÌÅÐÒßÕ. À 3D-BULLSEYE ÎÒËÈ×ÈËÑß
ÒÅÌ, ×ÒÎ, ÎÑÒÀÂØÈÑÜ ÎÄÈÍ ÏÐÎÒÈÂ ÒÐÎÈÕ ÂÐÀÃÎÂ, ÓÌÓÄ-
ÐÈËÑß ÇÀÂÀËÈÒÜ ÑÓÏÎÑÒÀÒÎÂ ÈÇ ÏÈÑÒÎËÅÒÀ. 

Ãðóïïîâîå ôîòî òðåõ ëó÷øèõ
êîìàíä CPL Summer 2003.
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âóþ â òóðíèðàõ ñåðèè CPL, è âñå âñåã-
äà íà âûñî÷àéøåì óðîâíå. Ìîùíûå
êîìïüþòåðû, îòñóòñòâèå çàäåðæåê
ìåæäó èãðàìè, ñïðàâåäëèâîñòü ñóäåé.

ÑÈ: Ðàññêàæè î ñàìûõ ñëîæíûõ èã-
ðàõ äëÿ SK íà òóðíèðå. 
SK|HeatoN: Ôèíàë âèííåðîâ ïðî-
òèâ àìåðèêàíñêîãî êëàíà 3D íà
de_inferno áûë äåéñòâèòåëüíî íàïðÿ-
æåííûì. Ìû âûèãðàëè ëèøü 5 ðàóí-
äîâ çà Òåððîðîâ è íà÷àëè íåðâíè-
÷àòü. Ëèøü îòðàáîòàííîå âçàèìî-
äåéñòâèå ìåæäó èãðîêàìè íàøåé êî-
ìàíäû âûðó÷èëî. Ìû áåðåì 8 ïîáåä
çà Êîíòðîâ è ïðîõîäèì â ñëåäóþùèé
ðàóíä. Â çàêëþ÷èòåëüíîì ìàò÷å ÷åì-
ïèîíàòà ïðîòèâ Team9 íà de_dust2
ìû îòëè÷íî íà÷àëè, âçÿâ çà Òåððî-
ðîâ 9 ïîáåä! Ñîõðàíèòü ïðåèìóùå-
ñòâî áûëî äåëîì òåõíèêè.

ÑÈ: Êàêèå ïëàíû íà áóäóùåå?
SK|HeatoN: Ïðèíÿòü ó÷àñòèå â WCG
2003 è CPL Winter 2003.

ÑÈ: Êàêèå äåâàéñû òû èñïîëüçóåøü
äëÿ èãðû?
SK|HeatoN: Ìûøü Microsoft
Intellimouse 3.0, êîâðèê Func Surface
1030 è íàóøíèêè Sennheiser HD 600. 

ÑÈ: ×òî òû äóìàåøü î ãîòîâÿùåéñÿ ê
âûõîäó Counter-Strike: Condition Zero?
SK|HeatoN: Ïîêà ÷òî ÿ ïîëíîñòüþ
ñêîíöåíòðèðîâàí íà êëàññè÷åñêîé
CS è ñîáèðàþñü äàëüøå ó÷àñòâî-
âàòü â ðàçëè÷íûõ òóðíèðàõ òîëüêî
ïî ýòîé èãðå.

ÑÈ: ×òî áû òû ïîñîâåòîâàë íà÷èíàþ-
ùèì èãðîêàì?
SK|HeatoN: Ïåðâûì äåëîì íàó÷è-
òåñü ìåòêî ñòðåëÿòü, öåëüòåñü òîëü-
êî â ãîëîâó. Êîãäà ñ ýòèì áóäåò ïî-
ðÿäîê, ñàìîå âðåìÿ ïåðåéòè ê ïðîñ-
ìîòðó äåìîçàïèñåé âåäóùèõ êëàíîâ.
Òàêèì îáðàçîì âû óçíàåòå êîìàíä-
íóþ ñòðàòåãèþ è ñåêðåòû íà óðîâíÿõ
òèïà ïðîáèâàåìûõ ïóëÿìè ñòåí è òî-
ìó ïîäîáíîãî. Ñàìûé ëó÷øèé âàðè-
àíò, êîãäà ó âàñ ïîä ðóêîé åñòü
êîìïüþòåðíûé êëóá, è â íåì òðåíèðó-
þòñÿ ñèëüíûå èãðîêè. Ïîíàáëþäàéòå
çà èõ ìàñòåðñòâîì, è âû îòêðîåòå
ìíîãî íîâîãî.

ÑÈ: Ãîâîðÿò, ó òåáÿ åñòü íàñòîÿùèé
ôàí-êëóá?
SK|HeatoN: Ýòî äåéñòâèòåëüíî òàê
(óëûáàåòñÿ). Íî ýòî íå çíà÷èò, ÷òî ÿ
çàçíàþñü. Ïðîñòî ìíîãèì íðàâèòñÿ ìîÿ
èãðà, à ÿ ñòàðàþñü åùå áîëüøå. 

31 èþëÿ êîìïàíèÿ Blizzard âûïóñòèëà
ïàò÷ 1.12 äëÿ Warcraft III: The Frozen
Throne è êëàññè÷åñêîé Reign of Chaos
(èùèòå íà íàøåì CD). Ñòðàòåãè÷åñêèé
áàëàíñ ìåæäó ðàñàìè ïðàêòè÷åñêè íå
áûë çàòðîíóò çà èñêëþ÷åíèåì íåêîòî-
ðûõ äåòàëåé. Àâèàöèÿ îðêîâ áûëà îñ-
ëàáëåíà çà ñ÷åò ïîíèæåíèÿ çàïàñà
çäîðîâüÿ ó Âèâåðí (ñ 600 äî 570), íî
ïðè ýòîì ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü íàíè-
ìàòü Íåòîïûðåé ñðàçó ïîñëå ñîçäàíèÿ
Ëàâêè Çíàõàðÿ è Êðåïîñòè Âîæäåé.
Ýòî èçáàâèëî îò íåîáõîäèìîñòè ðàçâè-
âàòüñÿ äî ñàìîãî âûñîêîãî óðîâíÿ ïðè
òàêòèêå ñ èñïîëüçîâàíèåì âîçäóøíîãî
ôëîòà. Ëîãîâà îðêîâ ñòàëè ìåíåå ýô-
ôåêòèâíûìè â îáîðîíå. Âèíîé òîìó
ïîñëóæèëî óìåíüøåíèå óðîíà îò ñòðåë
ðàáîâ, ïîñàæåííûõ âíóòðü. 
Ðàñà ëþäåé ïîëó÷èëà ïðèÿòíûé áîíóñ
â âèäå óñêîðåííîãî èññëåäîâàíèÿ
äëèííîñòâîëüíûõ ìóøêåòîâ ó Ñòðåë-
êîâ. Ðàíåå äëÿ äàííîãî óñîâåðøåí-
ñòâîâàíèÿ òðåáîâàëàñü Ìàñòåðñêàÿ,
à òåïåðü äîñòàòî÷íî èìåòü ëèøü Êðå-
ïîñòü. Òàêæå ïîäåøåâåëè â ïðîèçâîä-
ñòâå è ñòàëè ìîùíåå â áîþ ßñòðåáû. Ó
íåæèòè è íî÷íûõ Ýëüôîâ ñåðüåçíûõ
èçìåíåíèé çàìå÷åíî íå áûëî. 
Äðóãèå èçìåíåíèÿ â ïàò÷å 1.12 äëÿ
Warcraft III: The Frozen Throne:

èñïðàâëåíà îøèáêà ñ ïðîèãðûâàíè-
åì ñþæåòíûõ ðîëèêîâ äëÿ ëîêàëèçî-
âàííûõ âåðñèé èãðû;

óñòðàíåíà ïðîáëåìà ñ íåðàáîòàþ-
ùèìè ðèïëåÿìè è ñåéâàìè;

íà êàðòàõ Gnoll Wood è Floodplains
áûëà óáðàíà Ðóíà Ïîä÷èíåíèÿ;

èçìåíèëèñü âîçìîæíîñòè çàêëèíàíèé ó
íåêîòîðûõ òèïîâ íåéòðàëüíûõ ìîíñòðîâ.

Êàê è â ñëó÷àå ñ ïðåäûäóùèìè ïàò÷à-
ìè, ïðîèãðûâàíèå ðèïëåÿ, çàïèñàííî-
ãî íà îòëè÷íîé îò 1.12 âåðñèè èãðû,
ñòàëî íåâîçìîæíûì. Ïðîôåññèî-
íàëüíûå èãðîêè êîììåíòèðóþò
Warcraft III 1.12 äîâîëüíî ñêóïî. Ïî èõ
ìíåíèþ, Blizzard ïåðåñòàëà ñåðüåçíî
âìåøèâàòüñÿ â áàëàíñ èãðû, êàê áûëî
ðàíåå. Òåïåðü ìîæíî ñïîêîéíî èçó-
÷àòü ñïîñîáíîñòè ïîíðàâèâøåéñÿ ðà-
ñû, íå îïàñàÿñü, ÷òî ñïóñòÿ íåêîòî-
ðîå âðåìÿ òîò èëè èíîé þíèò áóäåò îñ-
ëàáëåí, è ïðèäåòñÿ ïðèäóìûâàòü íî-
âóþ ñòðàòåãèþ. 

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÍÀ ÍÀØÅÌ CD

Íà íàøåì CD âû ñìîæåòå íàéòè êîíôèãóðàöèîííûå ôàéëû (cfg) òàêèõ
èãðîêîâ, êàê cK.czm (Q3), SK|HeatoN (CS), M19*LeXeR (Q3), SK|Element (CS),

ZeRo4 (Q3), M19*KALbI4 (CS).

ÎÁÇÎÐ ÏÀÒ×À 1.12 ÄËß 
WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE.

Âîéñêî Îðêîâ, ñîñòîÿùåå èç 
Âèâåðí, ñòàëî ìåíåå ýôôåêòèâ-
íûì ñ âûõîäîì ïàò÷à 1.12.

Grand Theft Auto:
Vice City 

Star Wars
Galaxies: An
Empire Divided 

WarCraft III: The
Frozen Throne 

Dark Age of
Camelot: Gold
Edition 

Neverwinter
Nights: Shadows
of Undrentide 

Half-Life 2Deus Ex 2:
Invisible War
(DX2)

PC Games

$75.99

$79.99

The Matrix : 
Enter The Matrix 

$79,99 $15.99

$62,99 

$55.99 $79,99 $79.99

Microsoft Flight
Simulator 2004: 
A Century of Flight 

$95,99  

Star Wars Jedi
Knight: Jedi Academy 

$79.99

Tomb Raider: The
Angel of Darkness 

$39.99

Commandos 3:
Destination Berlin 

$79,99  

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

e-mail: sales@e-shop.ru
ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 
ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ñòîèìîñòü äîñòàâêè

ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!

W W W . E - S H O P . R U

#17(146)



Ñ
åãîäíÿ ÿ ðàññêàæó âàì î
òîì, êàê ïîáåæäàòü â äóýëè
íà ñàìîé ïîïóëÿðíîé êàðòå
â Quake III � ztn3tourney1
(Blood run) îò Ñòýíà «ztn»

Þóñâàëè. Ïðàêòè÷åñêè âñå ôèíàëû
ìèðîâûõ ÷åìïèîíàòîâ ïðîõîäÿò èìåí-
íî íà ýòîé àðåíå. 
Äëÿ íà÷àëà óïîìÿíó î ïðèîðèòåòàõ
ïðåäìåòîâ íà óðîâíå. Íà ztn3tourney1
â ðàçëè÷íûõ ìåñòàõ ðàñïîëîæåíû 2
òèïà áðîíè (êðàñíàÿ è äâå æåëòûõ) è
Megahealth (Ìåãà). Âðåìÿ ïîÿâëåíèÿ
ïîñëåäíåé íà 10 ñåêóíä äîëüøå äîñ-
ïåõîâ, ïîýòîìó èìåííî êîíòðîëü Ìåãè
ÿâëÿåòñÿ êëþ÷îì ê óñïåõó. Âñåãî îñ-
òàëüíîãî âàì áóäåò õâàòàòü â äîñòà-
òî÷íîì êîëè÷åñòâå. Âàø àðñåíàë â
áîþ äîëæåí áûòü ìàêñèìàëüíî ðàçíî-
îáðàçåí. Â çàâèñèìîñòè îò ñèòóàöèè
íåîáõîäèìî èìåòü ïðè ñåáå Rocket
Launcher (äëÿ áëèçêèõ è ñðåäíèõ äèñ-
òàíöèé), Lightning gun (õîðîø âåçäå) è
Railgun (äëÿ äàëüíåé ñòðåëüáû). Èñ-
õîä ïîåäèíêà âî ìíîãîì çàâèñèò îò
ñòàðòîâîãî ðåñïàóíà (ìåñòî ïîÿâëå-
íèÿ èãðîêà â íà÷àëå ìàò÷à è ïîñëå
«ñìåðòè»). ×àñòî îäèí èç ñîïåðíèêîâ
ïîëó÷àåò îãðîìíîå ïðåèìóùåñòâî,
íàáðàâ ôðàã íà ïåðâûõ æå ñåêóíäàõ.
Õîòÿ ïðè ïðàâèëüíî èçáðàííîé òàêòè-
êå îñòàâøåãîñÿ âðåìåíè ñëèõâîé õâà-
òèò, ÷òîáû îòûãðàòüñÿ è ïîáåäèòü. 
Òåïåðü ïåðåéäó íåïîñðåäñòâåííî ê íà-
÷àëó äóýëè. Ðàñêëàä 1. Ïðåäïîëîæèì,

÷òî âû ðåñïàóíèëèñü íà íèæíåì ýòàæå,
âçÿëè Lightning gun, Ìåãó è æåëòóþ áðî-
íþ. Ñðàçó áåãèòå çà Rocket Launcher,
ýòî ïðèäàñò âàì óâåðåííîñòè â ñåáå.
Ïðîòèâíèêó íàâåðíÿêà äîñòàíåòñÿ
Plasma gun, æåëòàÿ è êðàñíàÿ áðîíÿ.
Ïîñëå ýòîãî äîñòóïíû äâà âàðèàíòà
äàëüíåéøèõ äåéñòâèé. Ìîæíî ñïðÿòàòü-
ñÿ çà óãëîì ó äæàìïàäà âîçëå áàçóêè è
ïîäîæäàòü âðàãà â çàñàäå. Íî åñëè âû
íå õîòèòå èãðàòü «îò îáîðîíû», òî ëó÷-
øå ñðàçó ïîäíèìàéòåñü ïî ëåñòíèöå
ê Grenade Launcher, íå äàâàÿ ñî-

ïåðíèêó áåñïðåïÿòñòâåííî âçÿòü ñëåäó-
þùóþ êðàñíóþ áðîíþ. Åñëè âû ñäåëàå-
òå âñå áåç ïðîìåäëåíèé, îñòàíåòñÿ åùå
íåñêîëüêî ñåêóíä, ÷òîáû ñïðûãíóòü
âíèç çà âòîðîé Ìåãîé. Òàêèì îáðàçîì,
âàøå çäîðîâüå áóäåò íà ìàêñèìóìå, è
îñòàíåòñÿ ëèøü íàáðàòü âîæäåëåííûé
ôðàã. Ïðîòèâíèê ñêîðåå âñåãî áóäåò
ïðÿòàòüñÿ â êîìíàòå ñ Plasma gun, îæè-
äàÿ ïîÿâëåíèÿ áðîíè. Âû ìîæåòå èëè íà-
ïàñòü íà íåãî, èëè ïðîäîëæàòü êîíòðî-
ëèðîâàòü ïðåäìåòû íà óðîâíå, òåì ñà-
ìûì èìåÿ ïðåèìóùåñòâî íà ñëó÷àé âíå-
çàïíîãî áîÿ. Åñëè âû âåäåòå â ñ÷åòå, è
âðåìÿ ïîåäèíêà áëèçèòñÿ ê êîíöó, èìå-
åò ñìûñë ñìåíèòü òàêòèêó ñ àòàêóþùåé
íà îáîðîíèòåëüíóþ. Î÷åíü óäîáíîå
ìåñòî äëÿ çàùèòû íàõîäèòñÿ íà íèæíåì
ýòàæå ïîä Rocket Launcher. Âû âñåãäà
ìîæåòå óáåæàòü â òåëåïîðò, âûíóæäàÿ
ïðîòèâíèêà îñëàáèòü êîíòðîëü çà ïðåä-
ìåòàìè. Òîãäà, âîçìîæíî, óäàñòñÿ
âçÿòü áðîøåííóþ áðîíþ èëè Ìåãó, ïîñ-
ëå ÷åãî ðàçóìíî ñïðÿòàòüñÿ çà ëþáûì
óãëîì è ïðîâåñòè êîíòðàòàêó. 
Ðàñêëàä 2. Ïîñëå ïåðâîãî ðåñïàóíà âû
âçÿëè êðàñíóþ áðîíþ è ëþáîå îðóæèå
ïîáëèçîñòè. Ìîæíî ìàêñèìàëüíî áûñò-
ðî áåæàòü çà Rocket Launcher, ïûòàÿñü
îïåðåäèòü ñîïåðíèêà. Íî åñëè âû ïîòå-
ðÿëè äðàãîöåííûå ñåêóíäû, âî èçáåæà-
íèå çàñàäû ëó÷øå âñòàòü íà òðåòüåì
ýòàæå âîçëå Shotgun è æäàòü ïîÿâëåíèÿ

âòîðîãî êðàñíîãî. Çàòåì, ïðîéäÿ ÷åðåç
êîìíàòó ñ Plasma gun, íóæíî ïðîâåðèòü,
íå ëåæèò ëè íà ñâîåì ìåñòå Ìåãà. Åñëè
åå êîíòðîëèðóåò ïðîòèâíèê, òî âîçâðà-
ùàéòåñü íàçàä çà áðîíåé, à çàòåì èäè-
òå çà áàçóêîé. Òåïåðü îñòàëîñü ëèøü
ñëåäèòü çà ïîÿâëåíèåì ïðåäìåòîâ (Ìå-
ãà è êðàñíàÿ áðîíÿ) è âîâðåìÿ èõ çàáè-
ðàòü. Íà ýòîì ìîè òàêòè÷åñêèå ñîâåòû â
äóýëè íà Ztn3tourney1 çàêàí÷èâàþòñÿ.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÒÀÊÒÈÊÀ ÍÀ 
ZTN3TOURNEY1 Â QUAKE III.

ZTN3TOURNEY1 � ÊÀÐÒÀ, ÍÀ ÊÎÒÎÐÎÉ ÌÎÆÍÎ È
ÍÓÆÍÎ ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ ROCKET JUMP. ÝÒÎ ÏÎÇÂÎ-
ËÈÒ ÂÀÌ ÏÅÐÅÌÅÙÀÒÜÑß ÏÎ ÓÐÎÂÍÞ Ñ ÎÃÐÎÌÍÎÉ
ÑÊÎÐÎÑÒÜÞ, ÍÀÑÒÈÃÀß ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ ÏÎÂÑÞÄÓ. ×ÒÎ-
ÁÛ ÂÛÏÎËÍÈÒÜ ROCKET JUMP, ÍÓÆÍÎ ÂÛÑÒÐÅËÈÒÜ ÈÇ
ROCKET LAUNCHER ÂÅÐÒÈÊÀËÜÍÎ ÂÍÈÇ (ÈËÈ ×ÓÒÜ ÏÎÄ ÓÃ-
ËÎÌ) È ÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎ ÏÎÄÏÐÛÃÍÓÒÜ, ÂÇËÅÒÀß ÒÅÌ ÑÀÌÛÌ
ÍÀ ÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÎ ÁÎËÜØÓÞ ÂÛÑÎÒÓ. 

90

Åñëè ó ïðîòèâíèêà íåò Rocket Launcher, óñòðîéòå åìó çàñàäó.

Ëó÷øåå ìåñòî äëÿ îáîðîíû � òåëåïîðò íà íèæíåì ýòàæå.

Òåëåïîðò âîçëå Railgun�à � çäåñü ïðîòèâíèê âðÿä ëè áóäåò âàñ èñêàòü.

Ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» ïîäîøëà ê êîíöó. ß æäó âàøó êðèòèêó è ïîæåëàíèÿ íà ýëåêòðîííûé àäðåñ polosatiy@gameland.ru. 
Â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäåò ðàññêàç î ìåæäóíàðîäíîì ÷åìïèîíàòå ïî «Èë-2 Øòóðìîâèê: Çàáûòûå ñðàæåíèÿ», 

à òàêæå ðåçóëüòàòû àìåðèêàíñêîãî òóðíèðà QuakeCon 2003, íà êîòîðûé îòïðàâèëñÿ ðîññèÿíèí M19*LeXeR.

ÑÒÝÍ «ZTN» ÞÓÑÂÀËÈ ÆÈÂÅÒ Â ÀÌÅÐÈÊÅ, ÅÌÓ ÓÆÅ ÇÀ ÒÐÈÄÖÀÒÜ.
ZTN3TOURNEY1 � ÍÀÈÁÎËÅÅ ÓÑÏÅØÍÀß ÅÃÎ ÊÀÐÒÀ ÈÇ ÎÃÐÎÌÍÎÃÎ
ÑÏÈÑÊÀ (ÁÎËÅÅ 35 ÀÐÅÍ). ÑÀÌ ÄÈÇÀÉÍÅÐ ÍÅ ÎÆÈÄÀË ÒÀÊÎÃÎ ÓÑÏÅÕÀ,
ÄÅËÀß ÑÒÀÂÊÓ ÍÀ ÎÄÈÍ ÈÇ ÑÂÎÈÕ ÏÎÑËÅÄÍÈÕ ØÅÄÅÂÐÎÂ � ZTN3DM2,
ÎÄÍÀÊÎ ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒÈÂÍÀß ÎÁÙÅÑÒÂÅÍÍÎÑÒÜ ÍÅ ÎÖÅÍÈËÀ ÝÒÎÒ
ÓÐÎÂÅÍÜ ÏÎ ÄÎÑÒÎÈÍÑÒÂÓ. ÑÒÝÍ ÍÅ ÎÑÎÁÎ ÑÈËÅÍ Â QUAKE3 È ÏÐÅÄ-
ÏÎ×ÈÒÀÅÒ ÒÂÎÐÈÒÜ, À ÍÅ ÑÒÐÅËßÒÜ. ËÓ×ØÅÉ ÈÃÐÎÉ ÂÑÅÕ ÂÐÅÌÅÍ È
ÍÀÐÎÄÎÂ ÎÍ Ñ×ÈÒÀÅÒ ÏÅÐÂÛÉ QUAKE.
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ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÀÍÀÒÎËÈÉ ÍÎÐÅÍÊÎ (SPOILER@GAMELAND.RU)ÊÎÄÛ

Íàæìèòå âî âðåìÿ èãðû êëàâèøó

E, ïîñëå ÷åãî ââåäèòå íóæíûé êîä

äëÿ àêòèâàöèè ñîîòâåòñòâóþùåãî

÷èòà. Â ïîäòâåðæäåíèå òîãî, ÷òî âñå

áûëî ñäåëàíî ïðàâèëüíî, ïîÿâèòñÿ

ñîîáùåíèå Cheat Code Enabled.

Ñïèñîê êîäîâ ïðèâåäåí íèæå:

wwhhoossyyoouurrddaaddddyy � íåóÿçâèìîñòü è

ñïîñîáíîñòü óáèâàòü ñ ïåðâîãî óäàðà;

iisseeeeddeeaaddppeeooppllee � îòêðûòü âñþ êàðòó;

aallllyyoouurrbbaasseeaarreebbeelloonnggttoouuss � âûèãðàòü

ñöåíàðèé;

ssoommeebbooddyysseettuussuupptthheebboommbb � ïðîèãðàòü

ñöåíàðèé;

ssttrreennggtthhaannddhhoonnoorr � ïðîäîëæèòü èãðó

ïîñëå ïîðàæåíèÿ;

iittvveexxeessmmee � îòêëþ÷èòü óñëîâèÿ äëÿ

ïîáåäû;

kkeeyysseerrssoozzee ((÷÷èèññëëîî)) � ïîëó÷èòü çîëîòî

(500 åä. � ïî óìîë÷àíèþ);

lleeaaffiittttoommee ((÷÷èèññëëîî)) � ïîëó÷èòü

äðåâåñèíó (500 åä. � ïî óìîë÷àíèþ);

ggrreeeeddiissggoooodd ((÷÷èèññëëîî)) � ïîëó÷èòü çîëîòî

è äðåâåñèíó (500 åä. � ïî

óìîë÷àíèþ); 

wwaarrpptteenn � óñêîðåííîå ñòðîèòåëüñòâî;

iiooccaaiinneeppoowwddeerr � áûñòðàÿ ñìåðòü;

ppooiinnttbbrreeaakk � îòñóòñòâèå ïîòðåáíîñòè â

ïèùå;

wwhhooiissjjoohhnnggaalltt � óñêîðåííîå

èññëåäîâàíèå;

sshhaarrppaannddsshhiinnyy � èññëåäîâàòü

óëó÷øåíèÿ;

rriisseeaannddsshhiinnee � óòðî;

lliigghhttssoouutt � âå÷åð; 

ddaayylliigghhttssaavviinnggss ((11-2244)) � óñòàíîâèòü

âðåìÿ ñóòîê;

tthheerreeiissnnoossppoooonn � íåîãðàíè÷åííûé

çàïàñ ìàíû;

aabbrraakkaaddaabbrraa � âñå äåðåâüÿ èñ÷åçàþò;

iihhaavveetthheeppoowweerr � ãåðîè äîñòèãàþò

äåñÿòîãî óðîâíÿ;

mmootthheerrllaanndd ((ððààññàà)) ((ííîîììååðð óóððîîââííÿÿ) �

çàãðóçèòü íóæíóþ êàðòó. 

[PC]: WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó c
è ââåäèòå êîä marvin, ÷òîáû

àêòèâèðîâàòü êîíñîëü. Èñïîëüçóéòå

c, ÷òîáû âûéòè. Íàæìèòå " äëÿ

âûçîâà êîíñîëè. Ââîäèòå êîäû:

cchheeaatt ffuullll � âûëå÷èòü ïåðñîíàæà;

cchheeaatt ggoodd � ðåæèì Áîãà;

cchheeaatt ggoodd oodd � îòêëþ÷èòü ðåæèì

Áîãà;

eeddiitt aabbiilliittiieess � èçìåíèòü íåîáõîäèìóþ

ñïîñîáíîñòü;

ggoottoo wwaayyppooiinntt ((ííààççââààííèèåå)) �

òåëåïîðòèðîâàòüñÿ â íóæíóþ òî÷êó;

ttooggggllee ttiimmee � èçìåíèòü âðåìÿ ñóòîê;

ffiirrsstt ppeerrssoonn � âêëþ÷èòü âèä îò

ïåðâîãî ëèöà;

iinnsseerrtt ggoolldd � ïîëó÷èòü 1000 åä.

çîëîòà (îïûò óìåíüøàåòñÿ íà 100)

[PC]: GOTHIC 2

Èñïîëüçóéòå õàêåðñêîå

ïðèñïîñîáëåíèå â èãðå. Ââåäèòå

CHEAT.EXE, è âû ïîëó÷èòå äîñòóï ê

÷èòåðñêîìó ìåíþ. Ââîäèòå êîäû äëÿ

ïîëó÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî

ýôôåêòà:

00003344AAFFFFFF � ìàêñèìàëüíàÿ îãíåâàÿ

ìîùü;

11DDDDFF22555566 � íåîãðàíè÷åííûé

áîåçàïàñ;

6699EE55DD99EE44 � íåîãðàíè÷åííûé «ôîêóñ»;

77FF44DDFF445511 � íåîãðàíè÷åííîå

çäîðîâüå;

FFFFFFF1 � âðàãè âàñ íå âèäÿò.

[PC]: ENTER THE MATRIX

ÏÏððîîïïóóññòòèèòòüü óóððîîââååííüü

Ïîñòàâüòå èãðó íà ïàóçó, ïîñëå

÷åãî çàæìèòå M+ P+ Z+ T.

Îòïóñòèòå êíîïêè è áûñòðî

íàæìèòå R, \, X, T, `, Z. Â

ìåíþ ïîÿâÿòñÿ äâå íîâûå îïöèè:

Skip level è Level select,

ïðåäîñòàâëÿþùèå âîçìîæíîñòü

ïðîïóñòèòü òåêóùèé óðîâåíü ëèáî

âûáðàòü æåëàåìûé.

ÇÇààââååððøøèèòòüü óóððîîââååííüü

Âûáåðèòå îïöèþ Load Game è

óêàæèòå íóæíûé ôàéë. Íàæìèòå

P+ X. Ïîêèíüòå ýêðàí Inventory,

è Ëàðà ëèáî Êåðòèñ

ñàìîñòîÿòåëüíî äîáåðóòñÿ äî

êîíöà óðîâíÿ è çàâåðøàò åãî.

ÍÍååîîããððààííèè÷÷ååííííûûéé ççààïïààññ ïïððååääììååòòîîââ

Çàéäèòå â ëþáóþ ëîêàöèþ ñ

äåíüãàìè ëèáî àïòå÷êàìè,

ïîäáåðèòå äîáðî, ïîñëå ÷åãî

ïîêèíüòå îáëàñòü. Âåðíèòåñü

íàçàä � ïðåäìåòû âíîâü ïîÿâÿòñÿ

íà ñâîèõ ìåñòàõ. Ïîâòîðèòå

ïðîöåäóðó íåñêîëüêî ðàç, ïîêà íå

ïîëó÷èòå óäîâëåòâîðåíèå îò

ðåçóëüòàòà.

[PS2]: TOMB RAIDER:
THE ANGEL 
OF DARKNESS

Çàïóñòèòå èñïîëíÿåìûé ôàéë

chaser.exe ñ îïöèåé -console â

êîìàíäíîé ñòðîêå. Âî âðåìÿ èãðû

íàæìèòå êëàâèøó Ó (òèëüäà),

äàáû âûçâàòü êîíñîëü, ïîñëå

÷åãî ââîäèòå êîäû:

\\cchhtt__ggoodd � ðåæèì Áîãà;

\\cchhtt__ffllyymmooddee � ðåæèì ïîëåòà;

\\cchhtt__aarrmmoorr 110000 � ïîëó÷èòü 100

åä. áðîíè;

\\cchhtt__hheeaalltthh 110000 � ïîëó÷èòü 100

åä. çäîðîâüÿ;

\\cchhtt__wweeaappoonn ((ííààççââààííèèåå)) �

ïîëó÷èòü æåëàåìûé ïðåäìåò; 

\\cchhtt__ggiivveeaallll � ïîëó÷èòü âñå

îðóæèå è ïðåäìåòû;

\\cchhtt__ttiimmeessccaallee ((nnuummbbeerr)) �

èçìåíèòü ñêîðîñòü èãðû.

[PC]: CHASER

Çàïóñòèòå èãðó ñ îïöèåé +set devel-

oper 1 +set cheats 1 â êîìàíäíîé

ñòðîêå. Èçìåíåííûé ÿðëûê äîëæåí

âûãëÿäåòü ñëåäóþùèì îáðàçîì:

DDRRIIVVEE::\\PPrrooggrraamm

FFiilleess\\AAccttiivviissiioonn\\EEFF22\\EEFF22..eexxee»» ++sseett

ddeevveellooppeerr 11 ++sseett cchheeaattss 11

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó Ó

(òèëüäà), ÷òîáû âûçâàòü êîíñîëü,

ïîñëå ÷åãî ââîäèòå êîäû:

ggoodd � ðåæèì Áîãà;

ggiivvee aallll � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå;

ggiivvee ((ííààççââààííèèåå)) �� ïîëó÷èòü

íåîáõîäèìûé ïðåäìåò èëè îðóæèå;

nnoocclliipp � ðåæèì ïðîõîæäåíèÿ ñêâîçü

ñòåíû;

nnoottaarrggeett � âðàãè âàñ íå âèäÿò;

mmooddeelllliisstt � îòîáðàçèòü ñïèñîê

ìîäåëåé;

hheeaalltthh ((11-99999999)) � óñòàíîâèòü

íåîáõîäèìîå êîëè÷åñòâî åäèíèö

çäîðîâüÿ;

kkiillll � ñàìîóáèéñòâî;

mmaapplliisstt � îòîáðàçèòü ñïèñîê êàðò;

qquuiitt � âûéòè èç èãðû;

iinnvveennttoorryy � çàéòè íà ýêðàí Inventory.

[PC]: STAR TREK: ELITE FORCE II

Ñ ïîìîùüþ òåêñòîâîãî ðåäàêòîðà

ñîçäàéòå â äèðåêòîðèè èãðû ôàéë

local.ini è ïðîïèøèòå ïàðó ñòðîê äëÿ

àêòèâàöèè ñîîòâåòñòâóþùèõ ÷èòîâ:

FFEE__UUNNLLOOCCKK__AALLLL__CCAARRSS==TTRRUUEE �

ïîëó÷èòü äîñòóï êî âñåì ìàøèíàì

âî âñåõ ýïèçîäàõ;

CCaannAAllwwaayyssPPllaayyNNeexxtt==TTRRUUEE �

âîçìîæíîñòü ïåðåêëþ÷àòüñÿ íà

ñëåäóþùóþ ìèññèþ;

CCaannSSkkiippCCoonnvveerrssaattiioonnss==TTRRUUEE �

âîçìîæíîñòü ïðîïóñêàòü

ðàçãîâîðû;

PPllaayyeerrUUsseeAAII==TTRRUUEE � ïîñìîòðåòü, êàê

èãðàåò êîìïüþòåð.

[PC]: STARSKY AND HUTCH

Ñîçäàéòå ÿðëûê ê èñïîëíÿåìîìó

ôàéëó è â åãî ñâîéñòâàõ â ïîëå

«Îáúåêò» äîáàâüòå ïàðàìåòðû -

drake -strega -amitab -fuzzyhead -

mice äëÿ àêòèâàöèè ðåæèìà ÷èòîâ.

Ïîñëå ýòîãî èñïîëüçóéòå âî âðåìÿ

èãðû ñëåäóþùèå êëàâèøè:

' � âêë./îòêë. ðåæèì Áîãà;

( � âêë./îòêë. íåâèäèìîñòü;

* � àâòîìàòè÷åñêîå âûïîëíåíèå

ìèññèè;

+ � âûïîëíåíèå ìèññèè âðó÷íóþ;

, � ìèññèÿ ïðîâàëåíà.

[PC] AQUANOX 2: 
REVELATION

ÄÄîîññòòóóïï êêîî ââññååìì ááîîííóóññààìì

Áûñòðî íàæìèòå \, Z, \, Z, \,

Z, \, Z, \, Z, ^, `, ^, `, ^, `, ^, `,

^, ` â ãëàâíîì ìåíþ. Â

ïîäòâåðæäåíèå òîãî, ÷òî âñå áûëî

ñäåëàíî ïðàâèëüíî, ïîÿâèòñÿ

ñîîáùåíèå.

ÏÏîîëëóó÷÷èèòòüü ääîîññòòóóïï êêîî ââññååìì ïïååððññîîííààææààìì

Ïîâåðíèòå ïðàâûé àíàëîãîâûé

ðû÷àæîê ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå

ïÿòíàäöàòü ðàç.

ÎÎòòêêððûûòòüü ââññåå ïïððûûææêêèè

Áûñòðî íàæìèòå O, M, N, P, O,

M, N, P, O, M, N, P, O, M,

N, P â ãëàâíîì ìåíþ.

ÂÂûûááîîðð óóððîîââííÿÿ

Áûñòðî íàæìèòå X÷åòûðå ðàçà, R
÷åòûðå ðàçà, T ÷åòûðå ðàçà, X,

R, T.

[PS2]: WAKEBOARDING
UNLEASHED
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[PC]: THE ELDER SCROLLS
III: MORROWIND
ÒÒèèïï:: õõèèííòò

ÀÀââòòîîðð:: DDyymmsshhiittss ((ddaann9911@@iitttt..nneett..rruu))

Çíàþ äâà âåñüìà èíòåðåñíûõ ïðèêîëà èç

èãðû The Elder Scrolls III: Morrowind.

Ïðèñòóïèì?

1. Êîãäà âû íà÷èíàåòå èãðó â Seyda Neen

ñëåäóéòå ââåðõ ïî ðåêå Odai (íà êàðòå �

áëèæàéøàÿ ê ãîðîäó). Ãëàâíîå � íå

ñâîðà÷èâàéòå ñ ïóòè. Ïî äîðîãå âàì

ìîæåò ïîïàñòüñÿ ïàðî÷êà ìîíñòðîâ, íî ñ

íèìè äîñòàòî÷íî ëåãêî ñïðàâèòüñÿ. Íàøà

öåëü � çàòîíóâøèé êîðàáëü. Çàáåðèòåñü

íà ïàëóáó è îñìîòðèòåñü. Ñïóñòèòåñü â

êàþòó è çàãëÿíèòå â óãîë. Íå òîò ëè ýòî

êîðàáëü? À âîò è íàø ñîêàìåðíèê!

Âàëÿåòñÿ â óãëó, òîëüêî íå î÷åíü-òî ïîõîæ

íà ñåáÿ.

2. Â ñàìîì íà÷àëå èãðû âûéäèòå èç êàþòû

è ïðîéäèòå âñëåä çà îõðàííèêîì.

Ïîñìîòðèòå çà ÿùèêè. Âèäèìî, òóò äàâíî

íå óáèðàëèñü...

[PC]: GRAND THEFT
AUTO: VICE CITY
ÒÒèèïï:: ááààãã

ÀÀââòòîîðð:: ddEEeemmoonn XXIIIIII ((CCooddiimm@@eemmaaiill..kkhhtt..rruu))

Ïðèâåò âñåì! Ìîæíî ñêàçàòü, ÿ

æèâó â Vice City. Íàøåë êîå-÷òî

èíòåðåñíîå. Åñëè çàéòè â

ïèööåðèþ, êîòîðàÿ ðàñïîëîæåíà

çà êëóáîì «Ìàëèáó», âû íå

óâèäèòå ÷åðåç ñòåêëà íè îäíîé

ìàøèíå íà óëèöå. Îñîáåííî

ýôôåêòíî ýòî ñìîòðèòñÿ, êîãäà

âàøà òà÷êà ñòîèò íàïðîòèâ âõîäà

â ïèööåðèþ.

ÕÕîîòòèèòòåå óóââèèääååòòüü ññîîááññòòââååííííûûåå

ññîîââååòòûû ííàà ññòòððààííèèööààõõ ««ÑÑòòððààííûû

ÈÈããðð»»?? ÒÒîîããääàà êêððààòòêêîî èè ëëààêêîîííèè÷÷ííîî

ççààääîîêêóóììååííòòèèððóóééòòåå ññîîêêððîîââååííííûûåå

õõèèííòòûû èè ââûûøøëëèèòòåå èèõõ ííàà ààääððååññ

ssppooii lleerr@@ggaammeellaanndd..rruu.. ËËóó÷÷øøèèåå

ááóóääóóòò óóääîîññòòîîååííûû ííààããððààääûû ââ êêîîííööåå

ããîîääàà..

reader�s hints

««ÌÌààôôèèÿÿ»» �� ëëóó÷÷øøààÿÿ PPCC-èèããððàà 22000022

ããîîääàà ïïîî ììííååííèèþþ ððååääààêêööèèèè ««ÑÑÈÈ»»..

ÈÈããððàà,, êêîîòòîîððààÿÿ ââîîøøëëàà ââ èèññòòîîððèèþþ,, èè

ííèèêêîîããääàà ííåå ááóóääååòò ññîîááèèððààòòüü ïïûûëëüü ââ

ääààëëüüííååìì óóããëëóó.. ÏÏîî ââààøøèèìì

ììííîîããîî÷÷èèññëëååííííûûìì ïïððîîññüüááààìì ññ

óóääîîââîîëëüüññòòââèèååìì îîññââååææèèìì ââ ïïààììÿÿòòèè

ññààììûûåå ÿÿððêêèèåå ììîîììååííòòûû èèçç ææèèççííèè

ÒÒîîììììèè ÀÀííääææååëëîî..

[PC]: MAFIA

11.. ÒÒóóààëëååòòííûûéé þþììîîðð

Âñå ìû ïðåêðàñíî ïîìíèì, êàê âî

âòîðîé ìèññèè ïîä íàçâàíèåì The

Running Man íà Òîììè íàïàäàþò

ãàíãñòåðû Ìîðåëëî, îò êîòîðûõ

áóäóùåìó ìàôèîçè íåîáõîäèìî

óäðàòü äî áàðà Ñàëüåðè. Áîëåå òîãî,

ñëîæíî çàáûòü êàðòèíó, êîòîðàÿ

âûðèñîâûâàåòñÿ âî âòîðîì

ïåðåóëêå � óâëå÷åííî ñïðàâëÿþùèé

ó çàáîðà íóæäó ìóæèê. Íàâåðíÿêà,

âû ïðîñòî ïðîáåãàëè ìèìî, à äÿäüêà

òàê è îñòàâàëñÿ ñòîÿòü íà ìåñòå,

ïðåäàâàÿñü íàñëàæäåíèþ è íå

îáðàùàÿ âíèìàíèÿ íà ñâèñò

ïðîíîñÿùèõñÿ ïóëü. 

Îäíàêî åñëè âû ïîäîéäåòå ê ìóæèêó

ïîáëèæå, òî îí íåîæèäàííî

çàíåðâíè÷àåò (íàâåðíîå, îò

ñìóùåíèÿ) è íà÷íåò áåãàòü âîêðóã,

íå ïåðåñòàâàÿ ïðè ýòîì, ïðîøó

ïðîùåíèÿ, ïîëèâàòü îêðåñòíîñòè. ß

âàì ýòîãî íå ãîâîðèë.

22.. ÑÑóóèèööèèääààëëüüííûûåå ííààêêëëîîííííîîññòòèè

Â ïÿòîé ìèññèè Fairplay Part I âàì

íåîáõîäèìî äîñòàâèòü ãîíî÷íûé

áîëèä Ëóêàñó Áåðòîíå. Ñëåäóéòå ê

àâòîìåõàíèêó ÷åðåç Giuliano Bridge

� íà ìîñòó âû çàìåòèòå ïàðíÿ,

ðåøèâøåãî ïîêîí÷èòü æèçíü

ñàìîóáèéñòâîì. Âîêðóã íåãî

ñîáðàëèñü çåâàêè, è ê òîìó æå

íåïîäàëåêó ñòîÿò íåñêîëüêî ìàøèí,
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ñðåäè êîòîðûõ åñòü äàæå ñêîðàÿ.

Äâîå òîâàðèùåé ñòàðàòåëüíî

ïûòàþòñÿ îòãîâîðèòü ñàìîóáèéöó,

íî, ñóäÿ ïî âñåìó, áåçóñïåøíî.

Íà îáðàòíîì ïóòè ñíîâà

ïîåçæàéòå ÷åðåç Giuliano Bridge �

ïðîøëî ïîðÿäêà ïÿòíàäöàòè

ìèíóò, à ïàðåíü âñå íèêàê íå

ìîæåò ðåøèòüñÿ. Ìîæåò, ñëåäóåò

åìó ïîìî÷ü? Ïîêèíüòå ñðåäñòâî

ïåðåäâèæåíèÿ è ïîäîéäèòå

ïîáëèæå. Èçáåéòå äâóõ

äîáðîæåëàòåëåé, è îíè óïàäóò

íàçåìü. ×òî óäèâèòåëüíî

ñàìîóáèéöà áóäåò ïðîäîëæàòü

ðàçìàõèâàòü ðóêàìè è ÷òî-òî

óâëå÷åííî äîêàçûâàòü. Ñ íèì

ÿâíî íå âñå â ïîðÿäêå. Ïðàâäà,

ñêèíóòü â ðåêó åãî íå ïîëó÷èòüñÿ.

Êàê áû âû íå ñòàðàëèñü. Òàêîå

âîò ðàçî÷àðîâàíèå...

33.. ÏÏîîääññëëóóøøèèââààòòüü �� ííååõõîîððîîøøîî!!

Â âîñüìîé ìèññèè The Whore

âàì íåîáõîäèìî âûïîëíèòü ðÿä

çàäàíèé â îòåëå Êîðëåîíå.

Ïîäíèìèòåñü íà òðåòèé ýòàæ è

ðàçûùèòå ïðîñòèòóòêó, êîòîðàÿ

ïðèíèìàåò âàííóþ â ñâîåì

íîìåðå. Êîãäà Òîììè çàêîí÷èò ñ

íåé áåñåäó, âûéäèòå â êîðèäîð è,

íå ñïåøà, ïðîãóëÿéòåñü ïî

îêðåñòíîñòÿì. Çà îäíîé èç

çàêðûòûõ äâåðåé îò÷åòëèâî

ñëûøíû ñòîíû, âñõëèïû, ñêðèïû

ïðóæèí è... â îáùåì, íå ìíå âàì

ðàññêàçûâàòü. 

44.. ÇÇààááààââûû ððààääèè

Â íà÷àëå ìèññèè The Priest

Òîììè îêàçûâàåòñÿ íà êðûøå

öåðêâè. Îãëÿäèòåñü ïî

ñòîðîíàì � íà âåðåâêå

ïîäâåøåíî âåäðî, òî÷íî ïîä

êîòîðûì äàëåêî âíèçó ñòîèò

ñòðîèòåëü. Âû ïðåêðàñíî çíàåòå,

÷òî äåëàòü. È âîò âåäðî óæå

ñìà÷íî ïðèçåìëÿåòñÿ íà ñïèíó

ðàáî÷åãî. Âñå äîâîëüíû?

55.. ÁÁîîëëüüøøîîéé ÄÄèèêê

Ýòîò ïðèêîë ïî ïîíÿòíûì

ïðè÷èíàì î÷åíü ïîïóëÿðåí ñðåäè

çàîêåàíñêèõ èãðîêîâ. Íà

ôîðóìàõ, ïîñâÿùåííûõ Mafia,

çà÷àñòóþ ìîæíî âñòðåòèòü

ñîîáùåíèÿ, â êîòîðûõ ëþäè

ðàññêàçûâàþò î ïåðñîíàæå Big

Dick (!). Â ïðåäïîñëåäíåé ìèññèè

Moonlighting Ëóêàñ Áåðòîíå

ïðîñèò Òîììè ïåðåäàòü ïîñûëêó

ïàðíþ, êîòîðîãî ìîæíî íàéòè ïîä

ìîñòîì East Marshall â

Downtown.

Ïðîèñõîäèò çàáàâíûé äèàëîã:

- Are you Dick?

- Dick? My name�s Big Dick!

Ñìûñë øóòêè, íàäåþñü, âñåì

ïîíÿòåí. Âñåì äðóæíî ñìåÿòüñÿ!

66.. ÊÊîîððîîëëüü ááååííççîîêêîîëëîîííêêèè

Âû ìîæåòå ïîâåñåëèòüñÿ ó ëþáîé

çàïðàâî÷íîé ñòàíöèè â ãîðîäå �

òàêîâûå îáîçíà÷åíû îðàíæåâûì

òðåóãîëüíèêîì íà êàðòå. Ãëàâíîå,

÷òîáû âàì íå áûëî æàëêî ìàøèíó,

òàê êàê âàì ïðåäñòîèò âïå÷àòàòüñÿ

â áåíçîêîëîíêó. Âàøå àâòî

ìãíîâåííî çàãîðèòñÿ, òàê ÷òî, íå

òåðÿÿ íè ñåêóíäû, ïîêèíüòå

ñðåäñòâî ïåðåäâèæåíèÿ è îòáåãèòå

â ñòîðîíó. Ïîñëå ýòîãî âû ñìîæåòå

íàñëàäèòüñÿ êðàñî÷íûì âçðûâîì!

77.. ÏÏððèèêêððûûòòààÿÿ ööååííççóóððîîéé

Äàííûé ñåêðåò ìîæíî îòûñêàòü

â Freeride Extreme. Äîñòóï ê

ýòîìó ðåæèìó îòêðîåòñÿ, òîëüêî

ïîñëå òîãî, êàê âû çàâåðøèòå

ñþæåòíóþ ñîñòàâëÿþùóþ èãðû.

Ïîåçæàéòå â þæíóþ ÷àñòü

Downtown. Íà êàðòå ìîæíî

íàéòè çàìåòíî âûäåëÿþùèéñÿ

ó÷àñòîê � çà ñèíèì ñòðîåíèåì

íàõîäèòñÿ ëåñòíèöà, âåäóùàÿ ê

ïëÿæó. Ñëåâà íà ñêàëàõ âû

óâèäèòå äîùå÷êó ñ íàäïèñüþ

Censored. Ñëåäóéòå â âîäó, è âû

óçíàåòå, êòî çà íåé ñêðûâàåòñÿ. 

88.. ÁÁååççóóììííîî ññëëîîææííààÿÿ ããîîííêêàà

Ñëåäóéòå âïåðåä äî ïåðâîãî

÷åêïîèíòà, ïðèòîðìîçèòå è îáðàòèòå

âíèìàíèå íà çàêðûòûé ïîâîðîò

íàëåâî. Âû ìîæåòå ñâåðíóòü ïî

ïåñêó, è íà ýêðàíå âñïëûâåò

íàäïèñü WRONG WAY. Âû ñðåæåòå,

òàêèì îáðàçîì, ïóòü, íî âàì, ê

ñîæàëåíèþ, íè÷åãî íå çàñ÷èòàþò.

Êàê òîëüêî âåðíåòåñü íà òðàññó,

íàæìèòå o íà äîïîëíèòåëüíîé

êëàâèàòóðå, è âû îêàæåòåñü â äâóõ

ìåòðàõ îò ôèíèøíîé ëèíèè. Íà÷íèòå

íîâûé êðóã, ïîâòîðèòå ïðîöåäóðó

ïÿòü ðàç, è ïåðâîå ìåñòî âàøå. Ñ

îãðîìíûì çàïàñîì âðåìåíè. 

ÊÊààêê ââññååããääàà ææääóó ââààøøèèõõ

ïïððååääëëîîææååííèèéé ïïîî ññîîääååððææààííèèþþ

ððóóááððèèêêèè.. ÅÅññëëèè ååññòòüü ÷÷òòîî ññêêààççààòòüü,,

ïïèèøøèèòòåå ííàà ssppooiilleerr@@ggaammeellaanndd..rruu,, èè

ïïóóññòòüü ââññåå òòààééííîîåå ññòòààííååòò ÿÿââííûûìì!!

PP..SS.. ÍÍàà êêîîììïïààêêòò-ääèèññêêåå êê ææóóððííààëëóó

ââûû ññììîîææååòòåå ííààééòòèè îîááøøèèððííóóþþ èè

ïïîîññòòîîÿÿííííîî îîááííîîââëëÿÿþþùùóóþþññÿÿ

ïïîîääááîîððêêóó ïïîî ððóóááððèèêêåå ««ÊÊîîääûû»» ââ

ôôîîððììààòòåå HHTTMMLL.. 





Ïðåäëàãàåì âàøåìó âíèìàíèþ ïîä-
áîðêó ñàìûõ ïîëåçíûõ ñîâåòîâ îò
íîâîãî æóðíàëà «Ïóòåâîäèòåëü:
Ñòðàíà Èãð». Ïî÷àùå çàãëÿäûâàéòå
íà åãî ñòðàíèöû, è âû ñìîæåòå çíà÷è-
òåëüíî ïîâûñèòü ñâîé óðîâåíü èãðû!

***
Èññëåäîâàíèå êàðòû � âåñüìà íåìà-
ëîâàæíûé àñïåêò èãðû. Íå çíàÿ ìåñ-
òîíàõîæäåíèÿ ñîïåðíèêà, íåâîç-
ìîæíî ïîäãîòîâèòüñÿ ê îòðàæåíèþ
àòàê. Ïåðèîäè÷åñêè ñëåäóåò ïîñû-
ëàòü ê ïðîòèâíèêó «â ãîñòè» ðàçâåä-
÷èêîâ è ñìîòðåòü, ÷òî íîâîãî îí óñ-
ïåë ñäåëàòü. Êàê è ëþáàÿ ïðîäóìàí-
íàÿ ñòðàòåãè÷åñêàÿ èãðà, Rise of
Nations ïðåäïîëàãàåò ìàññó ðàçëè÷-
íûõ âàðèàíòîâ ðàçâèòèÿ. Òîëüêî
èìåÿ ïîëíûé íàáîð ñâåäåíèé î ñî-
ïåðíèêå, ìîæíî îäåðæàòü íàä íèì
ïîáåäó. Áåçóñëîâíî, ïðè ïðî÷èõ
ðàâíûõ óñëîâèÿõ.

Åñëè âû ïðåäïî÷òåòå èñïàíöåâ,
èãðà íà÷íåòñÿ ñ ïîëíîñòüþ îòêðû-
òîé êàðòîé. Ñîïåðíèêà íà íåé âèä-
íî íå áóäåò, çàòî âû óçíàåòå ðàñïî-
ëîæåíèå ëåñîâ, ãîð, ðåäêèõ ðåñóð-
ñîâ.

Åñëè âû áîèòåñü çàáûòü î ñêàóòå,
ëó÷øå íàñòðîéòå åãî íà àâòîìàòè-
÷åñêîå èññëåäîâàíèå. Ïóñòü îí áó-
äåò õîäèòü âî âñåõ íàïðàâëåíèÿõ �
òàêèì îáðàçîì âû îáÿçàòåëüíî
÷òî-òî èññëåäóåòå. Õîðîøèé òîí �
ñàìîñòîÿòåëüíî íàçíà÷àòü åìó
ìàðøðóò.

***

Ïîìíèòå î ðåñóðñàõ. Äàæå åñëè âàì
êàæåòñÿ, ÷òî èõ äîñòàòî÷íî, íå ïðåê-
ðàùàéòå ñòðîèòü íîâûå ôåðìû, ëå-
ñîïèëêè, øàõòû è íåôòÿíûå óñòàíîâ-
êè. Âñåãäà ìîãóò âîçíèêíóòü íåçàïëà-
íèðîâàííûå ðàñõîäû, è íàêîïëåííûå
ñðåäñòâà íå ïîêàæóòñÿ òàêèìè óæ
ëèøíèìè.

***
Ëó÷øàÿ çàùèòà � íàïàäåíèå. Ìàê-
ñèìàëüíî óêðåïèòü ñâîþ òåððèòî-
ðèþ è æäàòü àòàê ñîïåðíèêà � äàëå-
êî íå ëó÷øèé âàðèàíò. Âî-ïåðâûõ,
íå çàíÿòàÿ âàìè ÷àñòü êàðòû áóäåò
ïîëíîñòüþ â ðàñïîðÿæåíèè âðàãà.
Åäâà âû âûâåäåòå ñâîè þíèòû èç-
ïîä çàùèòû áàøåí è êðåïîñòåé, êàê
ïðåâîñõîäÿùèå ñèëû ïðîòèâíèêà
íå îñòàâÿò íèêîãî â æèâûõ. Ïî÷åìó
ïðåâîñõîäÿùèå? Ïî òîé ïðîñòîé
ïðè÷èíå, ÷òî ñîïåðíèê, â îòëè÷èå îò
âàñ, ïîëêàðòû çàìêàìè íå çàñòðàè-
âàë. Êðîìå òîãî, áîëüøàÿ ÷àñòü
ðåäêèõ ðåñóðñîâ áóäåò â åãî âëàäå-
íèè.

Ñòàðàéòåñü êàê ìîæíî ÷àùå áåñïî-
êîèòü ñâîåãî îïïîíåíòà íåîæèäàí-
íûìè àòàêàìè. Ó÷òèòå, ÷òî, íàïàäàÿ
íà ïîäðàçäåëåíèå âðàãà ñ ôëàíãà,
âû íàíåñåòå åìó íà 50% áîëüøèé
óðîí. Àòàêóéòå ñ òûëà � óðîí áóäåò
óæå âäâîå áîëüøå îáû÷íîãî.

***

Àòàêóéòå ãðóïïàìè, êîòîðûå ñîñòîÿò
èç ðàçíûõ þíèòîâ. Âñå áîåâûå åäè-
íèöû ýôôåêòèâíû ëèøü ïðîòèâ îï-
ðåäåëåííûõ îòðÿäîâ âðàãà. Ñêàæåì,
áîðîòüñÿ ñ òàíêàìè ëó÷øå âñåãî ïðè
ïîìîùè ãðàíàòîìåòîâ. Îáû÷íûå ïó-
ëåìåò÷èêè ñóùåñòâåííîé ïîëüçû íå
ïðèíåñóò. Åñëè îïïîíåíò óâèäèò, ÷òî
âû ÿâèëèñü íà åãî òåððèòîðèþ ñ îò-
ðÿäîì ïðîñòûõ ïåõîòèíöåâ, íè÷òî
íå ïîìåøàåò åìó áûñòðî ñäåëàòü
ïÿòü-øåñòü òàíêîâ è ìîìåíòàëüíî
îòïðàâèòü ïîëñîòíè âàøèõ ñîëäàò ê
ïðàîòöàì. Ïîýòîìó äàæå çíàÿ, ÷òî
áîëüøóþ ÷àñòü àðìèè ñîïåðíèêà
ñîñòàâëÿþò àâòîìàò÷èêè, áåðèòå ñ
ñîáîé äåñÿòîê-äðóãîé ðåáÿò ñ áàçó-
êàìè. 

***
Ìíîãèå èãðîêè ïðåäïî÷èòàþò ìàêñè-
ìàëüíî äîëãî êîïèòü ñèëû, ÷òîáû çà-
òåì íàíåñòè ðåøàþùèé óäàð. Åñëè
ïðîòèâ êîìïüþòåðà òàêàÿ òàêòèêà
âïîëíå ïðèìåíèìà, òî ñ æèâûì îïïî-
íåíòîì áóäåò íàìíîãî ñëîæíåå. Ìîæ-
íî ïåðèîäè÷åñêè ïîäëàâëèâàòü ñî-
ïåðíèêà íà òîì, ÷åãî îí íå æäåò, è íà-
íîñèòü óäàðû â óÿçâèìûå ìåñòà. Ïðî-
âîäèòå ãðóïïû êîìàíäîñ â òûë âðàãà
è óíè÷òîæàéòå ïîñòðîåííûå èì «÷ó-
äåñà ñâåòà». Ïåðèîäè÷åñêè äåëàéòå
íàáåãè íà âðàæåñêèå èñòî÷íèêè ðå-
ñóðñîâ. 

***
Åñëè âû ïðåâîñõîäèòå âðàãà â ðàç-
âèòèè, àòàêóéòå ñðàçó æå, êàê ïåðåé-
äåòå â íîâóþ ýðó, è ñäåëàåòå ñîîò-
âåòñòâóþùèå àïãðåéäû áîåâûõ åäè-
íèö. Äàæå åñëè ó ñîïåðíèêà áóäåò
áîëüøå ñîëäàò. Ñ ìóøêåòàìè ïðîòèâ
àâòîìàòîâ ó íåãî íåò íèêàêèõ øàí-
ñîâ.

***
Íå çàáûâàéòå ëå÷èòü ñâîè þíèòû.
Ìíîãèå èãðîêè äàæå íå ïîäîçðåâàþò
î òàêîé âîçìîæíîñòè! Ëþáàÿ áîåâàÿ
åäèíèöà ìîæåò âîññòàíàâëèâàòü
ñâîå çäîðîâüå, íàõîäÿñü âíóòðè çäà-
íèÿ, ãäå îíà ïîÿâèëàñü íà ñâåò. Åñëè
âû èãðàåòå çà Ôðàíöèþ èëè ïîñòðî-
èëè «÷óäî ñâåòà» Âåðñàëü, âñå þíè-
òû áóäóò ëå÷èòüñÿ, íàõîäÿñü â ðàäè-
óñå äåéñòâèÿ âàãîí÷èêîâ ñ ïðîäî-
âîëüñòâèåì.

Ñòðîèòü çäàíèÿ, îòâå÷àþùèå çà
ïðîèçâîäñòâî âîéñê, ñëåäóåò êàê
ìîæíî áëèæå ê ãðàíèöå. Ïðè÷èíà
î÷åâèäíà: âû âñåãäà ñìîæåòå ïîä-
ëå÷èòü ñîëäàò ïîñëå òÿæåëîé áèò-

âû. È äëÿ ýòîãî íå ïðèäåòñÿ áåãàòü ÷å-
Ñìåøàííûå àðìèè � çàëîã óñïåõà.

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÄÅÍÈÑ ÌÀÐÊÎÂ (MARKOV@GUIDES.RU)

RISE OF NATIONS
ÈÇÌÅÍÈ ÈÑÒÎÐÈÞ!
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ðåç âñþ êàðòó.

***
Â ïðèíöèïå, èñïîêîí âåêîâ â ñòðàòå-
ãèÿõ ñóùåñòâóþò òðè ïóòè ðàçâèòèÿ.
Âî-ïåðâûõ, ìîæíî èçíà÷àëüíî ñêîí-
öåíòðèðîâàòüñÿ íà óâåëè÷åíèè âîåí-
íîé ìîùè. Âî-âòîðûõ, âàì ïîçâîëÿåò-
ñÿ ðàçâèâàòü ýêîíîìèêó è äåëàòü
óïîð íà èññëåäîâàíèÿõ. Â-òðåòüèõ,
ìîæíî áûñòðî ïîäãîòîâèòü ðàííþþ
àòàêó � ðàø. Âûáðàâ êàêîé-òî èç ýòèõ
âàðèàíòîâ, ÷åòêî ñëåäóéòå ïîñòàâ-
ëåííîé öåëè. Åñëè âû íà÷íåòå ãîòî-

âèòü ðàø, à ïîòîì ïåðåäóìàåòå,

íè÷åãî õîðîøåãî èç ýòîãî íå ïîëó-
÷èòñÿ. Ïîêà áóäåòå ïåðåñòðàèâàòü
ñâîþ èãðó, ïðîòèâíèê ïðåâçîéäåò âà-
øó öèâèëèçàöèþ â ðàçâèòèè.

Êñòàòè, ó÷òèòå, ÷òî ðàø â Rise of
Nations íåìíîãî îòëè÷àåòñÿ îò ïî-
äîáíîé òàêòèêè â áîëüøèíñòâå äðó-
ãèõ ñòðàòåãèé. Äåëî â òîì, ÷òî íåñ-
êîëüêî þíèòîâ â ëþáîì ñëó÷àå íå
ñìîãóò çàõâàòèòü ñòîëèöó âðàãà � áåç
îñàäíûõ åäèíèö áóäåò òÿæåëî äîâåñ-
òè äî íóëÿ çàïàñ ïðî÷íîñòè ãëàâíîãî
çäàíèÿ. Íî âîò õîðîøåíüêî ïîòðå-
ïàòü ýêîíîìèêó âðàãà íà ðàííèõ ñòà-
äèÿõ èãðû íèêîãäà íå ïîìåøàåò. Äà-
æå åñëè ïðîòèâíèê íå ñäàñòñÿ, óâè-
äåâ, ÷òî ñåðüåçíî ïðîèãðûâàåò ïî
î÷êàì, âûíåñòè åãî ÷åðåç äåñÿòîê ìè-
íóò ïðîáëåì íå ñîñòàâèò.

***
Ñòðîéòå ãîðîäà è çäàíèÿ êàê ìîæíî
áëèæå äðóã ê äðóãó � òàê ëó÷øå îòðà-
æàòü àòàêè ñîïåðíèêà. Ïî êðàéíåé
ìåðå, íå ïðèäåòñÿ áåãàòü ÷åðåç ïîë-
êàðòû îò îäíîãî ãîðîäà ê äðóãîìó.
Åñëè æå âû ðåøèëè ïðåèìóùåñòâåí-
íî àòàêîâàòü, ðàñïîëàãàéòå çäàíèÿ
êàê ìîæíî äàëüøå äðóã îò äðóãà. Òàê
âû çàõâàòèòå áîëüøóþ ÷àñòü êàðòû,
è âàì ïðîùå áóäåò ïåðåáðîñèòü þíè-
òû ê âðàæåñêèì ãîðîäàì.

***
Ñòàâüòå ýêîíîìè÷åñêèå çäàíèÿ ïî-
äàëüøå îò ãðàíèöû ñ ïðîòèâíèêîì, à
âîåííûå � êàê ìîæíî áëèæå ê íåé.
Âðàã íå óçíàåò òî÷íûõ äàííûõ î âà-
øåé ýêîíîìèêå, ïîêà íå äîáåðåòñÿ äî
ñòîëèöû (â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, ñìûñ-

ëà ÷òî-òî ñêðûâàòü óæå íå áóäåò). Â
òî æå âðåìÿ âû âñåãäà ñìîæåòå ïðî-
èçâåñòè äîïîëíèòåëüíûå þíèòû è
ïîñëàòü èõ ñðàçó íà ïåðåäîâóþ.

***
Ñòðîéòå çàùèòíûå áàøíè îêîëî ñâî-
èõ ãîðîäîâ. Ïðè÷åì íå òîëüêî ñ òîé
ñòîðîíû, îòêóäà äîëæåí ïðèéòè ñî-
ïåðíèê. Áàøíÿ, ðàñïîëîæåííàÿ çà
ãîðîäîì, ïîäàëüøå îò âðàãà, êîíå÷-
íî, íå ïîìåøàåò åãî þíèòàì çàâëà-
äåòü íàñåëåííûì ïóíêòîì. Îäíàêî
åñëè ýòî ñëó÷èòñÿ, îíà íà÷íåò ñòðå-
ëÿòü ïî ãëàâíîìó çäàíèþ, è âû ñìî-
æåòå òóò æå çàõâàòèòü åãî.

***
Ïîêóïàòü íà ðûíêå ðåñóðñû íóæíî íå
òîëüêî êîãäà èõ íå õâàòàåò. Åñëè ó
âàñ åñòü ëèøíèå äåíüãè, ïîòðàòüòå
èõ íà ÷òî-íèáóäü. Öåíû ïîäíèìóòñÿ,

Àëþìèíèé (Aluminium):
+20 ìåòàëë (Metal), +20
íåôòü (Oil)

Ñòîèìîñòü ñàìîëåòîâ
ñíèæàåòñÿ íà 15% / èõ
ñêîðîñòü âîçðàñòàåò íà
25%.
ßíòàðü (Amber): +10 äðå-
âåñèíà (Wood), +10 çîëî-
òî (Gold)

Öåíà ïðîäàæ íà ðûíêå
óâåëè÷èâàåòñÿ íà 10%, öå-
íà ïîêóïêè óìåíüøàåòñÿ
íà ñòîëüêî æå.
Áèçîíû (Bison): +20 åäà
(Food)

Èññëåäîâàíèÿ â çåðíîõ-
ðàíèëèùå (Granary) ñòîÿò
íà 33% äåøåâëå.
Öèòðóñîâûå (Citrus): +10
åäà (Food), +10 äðåâåñè-
íà (Wood)

Êîðàáëè â ìîðå âîññòà-
íàâëèâàþò ñâîè æèçíè àâ-
òîìàòè÷åñêè.
Òîïëèâî (Coal): +15 çíà-
íèå (Knowledge), +15 ìå-
òàëë (Metal)

Ñíèæàåò âñå çàòðàòû äå-
ðåâà íà 25%.
Ìåäü (Copper): +30 ìå-
òàëë (Metal)

Çàâîä (Factory) è ñóäî-
ðåìîíòíûé çàâîä (Dock)
ïîëó÷àþò íà 20% áîëü-
øèé óðîâåíü æèçíè.
Õëîïîê (Cotton): +20
äðåâåñèíà (Wood)

Âðåìÿ ïðîèçâîäñòâà â
êàçàðìå (Barracks), êîíþø-
íÿõ (Stables) è íà ñóäîðå-
ìîíòíîì çàâîäå (Dock)
ñíèæàåòñÿ íà 25%.

Áðèëëèàíòû (Diamonds):
+20 çîëîòî (Gold)

Îãðàíè÷åíèå òîðãîâëè
(Commerce) óâåëè÷èâàåò-
ñÿ íà 10%.
Êðàñêà (Dye): +10 åäà
(Food), +10 çíàíèå (Know-
ledge)

Öåíà ãðàæäàíñêèõ (Ci-
vic) èññëåäîâàíèé óìåíü-
øàåòñÿ íà 25%.
Ìåõà (Furs): +10 åäà
(Food), +10 ìåòàëë (Me-
tal)

Öåíà âîåííûõ (Military)
èññëåäîâàíèé óìåíüøàåò-
ñÿ íà 25%. 
Äðàãîöåííûå êàìíè
(Gems): +10 çîëîòî
(Gold), +10 çíàíèå (Know-
ledge)

Ãðàíèöû âàøåé ñòðàíû
óâåëè÷èâàþòñÿ íà +2.
Êîíè (Horses): +15 åäà
(Food), +15 ìåòàëë (Me-
tal)

Öåíà þíèòîâ â êîíþø-
íÿõ (Stables) óìåíüøàåòñÿ
íà 15%.
Ìðàìîð (Marble): +10 åäà
(Food), +10 ìåòàëë (Me-
tal)

Öåíà ïîñòðîéêè «÷óäåñ
ñâåòà» óìåíüøàåòñÿ íà
10%.
Îáñèäèàí (Obsidian): +10
çíàíèå (Knowledge), +10
ìåòàëë (Metal)

Ëó÷íèêè, áàøíè, ôîðòû
è ãîðîäà ïîëó÷àþò +1 ê íà-
íîñèìîìó óðîíó.
Ïàïèðóñ (Papyrus): +10
äðåâåñèíà (Wood), +10

çíàíèå (Knowledge) 
Öåíà íàó÷íûõ (Science)

èññëåäîâàíèé óìåíüøàåò-
ñÿ íà 25%.
Ïàâëèíû (Peacocks): +15
çîëîòî (Gold), +15 ìå-
òàëë (Metal)

Íà 10% óâåëè÷èâàåòñÿ
íàñåëåíèå.
Ðåëèêâèè (Relics): +20
çíàíèå (Knowledge)

Âðåìÿ èññëåäîâàíèé è
àïãðåéäîâ óìåíüøàåòñÿ
íà 33%.
Êàó÷óê (Rubber): +20
äðåâåñèíà (Wood), +20
íåôòü (Oil)

Öåíà þíèòîâ íà àâòîìà-
òè÷åñêîé óñòàíîâêå (Auto
Plant) óìåíüøàåòñÿ íà
15%.
Ñîëü (Salt): +10 äðåâåñè-
íà (Wood), +10 ìåòàëë
(Metal)

Öåíà èññëåäîâàíèé òîð-
ãîâëè (Commerce) óìåíü-
øàåòñÿ íà 25%.
Øåëê (Silk): +10 äðåâå-
ñèíà (Wood), +10 çîëîòî
(Gold)

Öåíà èññëåäîâàíèé òîð-
ãîâëè (Commerce) óìåíü-
øàåòñÿ íà 25%.
Ñåðåáðî (Silver): +10 çî-
ëîòî (Gold), +10 ìåòàëë
(Metal)

Öåíà ïåðåõîäà â ñëåäó-
þùóþ ýïîõó óìåíüøàåòñÿ
íà 15%.
Ñïåöèè (Spice): +10 åäà
(Food), +10 çíàíèå
(Knowledge)

Ïðèáûëü îò êàðàâàíîâ

óâåëè÷èâàåòñÿ íà 20%.
Ñàõàð (Sugar): +10 åäà
(Food), +10 äðåâåñèíà
(Wood)

Âñå çàòðàòû åäû ñíèæà-
þòñÿ íà 10%.
Ñåðà (Sulphur): +15 çîëî-
òî (Gold), +15 ìåòàëë
(Metal)

Öåíà îñàäíûõ þíèòîâ è
àðòèëëåðèè ñíèæàåòñÿ íà
20%.
Òèòàí (Titanium): +20
åäà (Food), +20 íåôòü
(Oil)

Ïîñëåäñòâèÿ èñòîùåíèÿ
(Attrition) íà âðàæåñêîé
òåððèòîðèè óìåíüøàþòñÿ
íà 50%.
Òàáàê (Tobacco): +10 çî-
ëîòî (Gold), +10 çíàíèå
(Knowledge)

Çäàíèÿ è «÷óäåñà ñâå-
òà» ñòðîÿòñÿ íà 10% áûñò-
ðåå.
Óðàí (Uranium): +20 çíà-
íèå (Knowledge), +20
íåôòü (Oil)

ßäåðíûå ðàêåòû ïðîèç-
âîäÿòñÿ íà 10% áûñòðåå è
ñòîÿò íà 5% äåøåâëå.
Âèíî (Wine): +10 åäà
(Food), +10 çíàíèå (Know-
ledge)

Öåíà àïãðåéäîâ þíèòîâ
íèæå íà 20%.
Øåðñòü (Wool): +10 äðå-
âåñèíà (Wood), +10 çíà-
íèå (Knowledge)

Ãîðîæàíå ïðîèçâîäÿòñÿ
íà 33% áûñòðåå è ñòîÿò íà
15% äåøåâëå.
Êèòû (Whales): +10 åäà
(Food), +10 ìåòàëë (Me-
tal)

Ñêîðîñòü êîðàáëåé óâå-
ëè÷èâàåòñÿ íà 20%.

ÐÅÄÊÈÅ ÐÅÑÓÐÑÛ

Îïåðàöèÿ «Áóðÿ â ïóñòûíå»âîò-âîò íà÷íåòñÿ.

ßäåðíûé óäàð çàñòàâëÿåò íà âðåìÿ çàæìóðèòüñÿ.
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è ïðîòèâíèêó âûíóæäåííûå çàêóïêè
îáîéäóòñÿ äîðîæå. Åñëè âû ïðåâîñ-
õîäèòå îïïîíåíòà â ðàçâèòèè, ìîæå-
òå áûñòðî ñêóïèòü íåôòü. Ýòîò ðå-
ñóðñ, ïîñëå ïîÿâëåíèÿ, ïðåâðàùàåò-
ñÿ åäâà ëè íå â îñíîâíîé, è áåç íåãî
ïðîòèâíèêàì ïðèäåòñÿ òóãî.

***
ßäåðíîå îðóæèå ñïîñîáíî ðåøèòü èñ-
õîä èãðû ìîìåíòàëüíî. Îäíà ðàêåòà �
è âîéñêà âàøåãî ñîïåðíèêà äðóæíî
êëåÿò ëàñòû. Òîëüêî íå óâëåêàéòåñü.
Åñëè âî âðåìÿ îäíîé áèòâû ïðîèçîé-
äåò äåñÿòü ÿäåðíûõ âçðûâîâ, íàñòó-
ïèò Àðìàãåääîí, è âñåì èãðîêàì áóäåò
çàñ÷èòàíî ïîðàæåíèå.

***
Ïîïàâ íà òåððèòîðèþ âðàãà è óíè÷òî-
æèâ åãî þíèòû, ïåðâûì äåëîì ïðèíè-
ìàéòåñü çà âîåííûå çäàíèÿ. Áóäåò
îáèäíî, åñëè âðàã îòîáüåòñÿ âíîâü
èçãîòîâëåííûìè âîéñêàìè. Íå ïåðåñ-
òàâàéòå ïîñòîÿííî çàñûëàòü â ðàéîí
áîÿ (âåðíåå, òåïåðü óæå ïîãðîìà)
ïîäêðåïëåíèå.

Ñòàðàéòåñü ïîëüçîâàòüñÿ ñïåöèàëü-
íûìè ñïîñîáíîñòÿìè âàøåé íàöèè.
Ñîîòâåòñòâåííî, ïåðåä íà÷àëîì èã-
ðû âûáèðàéòå òó ñòîðîíó, ïðåèìó-
ùåñòâà êîòîðîé íàèáîëåå ïîëíî
óäîâëåòâîðÿþò âàøè çàïðîñû. Õî-
òèòå íàïàäàòü, âûáèðàéòå «àòàêóþ-
ùóþ íàöèþ». Ïðåäïî÷èòàåòå äîëãîå
ðàçâèòèå � îáðàòèòå âíèìàíèå íà
ðàñû ñ ñîîòâåòñòâóþùèìè ïàðàìåò-
ðàìè è ò.ä.

***
Çàðàáîòàííûå íàãðàäû (Tribute)
ìîæíî òðàòèòü íà óâåëè÷åíèå ñèëû
ãîðîäîâ è íà ïîêóïêó êàðò. ×åì
ñèëüíåå âàø ãîðîä, òåì â áîëåå âû-
ãîäíûõ óñëîâèÿõ âû íà÷èíàåòå èãðó.
Áîíóñû íóæíû äëÿ ïîëó÷åíèÿ ïðåè-
ìóùåñòâ â ëþáîì óäîáíîì âàì áîå.
Êàðòû ñ êðàñíûì ôîíîì ïðèìåíÿþò-
ñÿ ïðÿìî íà ñòðàòåãè÷åñêîé êàðòå.
Åñëè æå ôîí ñèíèé, òî òàêóþ êàðòó
âû ñìîæåòå èñïîëüçîâàòü ëèøü â
ñðàæåíèè, àêòèâèðîâàâ åå â íà÷àëå
áèòâû.

Èñïîëüçóéòå êàðòû ñ óìîì. Ñàìûå
ñèëüíûå áåðåãèòå è ïðèìåíÿéòå èõ
ïðè àòàêàõ ñòîëèö âðàæåñêèõ íàöèé.

***
Ìíîãèì êàæåòñÿ, ÷òî çà âðåìÿ, îòâå-
äåííîå äëÿ êàìïàíèè, çàâîåâàòü
âåñü ìèð íåðåàëüíî. Ïîäñêàçêà: äëÿ
òîãî ÷òîáû â âàøå âëàäåíèå ïåðåø-
ëè âñå ðåãèîíû, ïðèíàäëåæàùèå îï-
ðåäåëåííîé íàöèè, çàâîþéòå ñòîëè-
öó. Íà ñàìîì äåëå äâàäöàòü îäèí
õîä � ýòî êðàéíîñòü. Âñå ìîæíî ñäå-
ëàòü ãîðàçäî áûñòðåå.

***
Íå ñòåñíÿéòåñü ïðèáåãàòü ê äèïëîìà-
òèè, îñîáåííî íà âûñîêîì óðîâíå
ñëîæíîñòè. Âñåãäà ïðèÿòíî ïîëó÷èòü
ïîäêðåïëåíèå â òÿæåëîé áèòâå è
îáåçîïàñèòü ñåáÿ íà íåêîòîðîå âðå-
ìÿ îò àòàê ñîñåäà.

***
Ýôôåêòû îò íåñêîëüêèõ çàâîäîâ ïî
ïåðåðàáîòêå íåôòè ñêëàäûâàþòñÿ.
Îäíî çäàíèå óâåëè÷èò äîáû÷ó íà

33%, äâà � íà 66% è ò.ä.

***
Íå çàáûâàéòå î âîéñêàõ ÏÂÎ. Îãðîì-
íàÿ àðìèÿ ìîæåò áûòü ñòåðòà â ïîðî-
øîê íåñêîëüêèìè ñàìîëåòàìè.

***
Èìåéòå ââèäó, ÷òî âçðûâíàÿ âîëíà
îò âûñòðåëîâ âàøèõ îðóäèé íàíîñèò
óðîí êàê âðàæåñêèì, òàê è ñîþçíûì
þíèòàì.

Êëàâèøè F, T, M è G ïîçâîëÿþò âàì áûñòðî ïðîäàòü 100 åäè-
íèö åäû, ëåñà, ìåòàëëà è íåôòè, ñîîòâåòñòâåííî. Òå æå êëàâèøè ñ
íàæàòûì z ïîçâîëÿþò ïðèîáðåñòè òî æå êîëè÷åñòâî òåõ æå ðå-
ñóðñîâ.

Âûáðàâ þíèòà è íàæàâ íà &, âû àâòîìàòè÷åñêè âûáåðåòå âñå
þíèòû ýòîãî òèïà.

Íàæàâ íà ., ìîæíî âûáðàòü ñâîáîäíîãî êðåñòüÿíèíà. Íàæàâ íà
. äâà ðàçà � âñåõ íåçàíÿòûõ êðåñòüÿí. Òðèæäû � âñåõ êðåñòüÿí âî-
îáùå. Òî æå ñàìîå ñïðàâåäëèâî äëÿ âîåííûõ þíèòîâ, åñëè íàæèìàòü
,.

Åñëè âû âûáåðåòå íåñêîëüêî áîåâûõ åäèíèö è ùåëêíèòå ïðàâîé
êíîïêîé ìûøè íà âðàæåñêîì çäàíèè, ïðåäâàðèòåëüíî íàæàâ c,
àòàêîâàòü ïîñòðîéêó áóäóò òîëüêî îñàäíûå þíèòû (îíè íàíîñÿò çäà-
íèÿì íàèáîëüøèé óðîí). Îñòàëüíûå âîèíû çàéìóò îáîðîíèòåëüíóþ
ïîçèöèþ è áóäóò çàùèùàòü òåõíèêó.

ÑÀÌÛÅ ÃÎÐß×ÈÅ ÊËÀÂÈØÈ,
Î ÑÓÙÅÑÒÂÎÂÀÍÈÈ ÊÎÒÎÐÛÕ

ÍÈÊÒÎ ÍÅ ÄÎÃÀÄÛÂÀÅÒÑß

Âîò ýòà ñòðîéïëîùàäêà, íà êîòîðîé ñåé÷àñ âêàëû-

âàþò ãàñòàðáàéòåðû ñî âñåãî Äðåâíåãî Ðèìà, ñêîðî

ïðåâðàòèòñÿ â Êîëèçåé.

Âûèãðàâ ìèññèþ, ìîæíî ïîëó÷èòü
áîíóñíóþ êàðòó, äîáàâêó ðåñóð-
ñîâ, èñòî÷íèê ðåäêèõ ðåñóðñîâ è
Supply Center � âîçìîæíîñòü ðàç-
ìåñòèòü íà ñòðàòåãè÷åñêîé êàðòå
åùå îäíó àðìèþ.

Åùå ïàðà ñåêóíä, è âðàæåñêàÿ ñòîëèöà áóäåò çàõâà÷åíà. À îòáèâàòü åå
ïîñëå ÿäåðíîãî óäàðà óæå íå÷åì.

Áëàãîñîñòîÿíèå ãîñóäàðñòâà
óæå íàõîäèòñÿ íà ïðèåìëåìîì
óðîâíå. Îäíàêî ðàáàì, çàíÿòûì
íà ëåñîïîâàëå, äî ýòîãî íåò íè-
êàêîãî äåëà.

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÄÅÍÈÑ ÌÀÐÊÎÂ (MARKOV@GUIDES.RU)

98 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #17(146) ÑÅÍÒßÁÐÜ 2003

***





1Îòëè÷èòåëüíàÿ îñîáåííîñòü Massive
Assault � ñîáñòâåííàÿ ñèñòåìû ðåñóð-
ñîâ, îñíîâàííàÿ íà êîíòðîëå íàä òåððè-
òîðèÿìè. Êàæäàÿ ñòðàíà â êîíöå õîäà
ïðèíîñèò âàì íåêîòîðîå êîëè÷åñòâî
ñðåäñòâ, êîòîðûå âû è áóäåòå òðàòèòü
íà çàêóïêó áîåâîé òåõíèêè. Ïîìíèòå,
÷òî ñîçäàâàåìûé òàêèì îáðàçîì þíèò
ìîæíî âûñòàâèòü íà êàðòó òîëüêî â ïðå-
äåëàõ ïðîèçâîäÿùåãî åãî ðåãèîíà. Ïîý-
òîìó â òûëó èìååò ñìûñë ïðîèçâîäèòü
ìîáèëüíûå àâèàöèþ è ôëîò, à áëèæå ê
ëèíèè ôðîíòà � áðîíåìàøèíû, òàíêè è
îñîáåííî ìåäëèòåëüíóþ àðòèëëåðèþ. 

2 Åñëè íà òåððèòîðèè ñòðàíû íàõîäèò-
ñÿ õîòÿ áû îäèí þíèò ïðîòèâíèêà, îíà
ñ÷èòàåòñÿ îñàæäåííîé è íå ìîæåò ïðî-
èçâîäèòü âîåííóþ òåõíèêó. Î÷åíü âàæ-
íî âíèìàòåëüíî ñëåäèòü çà ãðàíèöàìè.
Åñëè äàæå îäíà-åäèíñòâåííàÿ æàëêàÿ
áàããè ïðîíèêíåò íà âàøó òåððèòîðèþ,
âû íåìåäëåííî ïîëó÷èòå «ïàðòèçàíñ-
êèé» áîíóñ � íåñêîëüêî þíèòîâ íà âû-
áîð � íî óæå íå ñìîæåòå íàëàäèòü íîð-
ìàëüíîå ïðîèçâîäñòâî, ïîäêðåïëåíèÿ
ïðèäåòñÿ ïîäâîäèòü èç ñîñåäíèõ ðåãèî-
íîâ. Åñëè âðàãà íå âûáèòü ñðàçó æå, èç-
íóðèòåëüíàÿ áèòâà áóäåò îáåñïå÷åíà.

3 Çàõâàòèòü (ðàâíî êàê è ïîòåðÿòü)
ðåãèîí ìîæíî òîëüêî ïîëíîñòüþ î÷èñ-
òèâ åãî îò íåïðèÿòåëÿ è ââåäÿ âîéñêà â
ñòîëèöó. Àâèàöèÿ ìîæåò áàçèðîâàòüñÿ
òîëüêî â ãîðîäàõ, à ïîòîìó ñâîåâðåìåí-
íûé èõ çàõâàò èçáàâèò âàñ îò ëèøíåé ãî-
ëîâíîé áîëè � íèêàê èíà÷å ñ ÂÂÑ ïðî-
òèâíèêà ðàçîáðàòüñÿ íåëüçÿ. È íàîáî-
ðîò, åñëè íà âàñ íàïàäàþò, âî ÷òî áû
ýòî íè ñòàëî óäåðæèâàéòå ñòîëèöó � ñà-
ìîëåòû íàíîñÿò âñåãî ïî îäíîé åäèíèöå
ïîâðåæäåíèé, íî îáëàäàþò îãðîìíûì
ðàäèóñîì ïîðàæåíèÿ è î÷åíü ïîìîãóò â
óíè÷òîæåíèè àðòèëëåðèè ïðîòèâíèêà.

4 Íè â êîåì ñëó÷àå íå ñòîèò íåäîîöå-
íèâàòü ïîëüçó, êîòîðóþ ïðèíîñÿò ñàìûå
ëåãêèå þíèòû â èãðå. Äà, îíè áåñïîëåç-

íû â íàïàäåíèè, íî ñîâåðøåííî íåçàìå-
íèìû ïðè âåäåíèè çàòÿæíîé îáîðîíû.
Çåëåíûé íîâîáðàíåö â Massive Assault
ïóñòèò â áîé îðäó òàíêîâ è áóäåò íàãî-
ëîâó ðàçáèò òàêèì æå êîëè÷åñòâîì ËÁÌ
ïðè ïîääåðæêå áóêâàëüíî îäíîé-äâóõ
ðàêåòíûõ óñòàíîâîê. «Òðàéê» â áîþ � ïó-
øå÷íîå ìÿñî. Åãî çàäà÷à ñîñòîèò íå â
óíè÷òîæåíèè ïðîòèâíèêà, à â åãî óäåð-
æàíèè. Åñëè âðàã àòàêóåò ãðàíèöó â
óäîáíîì äëÿ âàñ ìåñòå (êëàññè÷åñêèé
ïðèìåð: â óùåëüå), òî ïàðà-òðîéêà ËÁÌ
ñìîãóò äþæèíó õîäîâ ñäåðæèâàòü åãî
íàòèñê. Ñëàâà áîãó, ïîòåðþ ëþáîé èç
ìàøèí ëåãêî âîñïîëíèòü â êîíöå õîäà �
ñòîÿò îíè ñóùèå êîïåéêè.

5 Ïîäðîáíåå î ñòðàíàõ è êîíòèíåí-
òàõ. Â ñàìîì íà÷àëå èãðû â ðåæèìå ìè-
ðîâîé âîéíû âñå ñòðàíû ïîëíîñòüþ
íåéòðàëüíû, âàì íóæíî áóäåò «ðàñê-
ðûòü» äâîèõ ñîþçíèêîâ, èç êîòîðûõ è
âûðàñòåò âàøà èìïåðèÿ. Íåò íèêàêîãî
ñìûñëà âûáèðàòü äâà ðåãèîíà, ðàñïî-
ëîæåííûõ â ðàçíûõ ÷àñòÿõ êàðòû. Íàî-

áîðîò, ÷åì îíè áëèæå � òåì ëó÷øå. Â
èäåàëå ìåæäó íèìè äîëæíà áûòü îäíà
íåéòðàëüíàÿ (à åùå ëó÷øå � âðàæäåá-
íàÿ) ñòðàíà. Òîãäà íà ñëåäóþùåì æå
õîäó óâåðåííî íà÷èíàéòå àòàêîâàòü
åå ïî äâóì íàïðàâëåíèÿì. Íèêîãäà íå
îòêëàäûâàéòå íàñòóïëåíèå èç îäíîé
òîëüêî ïðåäîñòîðîæíîñòè. Ãîðîäà áå-
ðåò â ïåðâóþ î÷åðåäü ñìåëîñòü, çà
õîä ïðîìåäëåíèÿ ïðîòèâíèê ìîæåò
ïðîèçâåñòè öåëóþ àðìèþ, êîòîðàÿ è
ðåøèò èñõîä ñðàæåíèÿ.

6 Åñëè âû ÷óâñòâóåòå, ÷òî áîé (íî íå
âîéíó!) âàì íå âûèãðàòü, ïîñòàðàéòåñü

èçìîòàòü îïïîíåíòà. Ïîêà â ðåãèîíå
îñòàþòñÿ þíèòû îáåèõ ñòîðîí, íè îäíà
èç íèõ íå ñìîæåò íè÷åãî òàì ñîçäàâàòü.
Îöåíèòå çëîñòü íóæäàþùåãîñÿ â ïîäê-
ðåïëåíèÿõ ïðîòèâíèêà, êîòîðûé íå ìî-
æåò íà÷àòü ïðîèçâîäñòâî òîëüêî ïîòî-
ìó, ÷òî êàêîé-òî åëå æèâîé ìåõ ãëóáîêî
â òûëó âîò óæå äåñÿòûé õîä áåãàåò êðó-
ãàìè îò îðäû ðàçúÿðåííûõ ËÁÌ! Íè÷òî
òàê íå äåéñòâóåò íà âðàãà, êàê ïñèõîëî-
ãè÷åñêîå äàâëåíèå.

7 Ñëåäèòå çà òåì, ÷òî ïðîèñõîäèò çà
ëèíèåé ôðîíòà. «Òóìàíà âîéíû» â èãðå
íåò, è âû ïðåêðàñíî ìîæåòå âèäåòü,
÷åì â êàæäûé ìîìåíò âðåìåíè çàíÿò
ñîïåðíèê. Åñëè îí ðåøèë âûñòðîèòü
òàíêè â ëèíèþ âäîëü êàêîé-òî ãðàíè-
öû, çíàéòå � ýòî íå íà ïàðàä. Åñëè
âðàã çàõâàòûâàåò íåéòðàëüíóþ çîíó
íà ñåâåðå � ïî÷åìó áû â ýòî âðåìÿ íå
íàïàñòü íà íåãî ñ þãà? Íåîæèäàííîå
âòîðæåíèå íå ïîçâîëèò åìó ñîçäàâàòü
ïîäêðåïëåíèÿ íà ìåñòå, à âåðíóâøèå-
ñÿ îñíîâíûå ñèëû âû âñòðåòèòå óæå âî
âñåîðóæèè.

8 Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî óíè÷òî-
æåííàÿ òåõíèêà äî êîíöà õîäà áóäåò
çàíèìàòü ìåñòî íà êàðòå, íå äàâàÿ
àòàêóþùèì âñòàòü âìåñòî íåå. Çàùè-
ùàéòå àðòèëëåðèþ. Èíîãäà îäèí áåñ-
ïîëåçíûé òðàíñïîðòíèê, îêàçàâøèé-
ñÿ íà íóæíîì øåñòèóãîëüíèêå, ìîæåò
ñïàñòè ñðàçó íåñêîëüêî áåñöåííûõ
ðàêåòíèö. Íå ñòåñíÿéòåñü ïîäñòàâ-
ëÿòü òàíêè ñ «åäèíè÷êîé» çäîðîâüÿ �
ýòèì âû ñîõðàíèòå êóäà áîëåå âàæ-
íóþ òåõíèêó.

9 Åñëè â ðåãèîíå âîò óæå êîòîðûé õîä
èäåò æåñòîêàÿ ñå÷à, ñðàæàéòåñü çà íå-
ãî âñåìè ïðàâäàìè è íåïðàâäàìè. Âûáèâ-
øèé âðàãà ïîëó÷èò âîçìîæíîñòü ñîç-
äàòü ñåáå àðìèþ íà äåíüãè, íàêîïëåííûå
ðåãèîíîì çà âñå âîåííîå âðåìÿ. Îáû÷íî
ýòî äîâîëüíî ïðèëè÷íàÿ ñóììà, ñåðüåç-
íûì îáðàçîì ìåíÿþùàÿ áàëàíñ ñèë. 

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÈÃÎÐÜ «ZONTIQUE» ÑÎÍÈÍ_ZONTIQUE@GAMELAND.RU
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MASSIVE ASSAULT 
ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÈ ÂÅÄÅÍÈß ÏÐÀÂÈËÜÍÎÉ ÂÎÉÍÛ 
Ìû ñíîâà ïèøåì î ïðîõîæäåíèè õîðîøèõ âàðãåéìîâ. Íà ñåé ðàç ýòî Massive Assault, îïðåäå-
ëåííî ëó÷øàÿ èãðà â ñâîåì æàíðå, íà äâå ãîëîâû (è õâîñò) ïðåâîñõîäÿùàÿ âñå, ÷òî áûëî ñîçäà-
íî äî íåå. Ðàçóìååòñÿ, ìîæíî (íóæíî!) ïîëüçîâàòüñÿ âñåìè «ôèðìåííûìè» âàðãåéìåðñêèìè
òàêòèêàìè, íî åñòü è íåêîòîðûå ñïåöèôè÷åñêèå ìîìåíòû, î êîòîðûõ ìû ñåé÷àñ è ïîãîâîðèì.





ÀËÅÊÑÅÉ «PINBALL 
WIZARD» ÁÅÑÏÀËÜÊÎ 

rockmag_net@fromru.com

ÏÐÅËÞÄÈß
Ñ ÷åãî íà÷íåì? Íó, óæ íå ñ ìåõà-
íè÷åñêèõ ñ÷åòíûõ ìàøèí, ýòî òî÷-
íî! Êàê áû íå òàê! Åùå íåñêîëüêî
íåäåëü íàçàä â ðàçãîâîðå îá ýòîé
ñòàòüå ÿ â øóòêó ïðåäïîëàãàë,
÷òî è èç ìàøèíû Áýááèäæà êòî-òî
òîæå äåëàë äëÿ ñåáÿ ðàçâëå÷å-
íèå. È âîò ñîâåðøåííî íåîæèäàí-
íî íàòîëêíóëñÿ íà ñâåäåíèÿ î
òîì, ÷òî, îêàçûâàåòñÿ, ñðåäè òðó-
äîâ ×àðëüçà Áýááèäæà, ýñêâàé-
ðà, âåëèêîãî èçîáðåòàòåëÿ, ñîç-
äàâøåãî ïåðâûé ïðîãðàììèðóå-
ìûé ñ ïîìîùüþ êàðòî÷åê êîìïüþ-
òåð (äî ýòîãî òàêèì ñïîñîáîì
ïðîãðàììèðîâàëñÿ òêàöêèé ñòà-
íîê Æîçåôà Ìàðè Æàêêàðäà, âû-
øèâàâøèé óçîðû) è ïåðâûé ñïèäî-
ìåòð, åñòü èññëåäîâàíèå èãðû â
êðåñòèêè-íîëèêè ñ öåëüþ êîíñòðó-
èðîâàíèÿ èãðàþùåé â íèõ ìàøèíû. 
×òî äàëüøå � èãðû íà ñ÷åòàõ? Íåò
� òóò åñòü ïðîáëåìà ñ êëàññèôèêà-
öèåé � ñ÷åòû, äàðîì ÷òî òàê íàçû-
âàþòñÿ, ôàêòè÷åñêè íè÷åãî íå ñ÷è-
òàþò, à ëèøü ïîìîãàþò ñòðóêòóðè-
ðîâàíî çàïîìèíàòü - íî ïðè îïðå-
äåëåííîì æåëàíèè è ýòó ãðàíèöó
ìîæíî ïðåîäîëåòü (âñå æå ìû íå
áþðîêðàòû), à ïîêà àâòîð ñîâñåì
íå âûæèë èç óìà, ïåðåìåñòèìñÿ â
ñåðåäèíó ïðîøëîãî ñòîëåòèÿ. 

ÈÑÒÎÐÈß ÍÀ×ÈÍÀÅÒÑß.
ØÀÕÌÀÒÛ
Âîëüíûé êèáåðñåðôåð, çàõîòåâ-
øèé óçíàòü î ðàííåé èñòîðèè
êîìïüþòåðíûõ èãð, îáðå÷åí ïëó-
òàòü ïî çàêîóëêàì è äîëæåí áûòü
ãîòîâ ê òîìó, ÷òî ìíîãèå ëèíêè
ìåðòâû çàäîëãî äî òîãî, êàê îí
ðåøèë íà÷àòü ñâîå ðàññëåäîâà-
íèå. Âñå ýòî ïîõîæå íà ðàáîòó
êðèìèíàëèñòà, êîòîðîìó ïðèõî-
äèòñÿ âîññòàíàâëèâàòü äåéñòâè-
òåëüíûé õîä ñîáûòèé ïî ïóòàíûì
ïîêàçàíèÿì ñâèäåòåëåé. Ñâåäå-
íèÿ î ïåðâûõ øàãàõ êîìïüþòåðíûõ
èãð çà÷àñòóþ îáðûâî÷íû è ðåäêî
ãäå � ëèáî óïîìèíàþòñÿ. Íåóäèâè-
òåëüíî � ýòè ïðîåêòû îáèòàëè â

ëàáîðàòîðèÿõ è ðåäêî âûõîäèëè
çà èõ ïðåäåëû. Íàäî ñðàçó ñêà-
çàòü, ÷òî íèêòî â òî÷íîñòè íå çíà-
åò, êòî èçîáðåë ñàìóþ ïåðâóþ
êîìïüþòåðíóþ èãðó � òóò óæ âñå
çàâèñèò îò îïðåäåëåíèÿ êîìïüþ-
òåðíîé èãðû (íó, è îïðåäåëåíèÿ
êîìïüþòåðà, êîíå÷íî). Íî ÿ ïîïû-
òàëñÿ ïîäîéòè ê èñòèíå ìàêñè-
ìàëüíî áëèçêî, à ðåøàòü, ÷òî íà-
çûâàòü êîìïüþòåðíîé èãðîé,
ïðåäëàãàþ êàæäîìó äëÿ ñåáÿ. 
Íà÷íó ñ ëè÷íîñòè, óïîìèíàíèå
èìåíè êîòîðîé â ñî÷åòàíèè ñ òåð-
ìèíàìè «êîìïüþòåð» è «èãðà» äà-
òèðîâàíî ðàíüøå âñåõ ìíîþ íàé-
äåííûõ. Â 1950 ãîäó èçâåñòíûé
ó÷åíûé Êëîä Øåííîí, óêàçàâøèé
íà òî, ÷òî âñå, â ñóùíîñòè, ìîæíî
âûðàçèòü íóëåì è åäèíèöåé, îïóá-
ëèêîâàë äâå ñòàòüè, âïåðâûå çàò-
ðîíóâøèå òåìó ïðîãðàììèðîâà-
íèÿ øàõìàò íà êîìïüþòåðå � A
Chess-Playing Machine â ôåâ-
ðàëüñêîì íîìåðå æóðíàëà
Scientific American è Programming
a Computer for Playing Chess â
Philosophical Magazine ¹41. Øåí-
íîí íå ñòàâèë ñâîåé çàäà÷åé íàó-
÷èòü êîìïüþòåð èãðàòü â øàõìàòû
� ñêîðåå øàõìàòû áûëè ñðåä-
ñòâîì äëÿ îòîáðàæåíèÿ ëîãè÷åñ-
êîé ïðîáëåìû, è âàæíî áûëî ïîêà-
çàòü, êàê êîìïüþòåð ìîæåò ñ íåé
ñïðàâèòüñÿ. Øàõìàòû � èãðà ëîãè-
÷åñêàÿ, è â íåé åñòü ÷åòêàÿ öåëü.

Â ñòàòüå Øåííîí óïîìèíàë, ÷òî
åñëè øàõìàòíàÿ ïðîãðàììà áóäåò
ïðîñòî ïðîñ÷èòûâàòü âñå âîçìîæ-
íûå âàðèàíòû ðàçâèòèÿ ñîáûòèé,
åé ïîòðåáóåòñÿ âðåìÿ íå ìåíü-
øåå, ÷åì äåñÿòü ìèëëèàðäîâ âîç-
ðàñòîâ âñåëåííîé, ÷òîáû ñäåëàòü
òîëüêî ïåðâûé õîä! Ïîýòîìó íóæ-
íî èñêàòü äðóãèå ïóòè � íàïðèìåð
îáñ÷èòûâàòü âñå õîäû ïîäðÿä â
ðàçóìíûõ êîëè÷åñòâàõ, èëè íàó-
÷èòü êîìïüþòåð âûáèðàòü ñàìûå
ïåðñïåêòèâíûå âàðèàíòû. 
×åðåç ãîä Àëàí Òüþðèíã íàïèñàë
ïðîãðàììó, êîòîðàÿ ñèìóëèðîâà-
ëà èãðó, íî ñóùåñòâîâàëà îíà
òîëüêî íà áóìàãå. Ïåðâûé çàïóñê
øàõìàòíîé ïðîãðàììû ñîñòîÿëñÿ
òîëüêî â 1956 ãîäó íà êîìïüþòåðå
ñî çâó÷íûì íàçâàíèåì MANIAC-1
(11kHz, 600 ñëîâ ïàìÿòè). Èãðà
áûëà óïðîùåíà � ïîëå 6x6, íî
êîìïüþòåð óæå óìåë ïîáåæäàòü
íåîïûòíûõ èãðîêîâ. 
Çàêàí÷èâàÿ øàõìàòíóþ òåìó íåëü-
çÿ íå óïîìÿíóòü î ïåðâûõ ñëó÷àÿõ
ñîñòÿçàíèÿ ìåæäó ñîáîé êîìïüþ-
òåðîâ, íàõîäÿùèõñÿ íà ðàññòîÿ-
íèè òûñÿ÷ êèëîìåòðîâ äðóã îò äðó-
ãà. Â 1966 ãîäó ñîâåòñêàÿ øàõìàò-
íàÿ ïðîãðàììà îäåðæàëà âåðõ íàä
ñòýíôîðäñêîé ïðîãðàììîé äëÿ
IBM 7090. Âñêîðå ïðîãðàììà
Ãðèíáëàòà MacHack 6 âûèãðàëà
ìàññà÷óñåòñêèé ÷åìïèîíàò ó ÷åëî-
âåêà ñ øàõìàòíûì ðåéòèíãîì 1510
(êîýôôèöèåíò Ýëî, âû÷èñëÿåìûé
ïî êîëè÷åñòâó î÷êîâ, êîòîðûå
øàõìàòèñò íàáðàë â òóðíèðàõ - ó
Êàñïàðîâà, íàïðèìåð, îí áîëåå
2800), à ïîòîì è ñîñòÿçàíèå ñ
ðóññêîé ïðîãðàììîé. Óñòðîèòåëè
òåõ ìåðîïðèÿòèé ñòàëêèâàëèñü ñ
çàêîíîì, çàïðåùàâøèì «...ïåðå-
äàâàòü êîä ëþáîãî ðîäà, âêëþ÷àÿ
øàõìàòíûå õîäû...». 
Â ïîñëåäíåì ñëó÷àå îáìåí õîäà-
ìè ïðîèñõîäèë ÷åðåç ïóíêò ñâÿçè
â Øâåéöàðèè.

ÐÎÆÄÅÍÈÅ ÈÄÅÈ 
«Ñäåëàé ëó÷øèé òåëåê âî âñåì ìè-
ðå!» � òàêîå «ïðîñòîå» çàäàíèå
ïîëó÷èë â 1951 ãîäó îò ñâîåãî øå-
ôà Ñýìà Ëýêîôôà 29-ëåòíèé
Ðàëüô Áàåð � èíæåíåð òåëåâèçè-

îííîé êîìïàíèè Loral. Íåèçâåñò-
íî, ÷òî îí òàì íàèçîáðåòàë, íî
îäíà èç íàõîäîê ïîêàçàëàñü áðå-
äîâîé äÿäå Ñýìó � Ðàëüô ïðåäëà-
ãàë íà òåëåâèçîðå èãðàòü â èãðû.
Íó � íó... Ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî êîíöåï-
öèÿ âèäåîèãðû êàê òàêîâîé, òî
åñòü èãðû íà ýêðàíå ñ èñïîëüçîâà-
íèåì êîìïüþòåðà, ïðèíàäëåæèò
èìåííî åìó. Ñíîâà ê ñâîåé èäåå
Áàåð âåðíóëñÿ ëèøü ÷åðåç ïÿò-
íàäöàòü ëåò, è íà ýòîò ðàç îí äî-
âåë äåëî äî êîíöà � ðåçóëüòàòîì
èçûñêàíèé ñòàëà ïåðâàÿ â ìèðå
èãðîâàÿ ïðèñòàâêà Magnavox
Odyssey. Î íåé ìû íàäååìñÿ ðàñ-
ñêàçàòü âàì â îäíîì èç ïîñëåäóþ-
ùèõ íîìåðîâ «ÑÈ».
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ÐÅÒÐÎ

ÒÛ ÏÎÌÍÈØÜ, 
ÊÀÊ ÂÑÅ ÍÀ×ÈÍÀËÎÑÜ?
×òî ìû õîòèì? Ïîâåäàòü îäíó èñòîðèþ. Èñòîðèþ ÷åãî? À êàê íàçûâàåòñÿ ýòîò æóðíàë? «Ñòðàíà Èãð»? Òîãäà ïî-
÷åìó áû íå îáðàòèòüñÿ ê èñòîðèè èãðîâîé èíäóñòðèè, íà÷èíàÿ ñ ñàìûõ åå èñòîêîâ? Íà÷èíàÿ ñ òîãî ìîìåíòà, êîã-
äà è èíäóñòðèè-òî åùå íå ñóùåñòâîâàëî. 
Ñ ýòîãî íîìåðà ìû çàïóñêàåì ïóáëèêàöèþ ëèíåéêè òåìàòè÷åñêèõ «èñòîðè÷åñêèõ» ìàòåðèàëîâ. Âñå âû
ïðèâûêëè ðóáðèêå «Ðåòðî». Íî íà ýòîò ðàç ìû ðåøèëè êîïíóòü íåìíîãî ãëóáæå, íåæåëè îáû÷íî. Íàøè ÷èòàòåëè
äîëæíû çíàòü, ãäå íàõîäÿòñÿ êîðíè òàêîãî ñâåðõïîïóëÿðíîãî íûíå ÿâëåíèÿ, êàê êîìïüþòåðíûå è âèäåîèãðû.

×àðëüç Áýááèäæ ñîáñòâåíîé
ïåðñîíîé.

Êëîä Øåííîí, îäèí èç ïåðâûõ
«èãðîâûõ» òåîðåòèêîâ.

Çíàìåíèòàÿ ñòàòüÿ Êëîäà
Øåííîíà.



THEY LIVE!
Â 1952 À.Ñ. Äàãëàñ èç Êåìáðèä-
æñêîãî óíèâåðñèòåòà íàïèñàë
êàíäèäàòñêóþ äèññåðòàöèþ î
âçàèìîäåéñòâèè êîìïüþòåðà è
÷åëîâåêà, ïðîèëëþñòðèðîâàâ åå
ïðîãðàììîé ãðàôè÷åñêîé èãðû â
êðåñòèêè-íîëèêè, êîòîðàÿ ðàáî-
òàëà íà ìàøèíå EDSAC
(Electronic Delay Storage
Automatic Calculator), îñíàùåí-
íîé êàòîäíî-ëó÷åâîé òðóáêîé ñ
ðàçðåøåíèåì 35õ16 ïèêñåëåé
(íà ôîòî áëîê èç òðåõ øòóê íàõî-
äèòñÿ â ãëóáèíå ñïðàâà). Èãðà âå-
ëàñü ïðîòèâ êîìïüþòåðà, êîòî-
ðûé ïûòàëñÿ ïîáåäèòü. Ñèìóëÿ-
òîð ýòîé ìàøèíû äîñòóïåí íà
http://www.dcs.warwick.ac.uk, â
êîìïëåêò âõîäÿò íåñêîëüêî äå-
ìîíñòðàöèîííûõ ïðîãðàìì, ñðå-
äè êîòîðûõ è ýòà.
Íàäî ñêàçàòü, ÷òî ïîíà÷àëó â íåå
äîâîëüíî-òàêè èíòåðåñíî èãðàòü �
õîäû íàáèðàþòñÿ ïðè ïîìîùè òå-
ëåôîííîãî äèñêà, à èíôîðìàöèÿ î
òîì, êòî âûèãðàë, âûâîäèòñÿ íà áó-
ìàæíóþ ëåíòó. Íî êîãäà â äâàäöà-
òûé ðàç ïàðòèÿ îêàí÷èâàåòñÿ
íè÷üåé (EDSAC ïðîèçâîäèò ïîðÿä-
êà 600 îïåðàöèé â ñåêóíäó, ïîýòî-
ìó øàíñû íà âûèãðûø ñàìè ïîíè-
ìàåòå êàêèå)... Ýòî, à òàêæå òî,
÷òî ïðîãðàììó íåâîçìîæíî áûëî

ïðîñòî âçÿòü è ïåðåïèñàòü íà äðó-
ãîé êîìïüþòåð, òàê êàê áûë ñîç-
äàí òîëüêî îäèí EDSAC, ÿâëÿþòñÿ
ïðè÷èíîé íå ñàìîé áîëüøîé èçâå-
ñòíîñòè èãðû. 
Â òîì æå 1952 ãîäó Àðòóð Ñýìüþ-
ýë íàïèñàë ïðîãðàììó èãðû â
øàøêè äëÿ IBM 701, ïåðâîãî êîì-
ìåð÷åñêè ïðîèçâåäåííîãî «ñèíèì
ãèãàíòîì» êîìïüþòåðà. Ïåðåä ïóá-
ëè÷íîé äåìîíñòðàöèåé ãëàâà è îñ-
íîâàòåëü IBM ñýð Òîìàñ Äæ. Óîò-
ñîí îòìåòèë, ÷òî îíà ïîâûñèò öå-
íû íà àêöèè IBM íà 15 ïóíêòîâ, òàê
è âûøëî. Â 1954 ïðîãðàììà áûëà
ïåðåïèñàíà äëÿ IBM 704, áûëî äî-
áàâëåíî íåîáû÷íîå ñâîéñòâî �
îíà ó÷èëàñü èãðå â åå ïðîöåññå,
ó÷èëàñü, äàæå êîãäà èãðàëà ñàìà
ñ ñîáîé. Ïî òåîðèè èãð íà÷àëè èç-
äàâàòüñÿ êíèãè � òàêîé áûëà The
Complete Strategyst Äæåé Äè
Âèëüÿìñà (J. D. Williams), èçäàí-
íàÿ â 1954 ãîäó. 
Îñòàåòñÿ äîáàâèòü, ÷òî òîãäà æå
íà÷àëè ïîÿâëÿòüñÿ âîåííûå ñèìó-
ëÿòîðû, è êîìïüþòåð íàó÷èëñÿ èã-
ðàòü â áëýêäæåê.
Äàëüøå èäåò îôèöèàëüíàÿ ÷àñòü
� åñëè âû âîçüìåòåñü èçó÷àòü èñ-
òîðèþ êîìïüþòåðíûõ èãð ñàìè, òî
èìÿ ñëåäóþùåãî äîñòîïî÷òåííîãî
ãîñïîäèíà âàì áóäåò âñòðå÷àòüñÿ
î÷åíü è î÷åíü ÷àñòî.
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Ìîíñòðóîçíûé EDSAC (Electronic Delay Storage Automatic Calculator). Ñ íèì
ìîæíî áûëî èãðàòü â êðåñòèêè-íîëèêè.

MACHINE VS MACHINE

ÂÎÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ

!
Åñëè çàïóñòèòü îäíîâðåìåííî äâå êîïèè ñè-
ìóëÿòîðà, îêàæåòñÿ, ÷òî ñàì ñ ñîáîé EDSAC
èãðàåò âíè÷üþ. Â ôèëüìå WarGames 1983 ãî-
äà âîåííûé êîìïüþòåð WOPR ïî ïðîçâèùó
Äæîøóà, ñûãðàâ ñ ñîáîé íåñêîëüêî ïàðòèé,
óáåäèëñÿ â áåññìûñëåííîñòè ÿäåðíîé âîéíû
� êàê è â êðåñòèêàõ�íîëèêàõ, âûèãðàòü â íåé
âîçìîæíî, òîëüêî åñëè åå íå íà÷èíàòü. 

Golden Sun: The
Lost Age 

The Legend Of Zelda: 
A Link to the Past 

Castlevania: Aria
of Sorrow 

Advance Wars 2:
Black Hole Rising

Donkey Kong
Country 

Dragon Ball Z: 
The Legacy of Goku 

$135.99  

$59.99 $52.99 $59.99

$49.99$59.99 $59.99

Ïðîöåññîð: 32-Bit ARM
Ïàìÿòü: 32-96 KB VRAM (â CPU), 256 KB
Ýêðàí: 2.9�� TFT c îòðàæàþùåé ìàòðèöåé
(40.8 ìì õ 61.2 ìì)
Ðàçðåøåíèå è öâåò: 240õ160 ïèêñåëåé,
32.768 âîçìîæíûõ öâåòîâ
Ðàçìåðû (ØõÂõÒ): 144.5 õ 82 õ 24.5 ìì
Âåñ: 140 ã
Ïèòàíèå: 2 áàòàðåè êëàññà ÀÀ (15 ÷àñîâ)
Íîñèòåëè äàííûõ: êàðòðèäæè
Äðóãîå: Ñòåðåîçâóê, ñîâìåñòèì ñ èãðàìè äëÿ
Game Boy è Game Boy Color

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:

$89.99  
Òåõíè÷åñêèå ññïåöèôèêàöèè òòîëüêî ääëÿ  GGBA SSP:
* Èíòåãðèðîâàííàÿ ïîäñâåòêà LCD ýêðàíà* Âõîäÿùàÿ â êîìïëåêò ïåðåçàðÿæàåìàÿ Lithium
Ion áàòàðåÿ, ñïîñîáíàÿ ðàáîòàòü 10 ÷àñîâ áåçîñòàíîâî÷íîé èãðû, çàðÿæàåìàÿ âñåãî 3 ÷àñà

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

e-mail: sales@e-shop.ru
ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 
ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ñòîèìîñòü äîñòàâêè

ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!
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ÎÔÈÖÈÀËÜÍÀß ×ÀÑÒÜ
Ïîñëåäíèå 20 ëåò ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî
ïåðâóþ êîìïüþòåðíóþ èãðó,
«Tennis for Two» èçîáðåë Óèëüÿì
Õàéäæèíáîòýì â 1958 ãîäó. Âñå
íà÷àëîñü â Áðóêõýâåíñêîé ëàáî-
ðàòîðèè (Ëîíã Àéëýíä, ÑØÀ), çà-
íèìàâøåéñÿ èññëåäîâàíèÿìè â
îáëàñòè ÿäåðíûõ òåõíîëîãèé. 

Õîëîäíàÿ âîéíà áûëà òîãäà â ñàìîì
ðàçãàðå, è àìåðèêàíñêîìó ïðàâè-
òåëüñòâó íóæíî áûëî ïîêàçàòü íà-
ðîäó, ÷òî ïðåèìóùåñòâîì â ýòîì
êîíôëèêòå îáëàäàåò èìåííî ÑØÀ.
Ñ ýòîé öåëüþ è áûëè îðãàíèçîâàíû
ýêñêóðñèè ïî ëàáîðàòîðèÿì, ãäå
óñòðàèâàëèñü íåêèå ïîäîáèÿ ïðå-
çåíòàöèé ñî ñòåíäàìè, ôîòîãðàôè-
ÿìè è òàê äàëåå. Êàæäûé îòäåë äîë-
æåí áûë ïîäãîòîâèòü ñâîþ. Õàéä-
æèíáîòýì âèäåë, ÷òî ñòàòè÷íûå
ýêñïîçèöèè íå î÷åíü-òî èíòåðåñóþò
ïîñåòèòåëåé, ïîýòîìó ïîñëå íåêî-
òîðûõ ðàçäóìèé îí âûäâèíóë èäåþ
èãðû â òåííèñ íà ýêðàíå, êîòîðîé
ìîæíî áûëî áû óïðàâëÿòü ïðè ïîìî-
ùè êîìïüþòåðà. Ñ òåõíè÷åñêèì ñïå-
öèàëèñòîì Ðîáåðòîì Äâîðàêîì îíè
çàíÿëèñü ðàçðàáîòêîé ïðîåêòà.
Áûëî ðåøåíî èñïîëüçîâàòü àíàëî-
ãîâûå êîìïüþòåðû Donner 30 � âñëå-

äñòâèå èõ ñðàâíèòåëüíîé äåøåâèç-
íû. ×åðåç íåñêîëüêî íåäåëü, â êîí-
öå 1958 ãîäà, êàðòèíà áûëà òàêîé:
5-äþéìîâûé îñöèëëîñêîï áûë ïðè-
ñîåäèíåí ê êîìïüþòåðó, ê êîòîðîìó
òàêæå ïîäêëþ÷àëèñü 2 êîíòðîëëå-
ðà â äåðåâÿííûõ êîðïóñàõ, íà êàæ-
äîì èç íèõ ðàñïîëàãàëèñü ïîâîðà-
÷èâàþùàÿñÿ ðó÷êà - åþ çàäàâàëñÿ
óãîë îòñêîêà, è êíîïêà äëÿ óäàðà.
Íà ýêðàíå îòîáðàæàëàñü ñåòêà,
ãäå, ïîâèíóÿñü çàêîíàì ôèçèêè,
ñêàêàë ìÿ÷èê; ôèãóð èãðîêîâ âèäíî
íå áûëî. Èíòåðåñ ê ñåé øòóêîâèíå
áûë îãðîìåí � ïîäðîñòêîâ, îõâà-
÷åííûõ ïåðâûìè ïðèñòóïàìè èãðî-
ìàíèè, ïðèõîäèëîñü áóêâàëüíî îò-
òàëêèâàòü îò äèñïëåÿ. Åñòåñòâåí-
íî, âîçíèêëà áëàãîðîäíàÿ ìûñëü
âçèìàòü ïëàòó çà èãðó, íî ïðè îäíîì
âçãëÿäå íà àãðåãàò ñòàíîâèëîñü ïî-
íÿòíî, ÷òî ïðèáûëè âðÿä ëè îêóïÿò
çàòðàòû íà åãî ñîäåðæàíèå. Ïîçä-
íèå âåðñèè ïîçâîëÿëè èãðàòü íà Ëó-
íå èëè Þïèòåðå � ñ ñîîòâåòñòâóþ-
ùåé ãðàâèòàöèåé. Èíñòàëëÿöèþ ðà-
çîáðàëè ïîñëå 1959 ã., åå ÷àñòè èñ-
ïîëüçîâàëèñü äëÿ äðóãèõ ïðîåêòîâ
(íà öâåòíûõ ôîòîãðàôèÿõ çàïå÷àò-
ëåí âîññòàíîâëåííûé âàðèàíò). Òàê
êàê èäåÿ áûëà ñëèøêîì óæ î÷åâèä-
íîé, ó Âèëëè íå áûëî è ìûñëè åå çà-

ïàòåíòîâàòü. Âñÿ øòóêà â òîì, ÷òî
ýòîãî åìó ñäåëàòü íå óäàëîñü áû â
ëþáîì ñëó÷àå � òàê êàê ðàáîòàë îí
íà êàçåííîì îáîðóäîâàíèè, âñå íà
íåì ñîçäàííîå àâòîìàòè÷åñêè ñ÷è-
òàëîñü ñîáñòâåííîñòüþ ïðàâèòåëü-
ñòâà ÑØÀ. Tennis for Two áûë çàáûò
äî òåõ ïîð, ïîêà â 1983 ãîäó Äýâèä
Ýë, ðåäàêòîð æóðíàëà Creative
Computing (÷åëîâåê ñ òåìè æå èìå-
íåì è ôàìèëèåé â íà÷àëå 70õ ðàáî-
òàë â Digital Equi pment Corporation
(DEC)), ñîõðàíèâøèé âîñïîìèíà-
íèÿ î òîé ëàáîðàòîðèè ñ þíîñòè, íå
ïðèâëåê ê íåìó âíèìàíèå îáùåñò-
âåííîñòè. Ñ Magnavox (ôèðìà �
ïåðâûé ïðîèçâîäèòåëü ïðèñòàâîê,
îôîðìèâøàÿ, ê òîìó æå, ïåðâûé ïà-
òåíò íà âèäåîèãðû) çàòåÿëè ñóäåá-
íûå òÿæáû, âïðî÷åì, íè ê ÷åìó õî-
ðîøåìó èëè õîòÿ áû ìàëî-ìàëüñêè
èíòåðåñíîìó îíè íå ïðèâåëè. Òåì íå
ìåíåå, çàïîìíèòå ýòî èìÿ: Óèëüÿì
Õàéäæèíáîòýì � èçîáðåòàòåëü ïåð-
âîé ïîïóëÿðíîé êîìïüþòåðíîé èãðû
Tennis for Two. À ÿ ñ îïàñêîé ïðèñ-
òàâëþ åãî ê òèòóëó èçîáðåòàòåëÿ
ïåðâîé realtime-èãðû.

SPACEWAR!
Spacewar, ñîçäàííàÿ â 1962 ãîäó
ñòóäåíòàìè MIT, èç âñåõ ðàííèõ
èãð îêàçàëà íàèáîëüøåå âëèÿíèå
íà îáùåñòâåííîñòü è, îñòàâèâ
ïðÿìûõ ïîòîìêîâ, ïî ñóòè, ïîðî-
äèëà èíäóñòðèþ. 
ßäðî ðàçðàáîò÷èêîâ Spacewar
ñîñòàâèëè Óýéí Óèòàíåí � ìàòåìà-
òèê è ñêàëîëàç, Äæ. Ìàðòèí Ãðà-
åòö, êîòîðûé ê òîìó âðåìåíè óæå

óñïåë íåñêîëüêî ðàç îïóáëèêî-
âàòüñÿ è Ñòèâ «Ñëàã» Ðàññåë �
ñïåöèàëèñò ïî ïàðîâûì ïîåçäàì è
èñêóññòâåííîìó èíòåëëåêòó (õî-
ðîøåå ñî÷åòàíèå), îí òî è âûïîë-
íèë îñíîâíóþ ÷àñòü ðàáîòû ïî
ïðîãðàììèðîâàíèþ. Âñåì áûëî
ïðèáëèçèòåëüíî ïî 25 ëåò. 
Äæ. Ì. Ãðàåòö (îäèí èç ñîçäàòå-
ëåé Spacewar): «Êîãäà êîìïüþòå-
ðû áûëè â äèêîâèíêó, ëþäè ïðè
ïåðâîé âîçìîæíîñòè ïðèõîäèëè
âçãëÿíóòü íà èõ äåéñòâèå, è áûëè
íåðåäêî ðàçî÷àðîâàíû, âåäü, íà
ñàìîì äåëå, ñìîòðåòü áûëî íå íà
÷òî � ýòî ïðîñòî ðóòèííàÿ ðàáîòà.
Íà ýêðàíå æå òåëåâèçîðà ïîñòî-
ÿííî ÷òî-òî ïðîèñõîäèò � âîò ïî÷å-
ìó åãî ìîæíî ñìîòðåòü íåñêîëüêî
÷àñîâ ïîäðÿä. Íà äåíü îòêðûòûõ
äâåðåé â MIT, ê ïðèìåðó, ëþäè ïðè-
õîäèëè, ÷òîáû ÷àñàìè âãëÿäûâàòü-
ñÿ â êàòîäíî-ëó÷åâóþ òðóáêó
êîìïüþòåðà Whirlwind. ×òî îíè â
íåé âèäåëè? Ïðûãàþùèé ìÿ÷èê». 
Â 1961 ãîäó â MIT ïîÿâèëñÿ êîìïüþ-
òåð PDP-1 îò ôèðìû DEC: äîñòà-
òî÷íî áûñòðûé, äîñòàòî÷íî äåøå-
âûé («âñåãî $99999 ïëþñ òðàíñ-
ïîðòèðîâêà è ìîíòàæ»!) è, ñàìîå
ãëàâíîå, äîñòàòî÷íî óäîáíûé,
÷òîáû åãî ìîæíî áûëî èñïîëüçî-
âàòü áîëåå�ìåíåå ëåãêîìûñëåííî.
Ãðàåòö: «Ýòî áûë ïåðâûé êîìïüþ-
òåð, íå ïðåäïîëàãàâøèé íàëè÷èÿ
ó÷åíîé ñòåïåíè è òåðïåíèÿ Áóääû,
÷òîáû çàãðóæàòü åãî ñ óòðà; òû
ìîã âêëþ÷èòü åãî â ëþáîå âðåìÿ,
ïðîñòî ùåëêíóâ òóìáëåðîì è òî÷-
íî òàê æå âûêëþ÷èòü, êîãäà ðàáî-

òà ñäåëàíà. Ìû íå âèäåëè íè÷åãî
ïîäîáíîãî äî ýòîãî». 
Ðàññåë: «Êòî-òî äåëàë íåáîëüøèå
ïðîãðàììû, êîòîðûå ãåíåðèðîâàëè
äîâîëüíî � òàêè çàáàâíûå êîìáè-
íàöèè, âðîäå êàëåéäîñêîïà. Íå ñà-
ìàÿ ëó÷øàÿ äåìîíñòðàöèÿ, âåäü
ýòîò äèñïëåé ìîã äåëàòü ïî÷òè âñå!
Òàê ÷òî ìû ñòàëè ðàçìûøëÿòü, ÷òî
áû áûëî äåéñòâèòåëüíî èíòåðåñ-
íûì äëÿ îòîáðàæåíèÿ íà íåì». 
Ãðàåòö: «Õîðîøàÿ äåìîíñòðàöè-
îííàÿ ïðîãðàììà äîëæíà áûëà ñî-
îòâåòñòâîâàòü òðåì êðèòåðèÿì:
1. Îíà äîëæíà äåìîíñòðèðîâàòü
êàê ìîæíî áîëüøå âîçìîæíîñòåé
êîìïüþòåðà è èñïîëüçîâàòü ýòè
âîçìîæíîñòè ïî ìàêñèìóìó.
2. Îíà äîëæíà áûòü èíòåðåñíîé -
êàæäûé åå çàïóñê íå äîëæåí áûòü
ïîõîæèì íà ïðåäûäóùèé.
3. Îíà äîëæíà âîâëåêàòü çðèòåëÿ
ñàìûì íåïîñðåäñòâåííûì îáðà-
çîì � êîðî÷å, îíà äîëæíà áûòü èã-
ðîé.
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ÐÅÒÐÎ

Àðòóð Ñýìüþýë (êðàéíèé ñïðàâà) ñ äðóçüÿìè.

Ñòåíä íà áàçå àíàëîãîâîãî êîìïüþòåðà Donner 30. Çäåñü ïîñåòèòåëè ìîãëè
ïîçíàêîìèòüñÿ ñ Tennis for Two (1958 ãîä).

Çíàìåíèòûé 5-äþéìîâûé
îñöèëëîñêîï.

Åñëè áû íå ýòà êíèãà, î Tennis for
Two ìîãëè áû è íå âñïîìíèòü.

Íàáðîñîê äæîéïàäà äëÿ
Spacewar.





Óýéí ñêàçàë: «Ñìîòðèòå, âàì
íóæíî äåéñòâèå è êàêîå-òî ïî-
äîáèå óðîâíÿ ñëîæíîñòè. Ýòî
äîëæíà áûòü èãðà, ãäå òåáå íóæ-
íî áûëî áû óïðàâëÿòü øòóêàìè,
êîòîðûå äâèãàëèñü áû ïî ýêðàíó
� êàê, íàïðèìåð, õì-ì...êîñìè-
÷åñêèå êîðàáëè. ×òî-òî âðîäå
èññëåäîâàòåëüñêîé èãðû, èëè
ãîíêè, èëè ñîðåâíîâàíèÿ... áèò-
âû, ìîæåò áûòü». «ÊÎÑÌÈ×ÅÑ-
ÊÀß ÂÎÉÍÀ!» � çàêðè÷àëè âñå.
Îñíîâíûå ïðàâèëà áûëè ðàçðà-
áîòàíû áûñòðî. Äîëæíî áûëî
áûòü, ïî ìåíüøåé ìåðå, äâà êîñ-
ìè÷åñêèõ êîðàáëÿ, êàæäûé èç
êîòîðûõ óïðàâëÿëñÿ áû ïåðåê-
ëþ÷àòåëÿìè. Êîðàáëè äîëæíû
èìåòü çàïàñ ðàêåòíîãî òîïëèâà
è êàêîé òî òèï îðóæèÿ: ëó÷ èëè
ðàêåòó. Äëÿ ñîâñåì áåçíàäåæ-
íûõ ñèòóàöèé íå ïîìåøàëà áû
êíîïêà ïàíèêè...àãà � óõîä â ãè-
ïåðêîñìîñ! À ÷òî åùå îñòàåò-
ñÿ? Ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, ýòî âñå.
Âäîõíîâåíèå îíè ÷åðïàëè èç íà-
ó÷íî�ôàíòàñòè÷åñêèõ êíèã Ýä-
âàðäà «Äîêà» Ñìèòà êîíöà ñîðî-
êîâûõ ãîäîâ, òàêèõ, êàê Skylark è
ñåðèÿ î ëèíçìåíàõ. Èõ ãåðîè
÷àñòåíüêî ïîïàäàëè â ñèòóàöèè
ñ ïîãîíÿìè ÷åðåç âñþ ãàëàêòèêó,
è èì ïðèõîäèëîñü ñîîáðàæàòü,
êàê ñïàñòèñü îò î÷åðåäíîãî êîñ-
ìè÷åñêîãî çëîäåÿ. Êíèãè íåîä-
íîêðàòíî èçäàâàëèñü è â Ðîññèè,
òàê ÷òî åñëè êòî-òî çàõî÷åò ñîç-
äàòü ñâîþ Spacewar, íàéòè õîòÿ
áû ýëåêòðîííóþ êîïèþ íå ñîñòà-
âèò òðóäà. 
Â êëàññè÷åñêîé âåðñèè Spacewar
1962 ãîäà, â êîòîðóþ ìîæíî ñûã-
ðàòü îíëàéí ïî àäðåñó
http://agents.www.media.mit.edu/
groups/el/projects/spacewar/
ïðèñóòñòâîâàëè äâà êîðàáëÿ �
Needle è Wedge, çàäà÷åé êîòîðûõ
áûëî âçîðâàòü äðóã äðóãà. Â öåíò-
ðå ýêðàíà áûëî ñîëíöå ñ ãðàâèòà-
öèåé (èäåÿ è êîä � Äýí Ýäâàðäñ),
ïðè ñòîëêíîâåíèè ñ íèì êîðàáëü
ñãîðàë, âñå ýòî ïðîèñõîäèëî íà
ôîíå ìîäåëè çâåçäíîãî íåáà, ïî-
çàèìñòâîâàííîé èç ïðîãðàììû
Expensive Planetarium Ïèòåðà
Ñýìñîíà. Äðóçüÿ Àëàí Êîòîê (â
òîì æå 1962 ãîäó îí íàïèñàë èçâå-

ñòíóþ øàõìàòíóþ ïðîãðàììó
MacHack äëÿ IBM 7090, ïðîâåðÿâ-
øóþ 1100 ïîçèöèé â ìèíóòó; âïîñ-
ëåäñòâèè òðóäàìè äðóãèõ ïðîã-
ðàììèñòîâ ïîÿâëÿëèñü íîâûå âåð-
ñèè MacHack) è Ðîáåðò Ñàíäåðñ
èç Tech Model Railroad Club íàñêî-
ðî ñîáðàëè êîíòðîëëåðû.
Ñòîèò ëè ãîâîðèòü, ÷òî èãðà ñòà-
ëà õèòîì! Spacewar è âûãëÿäèò,
è èãðàåòñÿ äëÿ ñâîèõ ëåò ïðîñòî
çäîðîâî. Íåñìîòðÿ íà îòíîñè-
òåëüíóþ ïðîñòîòó êîíöåïöèè, äè-
íàìè÷íîñòü è íåêîòîðûå, ïðèñó-
ùèå òîëüêî ýòîé èãðå îñîáåí-
íîñòè (âû áû çíàëè, êàêèå ïèðóý-
òû ìîæíî âûïèñûâàòü, ïîëüçó-
ÿñü ãðàâèòàöèåé çâåçäû!) ìîãóò
íàäîëãî çàäåðæàòü âíèìàíèå
ãåéìåðà äàæå ñåãîäíÿ. Ýõ, áûë
áû åùå ñ÷åò÷èê ïîáåä è ïîðàæå-
íèé... ×åðåç íåñêîëüêî íåäåëü
èãðà áûëà ïåðåïèñàíà è íà äðó-
ãèå êîìïüþòåðû (à âåäü PDP-1
áûë î÷åíü ïîïóëÿðíîé ìîäåëüþ �
áûëî ïðîäàíî àæ 49 øòóê!). Ïðå-
ïîäàâàòåëè ðàäîâàëèñü òîìó,
÷òî ñòóäåíòû áåçáîëåçíåííî
ó÷àòñÿ ïðîãðàììèðîâàíèþ, äî-
áàâëÿÿ â èãðó âñå íîâûå è íî-
âûå âîçìîæíîñòè, ïîÿâèëèñü
òàêèå âåðñèè êàê Minnesota
Hyperspace, â êîòîðîé ìîæíî
áûëî ñòàíîâèòüñÿ íåâèäèìêîé
èëè 2,5D Spacewar, ïîçâîëÿâ-
øàÿ íàáëþäàòü ìèð èç ãëàç ïè-
ëîòà. Ïðîâîäèëèñü ÷åìïèîíàòû.
Â 1971 ãîäó íà îñíîâå êîíöåïöèè
Spacewar áûë ñîçäàí ïåðâûé âè-
äåîèãðîâîé àâòîìàò Computer
Space. Íî îá ýòîì ìû ðàññêà-
æåì âàì â äðóãîé ðàç. 
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Ëåãåíäàðíåéøàÿ Spacewar
(1962 ãîä).

PDP-1 � áûñòðûé, äåøåâûé è óäîáíûé. Ïî ìåðêàì íà÷àëà 60-õ ãîäîâ.
Èìåííî íà íåì è ðàáîòàëà Spacewar.

Ïðîöåññîð: Intel Pentium-3 733 Mhz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: 
nVidia XGPU 233 Mhz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 125 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 64 Mb 200 Mhz DDR
Çâóê: nVidia MCPX 200 Mhz, 
256 êàíàëîâ, Dolby Digital 5.1
Ïðî÷åå: 2-5õ DVD-drive, æåñòêèé äèñê 8 Gb, 
4xUSB-ïîðòà, ñåòåâàÿ  ïëàòà 100 MBps
Âîñïðîèçâåäåíèå DVD-ôèëüìîâ

Enter the Matrix Brute Force

Pirates of the
Caribbean 

The Ultimate Halo
Companion 
DVD Set 

Halo/Halo: Combat Evolved 

$83.99*/79.99 $83.99*/85.99$79.99*/85.99

$83,99* 

$69,99 */59,99 

PAL $275.99  

NTSC $289.99

Tao Feng: 
Fist of the Lotus

$83.99*/85.99

Soul Calibur II 

$83.99*/85.99

Star Wars:
Knights of the
Old Republic 

$29,99* 

www.e-shop.ru www.gamepost.ru

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

www.e-shop.ru www.gamepost.ru
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* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

e-mail: sales@e-shop.ru
ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 
ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ñòîèìîñòü äîñòàâêè

ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:
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TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè

ABIT ãîòîâèòñÿ ê âûïóñêó íîâîé ñèñòåìû mini PC íà
îñíîâå ÷èïñåòà Intel 865G + ICH5 (îïöèîíàëüíî ICH5-
R). Ïðè ýòîì áóäóò èñïîëüçîâàòüñÿ ïðîöåññîðû Intel
Pentium 4 ñ ïîääåðæêîé äâóõêàíàëüíîé ïàìÿòè DDR
400. Ñèñòåìà áóäåò èìåòü òðè ñëîòà PCI, îäèí ñëîò
AGP 8x, äâà ïîðòà IEEE1394 è âñòðîåííûé ôëýø-ðè-
äåð, à òàêæå íîâóþ ôèðìåííóþ òåõíîëîãèþ îõëàæ-
äåíèÿ ABIT OTES è ABIT SoftMenu. ×òî êàñàåòñÿ âîç-
ìîæíîñòè óñòàíîâêè äîïîëíèòåëüíûõ óñòðîéñòâ, òî
êîìáàéí áóäåò èìåòü äâà ñâîáîäíûõ ïÿòèäþéìîâûõ
îòñåêà. Êîðïóñ óñòðîéñòâà âûïîëíåí â ìåòàëëè÷åñ-
êèõ îòòåíêàõ, à â åãî ëåâîé ÷àñòè íàõîäèòñÿ ÆÊ-ýê-
ðàí ñ èíäèêàòîðàìè, ïîçâîëÿþùèìè ñëåäèòü çà òåì-

ïåðàòóðíûì ðåæèìîì è òàêòîâîé ÷àñòîòîé ñèñòåì-
íîé øèíû. Íà ýêðàíå íàõîäèòñÿ îäèííàäöàòü ïèêòîã-
ðàìì, îòîáðàæàþùèõ ðåæèìû ðàáîòû êîìïüþòåðà è
èíäèêàòîðà; ÷åòûðå êíîïêè îñóùåñòâëÿþò êîíòðîëü
è óïðàâëåíèå ñèñòåìîé. Ê ïðèìåðó, FSB ïðîöåññîðà
ìîæåò ðåãóëèðîâàòüñÿ ñ ïåðåäíåé ïàíåëè ñ øàãîì 1
ÌÃö. Ñèñòåìà áóäåò êîìïëåêòîâàòüñÿ ïóëüòîì äèñ-
òàíöèîííîãî óïðàâëåíèÿ, ñ ïîìîùüþ êîòîðîãî âîç-
ìîæåí çàïóñê àóäèî- èëè DVD-ïëååðà, ðåãóëèðîâêà
ãðîìêîñòè çâóêà. Â ñêîðîì âðåìåíè íîâèíêà áóäåò
ïðåäñòàâëåíà íà êîíôåðåíöèè êîìïàíèè â Áàðñåëî-
íå. Ïåðåä âûõîäîì â ñåðèéíûé âûïóñê êîìáàéí ìî-
æåò ïðåòåðïåòü èçìåíåíèÿ äèçàéíà. 

Êîìïàíèÿ Inno3D, ñëàâÿùàÿñÿ äåøåâèçíîé è
õîðîøèì êà÷åñòâîì ñâîåé ïðîäóêöèè, âûïóñòèëà
âèäåîêàðòó Tornado GeForce FX 5900 128MB.
Íîâûé àäàïòåð, ñíàáæåííûé àíàëîãîâûì è
öèôðîâûì âûõîäàìè è VIVO ñ êîäåðîì NTSC/PAL
TV è äåêîäåðîì MPEG-2, èìååò ïîääåðæêó
òåõíîëîãèé UltraShadow è nView (îäíîâðåìåííàÿ
ðàáîòà ñ íåñêîëüêèìè ìîíèòîðàìè). Óñêîðèòåëü
îáîðóäîâàí 256-áèòíûì èíòåðôåéñîì ïàìÿòè è
ñîâìåñòèì ñ DirectX 9.0 è OpenGL 1.4. Íîâèíêà
èìååò 400 ÌÃö RAMDAC è îáåñïå÷èâàåò
ðàçðåøåíèå âïëîòü äî 2048õ1536 (75 Ãö). Â
êîìïëåêò ïîñòàâêè âõîäÿò ïÿòü äåìîâåðñèé èãð:
Delta Force: Black Hawk Down, Ghost Recon, Red
Faction, Vietcong, Serious Sam: The Second
Encounter, ïîëíîöåííûé Comanche 4; freeware-
âåðñèÿ 3DMark 2003, âèäåîïëååð InterVideo WinDVD
è âèäåîðåäàêòîð InterVideo WinDVD Creator. 

ÒÎÐÍÀÄÎ!

Øèðîêî èçâåñòíàÿ â íàøåé ñòðàíå (â îñíîâíîì,
áëàãîäàðÿ íåäîðîãèì ìîäåìàì) êîìïàíèÿ Acorp
îáúÿâèëà î âûïóñêå ìàòåðèíñêîé ïëàòû äëÿ ïðîöåññîðîâ
AMD Athlon, Athlon XP, Duron. Íîâèíêà, ïîëó÷èâøàÿ
èíäåêñ 7NFU400, îñíîâàíà íà ÷èïñåòå nForce2 Ultra 400
îò nVidia, ñíàáæåíà òðåìÿ ñëîòàìè DDR DIMM è
ïîääåðæèâàåò â îáùåé ñëîæíîñòè äî 3 Ãáàéò ïàìÿòè
òèïà PC3200. Ìîäåëü îáîðóäîâàíà øåñòüþ ïîðòàìè USB
(2.0/1.1), êîíòðîëëåðàìè AGP 4X/8X è 3.0 8x ñ ÷àñòîòîé
533 ÌÃö è UDMA 66/100/133. Óñòðîéñòâî èìååò çàùèòó
îò ïåðåãðåâà ïðîöåññîðà: â ñëó÷àå ïðåâûøåíèÿ
ìàêñèìàëüíî äîïóñòèìîé òåìïåðàòóðû èëè îñòàíîâêè
âåíòèëÿòîðà êîìïüþòåð ñðàçó âûêëþ÷èòñÿ. Êðîìå òîãî,
ïðèñóòñòâóåò îïöèÿ ìîíèòîðèíãà ñîñòîÿíèÿ ñèñòåìû.
Ñîçäàòåëè ïëàòû îáåùàþò õîðîøèå îâåðêëîêåðñêèå
âîçìîæíîñòè è «îñîáóþ àíòèâèðóñíóþ àðõèòåêòóðó, 

ÊÎÌÁÀÉÍ ÎÒ ABIT 

Êîìïàíèÿ Canyon îáúÿâèëà î ïîïîëíåíèè ñâîåãî ñåìåéñòâà
ïîðòàòèâíûõ óñòðîéñòâ õðàíåíèÿ èíôîðìàöèè CN-
USB20RD0õõõ (ïîñëåäíèå òðè öèôðû â íàçâàíèè óñòðîéñòâà ïî-
êàçûâàþò åìêîñòü íàêîïèòåëÿ â ìåãàáàéòàõ). CANYON USB
Flash Rubber Drive ÿâëÿåòñÿ USB-äðàéâîì, âûïîëíåííîì â î÷åíü
îðèãèíàëüíîì, êàê áû «ïðîðåçèíåííîì» êîðïóñå ðàçìåðîì
6.7õ2.5õ1.3 ñì è âåñîì 20 ã. Â ëèíåéêó âõîäÿò ìîäåëè åìêîñòüþ
128, 256 è 512 Ìáàéò. Âñå óñòðîéñòâà èìåþò èíòåðôåéñ USB
2.0 è îáðàòíóþ ñîâìåñòèìîñòü ñ USB 1.1. CN-USB20RD0õõõ áó-
äåò ïîääåðæèâàòüñÿ îïåðàöèîííûìè ñèñòåìàìè Windows
95/98/Me/2000/XP è Mac OS 8.6+ (â ñëó÷àå ñ Mac OS 8.6+ ðà-
áîòàåò òîëüêî USB 1.1). Ïðè èñïîëüçîâàíèè ýòîãî USB-äðàéâà âû ìîæåòå çàùèòèòü âàøè
äàííûå ïàðîëåì. Èíôîðìàöèÿ íà íîâîì íàêîïèòåëå ìîæåò õðàíèòüñÿ äî 10 ëåò. 

ÁÞÄÆÅÒÍÀß ÏËÀÒÀ 
ÎÒ ACORP 

Êîìïàíèÿ Sony àíîíñèðîâàëà íîâóþ DV-
êàìåðó, ïîëó÷èâøóþ íàçâàíèå
Handycam DCR-PC330. Îñíîâíîå äîñòî-
èíñòâî ýòîé ìîäåëè ñîñòîèò â òîì, ÷òî
îíà îáëàäàåò 3.3-ìåãàïèêñåëüíûì ñåí-
ñîðîì è îáúåêòèâîì Carl Zeiss Vario-
Sonnar T (10õ îïòè÷åñêèé è 120õ öèôðî-
âîé çóì). Íîâèíêà èìååò ïîääåðæêó
ôîðìàòà 16:9 è ìîæåò ðàáîòàòü äëè-
òåëüíîå âðåìÿ áåç ïåðåçàðÿäêè � åå àê-
êóìóëÿòîð ðàññ÷èòàí íà áåñïðåðûâíóþ
äåâÿòè÷àñîâóþ ðàáîòó. Óñòðîéñòâî èñ-
ïîëüçóåò íîñèòåëè Memory Stick è

Memory Stick PRO, òàêæå èìåþòñÿ èíòåð-
ôåéñû USB, I.Link è DV In/Out. Handycam
DCR-PC330 ñíàáæåíà ôóíêöèåé ïðÿìîé
ïå÷àòè ñíèìêîâ
íà ïðèíòåðû ñ
PictBridge è çàïè-
ñè ôèëüìîâ íà
DVD (íà VAIO
ïðè ïîìîùè
i.LINK). Ïðîäàæè
íîâîé êàìåðû
íà÷íóòñÿ â Åâðî-
ïå â îêòÿáðå. 

ÏÐÎÄÂÈÍÓÒÀß DV-ÊÀÌÅÐÀ ÎÒ SONY

ÏÐÎÐÅÇÈÍÅÍÍÛÉ ÄÐÀÉÂ



ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè

Êîìïàíèÿ Zalman ïðåäñòàâèëà íîâóþ
âåðñèþ êîðïóñà TNN500A (Totally No
Noise), êîòîðûé, ïî çàâåðåíèÿì ðàçðà-
áîò÷èêîâ, ïîçâîëèò ñîçäàâàòü ïðàêòè-
÷åñêè áåñøóìíûå ÏÊ. Ýòîò êîðïóñ
ïðåäíàçíà÷åí ïðåæäå âñåãî äëÿ ëþáèòåëåé òèøèíû, òàê
êàê â íåì íåò íè îäíîãî âåíòèëÿòîðà. Â êîðïóñå óñòàíîâ-
ëåí áëîê ïèòàíèÿ Zalman ìîùíîñòüþ 330 Âò (òàêæå áåç
êóëåðà). Íîâèíêà ñäåëàíà òàêèì îáðàçîì, ÷òî âñå íàãðå-
âàþùèåñÿ ýëåìåíòû êîìïüþòåðà (öåíòðàëüíûé ïðîöåñ-
ñîð, ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð, æåñòêèé äèñê) îáúåäèíåíû
òåïëîïðîâîäÿùåé ìàãèñòðàëüþ è ñâåäåíû íà ñòåíêó êîð-
ïóñà (ýòî âèäíî íà ôîòîãðàôèè): âåñü êîðïóñ ïðåäñòàâëÿ-
åò ñîáîé îäèí áîëüøîé ðàäèàòîð, ñäåëàííûé íà 99 ïðî-
öåíòîâ èç àëþìèíèÿ è èìåþùèé ê òîìó æå ïðèëè÷íûå ðàç-
ìåðû � 400õ286õ607 ìì. Âåñ âñåé êîíñòðóêöèè ñîñòàâëÿ-
åò öåëûõ 21 êã. Íîâèíêà èìååò òðè ïÿòèäþéìîâûõ è äâà 3.5-
äþéìîâûõ îòñåêà. Ïî èíôîðìàöèè, ïîëó÷åííîé îò ðàçðà-

áîò÷èêîâ, ïðîèçâîäèòåëüíîñòü îõ-
ëàæäàþùåãî áëîêà äëÿ ïðîöåññî-
ðà ñîñòàâëÿåò 150 Âò/ñ (ýòîãî
âïîëíå äîñòàòî÷íî äëÿ íîðìàëü-
íîé ðàáîòû 3.06 ÃÃö Pentium 4), à
äëÿ âèäåîêàðòû � 50 Âò/ñ, ÷òî ñî-
îòâåòñòâóåò ñðåäíåìó òåïëîâûäå-
ëåíèþ GeForce FX. Ïîñòàâêè ÷óäî-
êîðïóñà ïî öåíå $1180 íà÷íóòñÿ â
ñåíòÿáðå. 

×ÓÄÎ-ÊÎÐÏÓÑ 
ÎÒ ZALMAN
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Êîìïàíèÿ Siemens íà÷èíàåò âûïóñê ñìàðòôîíà Siemens
SX1, êîòîðûé áûë àíîíñèðîâàí åùå â ôåâðàëå ýòîãî ãîäà
íà êîíãðåññå 3GSM World Congress 2003, ïðîõîäèâøåì â
Êàííàõ. Íîâèíêà âûïîëíåíà íà ïëàòôîðìå Nokia Series 60
â àáñîëþòíî íîâîì äëÿ Siemens äèçàéíå. Ñìàðòôîí ìî-
æåò ïîõâàñòàòüñÿ âñòðîåííîé öèôðîâîé êàìåðîé ñ âîç-
ìîæíîñòüþ âèäåîçàïèñè, MP3-ïëååðîì è FM-ðàäèîïðèåì-
íèêîì. Ñèíõðîíèçàöèÿ óñòðîéñòâà ñ êîìïüþòåðîì ìîæåò
îñóùåñòâëÿòüñÿ íåñêîëüêèìè ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè: ïðè
ïîìîùè Bluetooth, IrDa, USB èëè SyncML. 

ÃÎËÓÁÎÉ ÑÌÀÐÒÔÎÍ

ÊÐÀÒÊÀß ÑÏÅÖÈÔÈÊÀÖÈ� SIEMENS SX1:

Ïîääåðæèâàåìûå äèàïàçîíû: GSM
900/1800/1900; GPRS Class 10 
Ãàáàðèòû: 109x56x19 ìì 
Îáúåì: 110 ñì3 
Âåñ: 116 ã 
Àâòîíîìíàÿ ðàáîòà: äî 200 ÷ â ðåæèìå
îæèäàíèÿ, äî 240 ìèí â ðåæèìå ðàáîòû
Ýêðàí: 176x220, 65.000 öâåòîâ 
Öâåò êîðïóñà: ãîëóáîé 
Ïîääåðæêà MS Outlook 97, 98, 2000 
Ñîâìåñòèìîñòü ñ Java J2MEtm MIDP1.0 
Îðèåíòèðîâî÷íàÿ öåíà � 749.99 åâðî.

Íà ðûíêå ìàòåðèíñêèõ ïëàò óêðåïëÿåòñÿ
áðåíä Biostar. Êîìïàíèÿ âûïóñòèëà áþäæåò-
íóþ ñèñòåìíóþ ïëàòó ôîðìàòà micro ATX
Biostar M7NCG íà áàçå ÷èïñåòà nForce2,
ïîäõîäÿùóþ äëÿ ïðîöåññîðîâ AMD ñ ÷àñòî-
òîé äî 2.8 ÃÃö. Íîâèíêà ïîääåðæèâàåò
DDR400 è îñíàùåíà øåñòüþ ïîðòàìè USB
2.0, òðåìÿ ñëîòàìè PCI, îäíèì AGP 8x è îä-
íèì CNR, à òàêæå äâóìÿ êîíòðîëëåðàìè
Ultra DMA 66/100/133 è òðåìÿ ñëîòàìè äëÿ
óñòàíîâêè ïàìÿòè. Biostar M7NCG ïîääåð-
æèâàåò øåñòèêàíàëüíûé çâóê, èìååò ðÿä
èíòåãðèðîâàííûõ óñòðîéñòâ, ñðåäè êîòîðûõ
ñåòåâàÿ êàðòà (10/100 Ìáèò) è ãðàôè÷åñ-
êèé àäàïòåð íà îñíîâå GeForce 4 MX. Îäíà-

êî íóæíî îòìåòèòü îäíó îñîáåííîñòü åå ðà-
áîòû � ïðè èñïîëüçîâàíèè âíóòðåííåé âèäå-
îêàðòû óñòàíîâêà 400 ÌÃö ïàìÿòè
íåâîçìîæíà. Ñòîèò îòìåòèòü,
÷òî BIOS íà íîâîé ìàòåðè-
íñêîé ïëàòå ñúåìíûé (â îò-
ëè÷èå îò áîëüøèíñòâà ñîâ-
ðåìåííûõ àíàëîãîâ), òàê ÷òî
â ñëó÷àå åãî ïîð÷è ïðîáëåì ñ
çàìåíîé íå áóäåò. Â êîìïëåêò
ïîñòàâêè âõîäèò ñàìà ïëàòà,
êíèæêà ñ èíñòðóêöèåé ïî óñòà-
íîâêå è íàñòðîéêå, äèñê ñ äðàéâå-
ðàìè, äèñê ñ ïðîãðàììîé Studio Fun!
è Application Pack CD, âêëþ÷àþùèé â ñåáÿ
Norton Antivirus 2003, Norton Ghost 2003 è
Norton Personal Firewall 2003. 

ÌÈÊÐÎÏËÀÒÀ 
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Èç âñåõ ìîäåëåé, ïðåäñòàâëåííûõ â íàøåì
îáçîðå, ýòî ñàìûé ìîùíûé êóëåð òðàäèöèîí-
íîé êîíñòðóêöèè. Îí êîìïëåêòóåòñÿ òåðìî-
äàò÷èêîì è íåçàâèñèìûì ðåãóëÿòîðîì îáî-
ðîòîâ, ïðè÷åì èõ îäíîâðåìåííîå èñïîëüçî-
âàíèå íåâîçìîæíî. Ðó÷íîé ðåãóëÿòîð êîíò-
ðîëèðóåò ñêîðîñòü âðàùåíèÿ âåíòèëÿòîðà
(åå èçìåðÿþò â «îáîðîòàõ â ìèíóòó» èëè

«îá/ìèí», íî íà óïàêîâêå ìîæíî âñòðåòèòü
ñîêðàùåíèå rpm, èìåþùåå òîò æå ñìûñë è
ðàñøèôðîâûâàþùååñÿ êàê rotations per
minute). Ïðè èçìåíåíèè êîëè÷åñòâà îáîðîòîâ
èçìåíÿåòñÿ è óðîâåíü øóìà, êîòîðûé èçìå-
ðÿåòñÿ â äåöèáåëàõ èëè äÁ (àíãëèéñêèé âàðè-
àíò � dBA). Ýòî ñëîæíûé ôèçè÷åñêèé ïàðà-
ìåòð, îáîçíà÷àþùèé îòíîøåíèå óðîâíÿ èñ-
ñëåäóåìîãî øóìà ê ìèíèìàëüíîé ãðîìêîñòè
çâóêà, âîñïðèíèìàåìîãî ÷åëîâå÷åñêèì óõîì.
Äëÿ ïðàêòè÷åñêîãî ïðèìåíåíèÿ ñòîèò îòìå-
òèòü, ÷òî óðîâåíü øóìà â 17-19 äÁ âîñïðèíè-
ìàåòñÿ ïðàêòè÷åñêè êàê òèøèíà. 22-26 äÁ íå
âûäåëÿþòñÿ èç äíåâíîãî êîìíàòíîãî ôîíà,
øóì â 35-48 äÁ óæå ðàçäðàæàåò ñëóõ.
Ïðè èñïîëüçîâàíèè äàò÷èêà òåìïåðàòóðû,
êîòîðûé ìîæíî óñòàíîâèòü ïîä ïðîöåññîð,
ñêîðîñòü âðàùåíèÿ âåíòèëÿòîðà ðåãóëèðó-
åòñÿ àâòîìàòè÷åñêè â çàâèñèìîñòè îò òåì-
ïåðàòóðû â äèàïàçîíå 1300-4800 îá/ìèí,
ïðè ýòîì óðîâåíü øóìà èçìåíÿåòñÿ îò 17
äî 48 äÁ, à ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü � îò
2.4 äî 8.4 Âò. Êàê ïðàâèëî, ðàçúåìû äëÿ
ïîäêëþ÷åíèÿ êóëåðîâ íà ìàêñèìàëüíóþ
ìîùíîñòü íå ðàññ÷èòàíû, è èõ èñïîëüçîâà-
íèå ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîâðåæäåíèþ ìàòå-
ðèíñêîé ïëàòû. Äëÿ òîãî ÷òîáû ýòîãî èçáå-
æàòü, â êîìïëåêòå ïîñòàâëåòñÿ ïåðåõîä-
íèê, ïîçâîëÿþùèé ïîäïèòàòü âåíòèëÿòîð
íàïðÿìóþ îò áëîêà ïèòàíèÿ êàê, íàïðèìåð,
æåñòêèé äèñê. Êîíñòðóêöèÿ ïåðåõîäíèêà
òàêîâà, ÷òî â ñèñòåìó ïîñòóïàåò èíôîðìà-
öèÿ î ñêîðîñòè âðàùåíèÿ âåíòèëÿòîðà.
Òàêæå âîçìîæíî èñïîëüçîâàíèå êóëåðà
òîëüêî íà ìèíèìàëüíûõ îáîðîòàõ è, ñîîò-
âåòñòâåííî, ìîùíîñòè. Õîòÿ â ýòîì ñëó÷àå
íåîáõîäèìî êîíòðîëèðîâàòü òåìïåðàòóðó

ïðîöåññîðà. Ýòîò êóëåð ìîæíî ðåêîìåí-
äîâàòü âëàäåëüöàì ìîùíûõ ïðîöåññîðîâ,
ëèáî ïîëüçîâàòåëÿì, ïðèáåãàþùèì ê ðàç-
ãîíó ïðîöåññîðà.
Ðàäèàòîð êóëåðà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ìåä-
íóþ êîíñòðóêöèþ, ñîñòîÿùóþ èç ìàññèâíî-
ãî îñíîâàíèÿ è ïðèñîåäèíåííûõ ê íåìó òîí-
êèõ ðåáåð. Ìåäü áîëüøå ïîäõîäèò äëÿ èç-
ãîòîâëåíèÿ ðàäèàòîðîâ, òàê êàê ñóùåñò-
âåííî ëó÷øå ïåðåäàåò òåïëî. Ê íåäîñòàò-
êàì ìîæíî îòíåñòè áîëåå âûñîêóþ ñòîè-
ìîñòü è ñðàâíèòåëüíî áîëüøîé âåñ. Ýòî
ìîæåò ïðèâåñòè ê òîìó, ÷òî ïðè ðåçêîì
óäàðå èëè ïðîñòî ïðè ñèëüíîé òðÿñêå âî
âðåìÿ ïåðåâîçêè ñèñòåìíîãî áëîêà êóëåð
ìîæåò îòîðâàòü êðåïëåíèÿ íà ðàçúåìå
ïðîöåññîðà. Ãàðàíòèÿ íà ìàòïëàòû, êàê
ïðàâèëî, ïðåêðàùàåòñÿ â ñëó÷àå êàêèõ-ëè-
áî ìåõàíè÷åñêèõ ïîâðåæäåíèé. À ñâîáîä-
íî «ïåðåìåùàÿñü» âíóòðè êîðïóñà, ðàäèà-
òîð íàâåðíÿêà ïîïóòíî ïîâðåäèò âèäåî-
êàðòó, PCI-óñòðîéñòâà, íå ãîâîðÿ óæå î ñà-
ìîé ìàòïëàòå. Ïîýòîìó ìû íå ðåêîìåíäóåì
óâëåêàòüñÿ èçëèøíå òÿæåëûìè (ñâûøå
400-500 ã) êîíñòðóêöèÿìè. Â îñîáî «ãîðÿ-
÷èõ» ñëó÷àÿõ ìîæíî ïîñîâåòîâàòü àëüòåð-
íàòèâíûå âàðèàíòû, íàïðèìåð, ñèñòåìû
æèäêîñòíîãî îõëàæäåíèÿ, êîòîðûå ñïðàâ-
ëÿþòñÿ ñ òåïëîâûäåëåíèå ãîðàçäî ëó÷øå,
íåæåëè òðàäèöèîííûå êîíñòðóêöèè, ñîñòî-
ÿùèå èç ðàäèàòîðà è âåíòèëÿòîðà.

Íîâûå èãðû òðåáóþò óâåëè÷åíèÿ àïïàðàòíîé ìîùè êîìïüþòåðà. À âìåñòå ñ íåþ, êàê èçâåñòíî, ðàñòåò è ïîòðåáëåíèå ýíåðãèè, ñëåäîâàòåëü-
íî, âûäåëÿåòñÿ áîëüøå òåïëà. Ïðîèçâîäèòåëè «æåëåçà», â ñâîþ î÷åðåäü, âñå áîëüøå óäåëÿþò âíèìàíèÿ áîðüáå ñ íàãðåâîì ýëåêòðîííûõ
êîìïîíåíòîâ. Â ýòîì îáçîðå ìû, îòîáðàâ íåñêîëüêî ìîäåëåé íàèáîëåå ðàñïðîñòðàíåííûõ â ïðîäàæå êóëåðîâ ðàçëè÷íîãî íàçíà÷åíèÿ,
ïðåäïðèíÿëè ïîïûòêó ïðîäåìîíñòðèðîâàòü ðàçíîîáðàçèå ñîâðåìåííûõ ñèñòåì îõëàæäåíèÿ.

test_lab áëàãîäàðèò êîìïàíèþ «Îñòðîâ Ôîðìîçà»

(ò. 728-40-04) çà ïðåäîñòàâëåííîå îáîðóäîâàíèå.

Äëÿ Intel Pentium 4 íîðìàëüíà òåìïåðàòóðà 35-
45 ãðàäóñîâ â ïîêîå è 45-55 ïîä íàãðóçêîé. Ïðå-
äåëüíîé ÿâëÿåòñÿ òåìïåðàòóðà 70 ãðàäóñîâ,
ýòî, êîíå÷íî, íå çíà÷èò, ÷òî ïðè åå äîñòèæåíèè
ïðîöåññîð ñãîðàåò. Íî ìû íàñòîÿòåëüíî íå ðå-

êîìåíäóåì èñïîëüçîâàòü êîìïüþòåð â òàêèõ óñ-
ëîâèÿõ. Äëÿ ïðîöåññîðîâ AMD âñå ïðèìåðíî
àíàëîãè÷íî (40-50 è 50-65 ãðàäóñîâ, ñîîòâåò-
ñòâåííî), íî ó íèõ ïðåäåëüíàÿ òåìïåðàòóðà ÷óòü
âûøå � 85-90 ãðàäóñîâ.

ÐÀÁÎ×Àß ÒÅÌÏÅÐÀÒÓÐÀ ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÕ ÏÐÎÖÅÑÑÎÐÎÂ

Íàçíà÷åíèå: îõëàæäåíèå ïðîöåññîðîâ Socket A
äî AMD Athlon XP 3400+
Øóì, äÁ: 17�48
Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ, îá/ìèí: 1300-4800
Ðàäèàòîð: ìåäü, ðåáðà ïðèïàÿíû ê îñíîâàíèþ.
Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü, Âò: 2.4�8.4
Ãàáàðèòû (ØxÃxÂ), ìì: 70x66x30.8 � ðàäèàòîð,
80x80x25 � âåíòèëÿòîð

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 25

THERMALTAKE VOLCANO 11-XASER EDITION

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

Íàçíà÷åíèå: îõëàæäåíèå ïðîöåññîðîâ Socket A
äî AMD Athlon XP 3400+
Øóì, äÁ: 17-48
Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ, îá/ìèí: 1300-4800
Ðàäèàòîð: ìåäü
Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü, Âò: 2.4-8.4
Ãàáàðèòû (ØxÃxÂ), ìì: 80x80x78 � ðàäèàòîð,
80x80x25 � âåíòèëÿòîð

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 21

THERMALTAKE VOLCANO 9 COOLMOD

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

Òåðìîäàò÷èê èè ððåãóëÿòîð èèç êêîìïëåêòà
ïîñòàâêè TThermaltake VVolcano 111 XXaser
Edition.

Óâåëè÷åííûé ââèä ññîåäèíåíèÿ îîðåáðå-
íèÿ ññ ïïîâåðõíîñòüþ îîñíîâàíèÿ êêóëåðà
Thermaltake VVolcano 111 XXaser EEdition 
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Ýòà ìîäåëü, êàê è Thermaltake Smartcase
CoolMod FAN II, ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ «ìîääèíãà» �
îäíîãî èç íàïðàâëåíèé â êîìïüþòåðíîì äèçàé-
íå. «Ìîääåðû» ïîìåùàþò «íà÷èíêó» ñâîèõ
êîìïüþòåðîâ â ïðîçðà÷íûå êîðïóñà, óñòàíàâëè-
âàþò ðàçíîöâåòíóþ ïîäñâåòêó, íåîáû÷íûå ñèñ-
òåìû îõëàæäåíèÿ, è â ðåçóëüòàòå ïîëó÷àåòñÿ
åäèíñòâåííûé â ñâîåì ðîäå øåäåâð âûñîêèõ
òåõíîëîãèé. Âåíòèëÿòîð îáîðóäîâàí ïðîçðà÷-
íîé íàêëàäêîé, â êîòîðóþ âñòðîåíû ÷åòûðå ñâå-
òîäèîäà. Äâà èç íèõ ñèíåãî öâåòà, ãîðÿò ïîñòî-
ÿííî è ïîäêëþ÷àþòñÿ âìåñòî âíåøíåé ëàìïî÷êè
ïèòàíèÿ, äâà äðóãèõ � êðàñíûå � çàãîðàþòñÿ ïðè
îáðàùåíèè ê æåñòêîìó äèñêó. Âîçìîæíî ïîäê-
ëþ÷åíèå ñâåòîäèîäîâ ê ïèòàíèþ íàïðÿìóþ, è
òîãäà îíè áóäóò ãîðåòü ïîñòîÿííî. Ïî îñòàëü-
íûì ïàðàìåòðàì Thermaltake Volcano 9 CoolMod
àíàëîãè÷åí Thermaltake Volcano 11-Xaser Edition,
çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî â êîìïëåêò ïîñòàâêè
âõîäèò ïðîñòîé ðåãóëÿòîð òåìïåðàòóðû, êîòî-
ðûé íåëüçÿ ïîìåñòèòü íà çàäíþþ ïàíåëü.

Ýòîò êóëåð ÿâëÿåòñÿ ïðèìåðîì ñèñòåìû îõ-
ëàæäåíèÿ ìèêðîñõåìû ñåâåðíîãî ìîñòà
÷èïñåòà Intel 845. Ðàäèàòîðû, èäóùèå â
êîìïëåêòå ìàòåðèíñêîé ïëàòû, ìîãóò áûòü
íåäîñòàòî÷íî ïðîèçâîäèòåëüíû; äëÿ èõ çà-
ìåíû è ïðåäëàãàåòñÿ ýòîò êóëåð. Óñòàíîâêà
àêòèâíîãî îõëàæäåíèÿ (ñ âåíòèëÿòîðîì)
ïðèâîäèò ê ñíèæåíèþ òåìïåðàòóðû ÷èïà è
äîïóñêàåò âîçìîæíîñòü íåêîòîðîãî ðàçãî-
íà ñèñòåìû. Ê íåäîñòàòêàì ìîæíî îòíåñòè
íåáîëüøîå óâåëè÷åíèå øóìà ïðè ðàáîòå
êîìïüþòåðà, õîòÿ âåíòèëÿòîðû âèäåîêàðòû,
áëîêà ïèòàíèÿ è ïðîöåññîðà îáû÷íî øóìÿò
ãîðàçäî ñèëüíåå. Ïðè ïîäáîðå ñèñòåìû îõ-
ëàæäåíèÿ äëÿ ÷èïñåòîâ âàæíî îáðàòèòü

âíèìàíèå íà êîíñòðóêöèþ êðåïëåíèÿ êóëå-
ðà, òàê êàê ìàòïëàòû ðàçëè÷àþòñÿ êàê ïî
êîíñòðóêöèè è ðàñïîëîæåíèþ ìèêðîñõåì,
òàê è ïî ñïîñîáó êðåïëåíèÿ îõëàäèòåëåé.
Íåáîëüøèå ïî ìàññå êóëåðû ìîæíî êðåïèòü
ïðÿìî ê ïîâåðõíîñòè ÷èïà ïðè ïîìîùè ñïå-
öèàëüíîãî òåðìîêëåÿ, êîòîðûé ïðèäåòñÿ
ïðèîáðåñòè îòäåëüíî.

Îõëàäèòåëè Glacialtech, èìåþùèå â íàçâàíèè
ìîäåëè èíäåêñ Pro, ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ
îâåðêëîêåðîâ. Îíè èìåþò ãîðàçäî áîëåå
ïðîèçâîäèòåëüíûé âåíòèëÿòîð, îáåñïå÷èâà-
þùèé ëó÷øåå îõëàæäåíèå è áîëüøóþ ñòà-
áèëüíîñòü ñèñòåìû, íî ïðè ýòîì óðîâåíü øó-
ìà ïîâûøàåòñÿ. Glacialtech Igloo 4310 Pro íå
èìååò ðåãóëÿòîðîâ ñêîðîñòè âðàùåíèÿ, è
ïîýòîìó òðåáóåòñÿ óòî÷íèòü, ìîæíî ëè åå
èçìåíÿòü ñðåäñòâàìè ìàòåðèíñêîé ïëàòû
èëè æå íóæíî ïðèîáðåñòè òàêîé ðåãóëÿòîð
îòäåëüíî. Íà êóëåð çàðàíåå íàíåñåíà òåð-
ìîïàñòà, äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ ñìàçûâàíèÿ
êîòîðîé íèæíÿÿ ïîâåðõíîñòü ðàäèàòîðà
çàêðûòà ïðîçðà÷íîé ïëàñòèêîâîé êðûøêîé.
Ïîä òîðãîâîé ìàðêîé Glacialtech òàê æå âû-
ïóñêàþòñÿ è äðóãèå îõëàäèòåëè äëÿ äîìàø-
íåãî èñïîëüçîâàíèÿ ñ øóìíîñòüþ 19 äÁ
(Glacialtech Igloo Silent Breeze 462 ïîä
Socket A) è ñ çîëîòûì ïîêðûòèåì
(Glacialtech Diamond 2000 è 4100 ïîä Socket
A è Socket 478 ñîîòâåòñòâåííî).
Ðàäèàòîð Glacialtech Igloo 4310 Pro ïðåäñ-
òàâëÿåò ñîáîé ìîíîëèòíóþ àëþìèíèåâóþ
êîíñòðóêöèþ. Ðåáðà âûïîëíåíû êàê åäèíîå
öåëîå ñ îñíîâàíèåì. Àëþìèíèé õîðîø ñâî-
åé ëåãêîñòüþ, åùå íå òàê äàâíî âñòðåòèòü
óñòðîéñòâà ñ èñïîëüçîâàíèåì ìåäè áûëî
äîâîëüíî òðóäíî. Â òî æå âðåìÿ àëþìèíèé
îáëàäàåò íåñêîëüêî õóäøåé òåïëîïðîâîä-
íîñòüþ, è ñ ïîÿâëåíèåì ïðîöåññîðîâ Intel
Pentium 4, à îñîáåííî AMD Athlon â
êîíñòðóêöèÿõ ðàäèàòîðîâ ñòàëà ïîÿâëÿòü-
ñÿ ìåäü. Ñíà÷àëà ýòî áûë íåáîëüøîé ìåä-
íûé «ïÿòàê» â ìåñòå ñîïðèêîñíîâåíèÿ êó-
ëåðà è ïðîöåññîðà (Thermaltake Volcano
6Cu), çàòåì ïîÿâèëèñü öåëüíîìåäíûå
êîíñòðóêöèè (Thermaltake Volcano 11). Òàê-
æå íåîáõîäèìî îòìåòèòü îðèãèíàëüíûå
êîíñòðóêöèè êóëåðîâ Zalman, ñîñòîÿùèå

èç ñêðåïëåííûõ øïèëüêàìè ïëàñòèí ìåäè è
àëþìèíèÿ. Âåðîÿòíî, â äàëüíåéøåì ïðî-
öåññ ðàçâèòèÿ êóëåðîâ áóäåò äâèãàòüñÿ â
ñòîðîíó æèäêîñòíûõ ñèñòåì è ñèñòåì ñ
ïðèìåíåíèåì ïîëóïðîâîäíèêîâûõ ýëåìåí-
òîâ Ïåëüòüå. Óæå ñóùåñòâóþò ïðîåêòû
êîìïüþòåðíûõ êîðïóñîâ è ñ êðèîãåííûìè
óñòàíîâêàìè.

Thermaltake Aquarius II � ñèñòåìà âîäÿíîãî
îõëàæäåíèÿ ïðîöåññîðîâ. Âîçìîæíà óñòà-
íîâêà íà ïðîöåññîðû ñåìåéñòâ Intel Pentium
4, AMD K7 (Duron, Athlon, Athlon XP), AMD K8
(íîâàÿ ïëàòôîðìà, èäóùàÿ íà çàìåíó AMD
K7). Â ñîñòàâ ýòîãî àãðåãàòà âõîäÿò ìåäíûé
ðàäèàòîð îõëàæäåíèÿ ñ âåíòèëÿòîðîì, ñîå-
äèíèòåëüíûå òðóáêè, âîäÿíàÿ ïîìïà, ðåçåð-
âóàð äëÿ âîäû, îõëàæäàþùèé áëîê äëÿ ïðî-
öåññîðà («õîëîäèëüíèê»), ïðèñàäêà äëÿ îõ-
ëàæäàþùåé æèäêîñòè (âîäû) è êîìïëåêò
êðåïåæà (ìàãíèòû äëÿ çàêðåïëåíèÿ ÷àñòåé
ñèñòåìû â êîðïóñå è äåòàëè äëÿ óñòàíîâêè
îõëàæäàþùåãî áëîêà íà ïðîöåññîðå). Ôèê-
ñàöèÿ â àëþìèíèåâûõ êîðïóñàõ îñóùåñòâëÿ-
åòñÿ ïðè ïîìîùè íàêëåèâàåìûõ âíóòðè êîð-
ïóñà æåëåçíûõ ïëàñòèí. Thermaltake
Aquarius II ñíàáæåíà ïîäðîáíîé èëëþñòðèðî-
âàííîé èíñòðóêöèåé, êîòîðàÿ, ê ñîæàëåíèþ,
íå ïåðåâåäåíà íà ðóññêèé ÿçûê. Êîíñòðóêöèÿ
ñèñòåìû âîäíîãî îõëàæäåíèÿ ïðîäóìàíà è
íàäåæíà, â êîìïëåêòå ïîñòàâëÿþòñÿ íàäåæ-
íûå õîìóòû è ïðîçðà÷íûå òðóáêè ñ ïðóæèíà-
ìè âíóòðè äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ ïåðåãèáîâ.
Äëÿ óñòàíîâêè ñèñòåìû ïðîèçâîäèòåëü ðå-
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Íàçíà÷åíèå: îõëàæäåíèå ïðîöåññîðîâ Intel
Pentium 4 äî 3 ÃÃö
Øóì, äÁ: 35
Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ, îá/ìèí: 4500
Ðàäèàòîð: àëþìèíèé
Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü, Âò: í/ä
Ãàáàðèòû (ØxÃxÂ), ìì: 83x69x53, 70x70x15

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 11

GLACIALTECH IGLOO 4310 PRO 

★★ ★★ ★★ ★★

Íàçíà÷åíèå: îõëàæäåíèå ìèêðîñõåìû ÷èïñåòà
Intel 845
Øóì, äÁ: 23
Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ, îá/ìèí: 5000
Ðàäèàòîð: àëþìèíèé
Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü, Âò: 1.32
Ãàáàðèòû (ØxÃxÂ), ìì: 40x40x43

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 9

THERMALTAKE TIGER I 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

Óâåëè÷åííûé ââèä ññîåäèíåíèÿ îîðåáðå-
íèÿ ññ ïïîâåðõíîñòüþ îîñíîâàíèÿ
GlacialTech IIgloo 44310 PPro. 

Íàçíà÷åíèå: îõëàæäåíèå ïðî-
öåññîðîâ AMD ñåðèè K7, K8 è Intel Pentium 4
Øóì, äÁ: 29
Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ, îá/ìèí: 2500
Ðàäèàòîð: ìåäü
Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü, Âò: 1.68 � âåíòèëÿòîð è
2 � ïîìïà
Ãàáàðèòû (ØxÃxÂ), ìì: 70x50x12 � ïðîöåññîð-
íûé áëîê, 100x50x86 � ïîìïà, 86x86x130 � ðàäè-
àòîð, 80x80x20 � âåíòèëÿòîð

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 137

THERMALTAKE AQUARIUS II 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★
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êîìåíäóåò èñïîëüçîâàòü êîðïóñ Thermal-
take Xaser II. Ïîòåíöèàë æèäêîñòíîé ñèñòå-
ìû îõëàæäåíèÿ ãîðàçäî âûøå, ÷åì ó òðàäè-
öèîííîé, ê òîìó æå îíà óíèâåðñàëüíà è ñìî-
æåò îáåñïå÷èòü îõëàæäåíèå íå òîëüêî ñîâ-
ðåìåííûõ, íî è íîâûõ ïåðñïåêòèâíûõ ðàçðà-
áîòîê ïðîöåññîðîâ.
«Õîëîäèëüíèê» � îõëàæäàþùàÿ ÷àñòü, óñòà-
íàâëèâàåìàÿ íà ïðîöåññîð. Â êîìïëåêò ñèñ-
òåìû âêëþ÷åíû ñïåöèàëüíûå ïðèñïîñîáëåíèÿ
äëÿ åãî çàêðåïëåíèÿ íà ðàçëè÷íûõ òèïàõ ïðî-
öåññîðîâ. Äëÿ Intel Pentium 4 èñïîëüçóåòñÿ
ìåòàëëè÷åñêàÿ ñêîáà, óñòàíàâëèâàåìàÿ
âìåñòî ñòàíäàðòíîãî êðåïëåíèÿ ïîä ðàäèà-
òîð, êîòîðîå, åñòåñòâåííî, ïðèäåòñÿ äåìîí-
òèðîâàòü, ÷òî ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîòåðå ãà-
ðàíòèè. Äëÿ ïðîöåññîðîâ AMD K8 ñõåìà óñ-
òàíîâêè àíàëîãè÷íà, õîòÿ ñòàíäàðòíîå êðåï-
ëåíèå ñíèìàòü íå òðåáóåòñÿ, åãî ïðîñòî íåò.
Äëÿ AMD K7 (Duron, Athlon, Athlon XP) ôèêñà-
öèÿ îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ îáû÷íûõ
ðàçúåìîâ.
Ðàäèàòîð ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñèñòåìó, ñîñòî-
ÿùóþ èç ìåäíîé òðóáêè, ìíîãîêðàòíî ïðîõîäÿ-
ùåé ÷åðåç áëîê òîíêèõ ìåäíûõ ïëàñòèíîê, êî-
òîðûå ÿâëÿþòñÿ ðàññåèâàòåëÿìè òåïëà. Íà
áëîêå ðàçìåùåí âåíòèëÿòîð, ïðîäóâàþùèé ÷å-
ðåç íåãî âîçäóõ. Âåíòèëÿòîð èìååò äîñòàòî÷íî
íèçêóþ ñêîðîñòü âðàùåíèÿ (2500 îá/ìèí) è
ïî÷òè íå øóìèò. Ðàäèàòîð ðåêîìåíäóåòñÿ óñ-
òàíàâëèâàòü ïîä áëîêîì 3.5-äþéìîâûõ óñò-
ðîéñòâ, òàê êàê â ýòîì ìåñòå, êàê ïðàâèëî,
èìååòñÿ îòâåðñòèå â êîðïóñå, è âåíòèëÿòîð áó-
äåò ïðîäóâàòü ÷åðåç ðàäèàòîð ñâåæèé ïðîõ-
ëàäíûé âîçäóõ. 

Ïîìïà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé öåíòðîáåæíûé íà-
ñîñ ñ äàò÷èêîì ñêîðîñòè âðàùåíèÿ. Ïèòàåòñÿ
îíà îò ñòàíäàðòíîãî ðàçúåìà íà ìàòïëàòå.
Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ âíóòðè ïîìïû çàãîðà-
åòñÿ ñèíèé ñâåòîäèîä. Äëÿ çàïîëíåíèÿ ñèñòå-
ìû ïðèìåíÿåòñÿ îáû÷íàÿ âîäà, ê êîòîðîé â îï-
ðåäåëåííîé ïðîïîðöèè äîáàâëÿåòñÿ ïîñòàâëÿ-
åìûé êîíöåíòðàò, ïðåäîõðàíÿþùèé ÷àñòè ñèñ-
òåìû îò êîððîçèè.
Thermaltake Aquarius II ìîæíî ðåêîìåíäîâàòü ïîëü-
çîâàòåëÿì, ïðèìåíÿþùèì ðàçãîí ïðîöåññîðà.

Äàííîå óñòðîéñòâî ïðåäíàçíà÷åíî äëÿ ðó÷íîé ðåãóëè-
ðîâêè ñêîðîñòè âðàùåíèÿ âåíòèëÿòîðîâ. Äîïîëíèòåëü-
íî èìååòñÿ òåðìîìåòð ñ òåðìîäàò÷èêîì, ïèòàåìûå îò
áàòàðåéêè. Òàêîé ïîäõîä ïîçâîëÿåò êîíòðîëèðîâàòü
òåìïåðàòóðó âíóòðè âûêëþ÷åííîãî êîìïüþòåðà. Òåðìî-
äàò÷èê ìîæíî çàêðåïèòü ïîä ïðîöåññîðîì â Socket A
èëè Socket 370. Ïðè íàëè÷èè ñîîòâåòñòâóþùèõ ðàçúå-
ìîâ íà ìàòïëàòå ïîäêëþ÷àþòñÿ ïîðòû USB 2.0 è FireWire
(IEEE-1394). Îòäåëüíî îò êîðïóñîâ ïðîäàåòñÿ ñåðèÿ ïà-
íåëåé ôèðìû Thermaltake. Íàïðèìåð, Thermaltake
Hardcano 10 èìååò äâà áåññòóïåí÷àòûõ ðåãóëÿòîðà ñêî-
ðîñòè âðàùåíèÿ âåíòèëÿòîðà è öèôðîâîé òåðìîìåòð,
âûâîäÿùèé íà òåêñòîâûé ýêðàí ïîêàçàíèÿ äâóõ òåðìî-
äàò÷èêîâ. Ïàíåëü Thermaltake Hardcano 9 èìååò ÷åòûðå
ðåãóëÿòîðà, íî ïîðòû USB 2.0 è FireWire (IEEE-1394) îò-
ñóòñòâóþò. Âî âñåõ ýòèõ ïàíåëÿõ åñòü âîçìîæíîñòü çàê-

ðåïëåíèÿ æåñòêîãî äèñêà, õîòÿ íåò îõëàæäàþùåãî âåí-
òèëÿòîðà, êîòîðûé, îäíàêî, ïðèñóòñòâóåò â áîëåå ñòà-
ðûõ ìîäåëÿõ Thermaltake Hardcano 2, 3, 5, 6.

ÏÀÍÅËÜ Ñ ÒÅÐÌÎÌÅÒÐÎÌ 

Ïàíåëü ññ ððåãóëÿðîì ññêîðîñòè 
âðàùåíèÿ ââåíòèëÿòîðà èè òòåðìîìåòðîì

â êêîðïóñàõ TThermaltake XXaser III 

Ïîìïà èè ððåçåðâóàð èèç êêîìïëåêòà
Thermaltake AAquarius III 

Ìåäíûé ððàäèàòîð èè îîõëàæäàþùèé ááëîê
ïðîöåññîðà èèç êêîìïëåêòà TThermaltake
Aquarius III.

Íàçíà÷åíèå: îõëàæäåíèå ïëàò ðàñøèðåíèÿ
Øóì, äÁ: 20/34.2
Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ, îá/ìèí: 1700/3000
Ðàäèàòîð: íåò
Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü, Âò: 3
Ãàáàðèòû (ØxÃxÂ), ìì: í/ä

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 25

ZALMAN FB165 

★★ ★★ ★★ ★★
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Ýòî óñòðîéñòâî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáäóâà ïëàò ðàñøèðåíèÿ â ñëîòàõ
PCI èëè AGP. Òàêîå äîïîëíèòåëüíîå îõëàæäåíèå ìîæåò ïîíàäîáèòüñÿ
äëÿ ÷èïîâ ïàìÿòè ñ ïàññèâíûìè ðàäèàòîðàìè íà âèäåîêàðòàõ. Äàííûé
êóëåð ìîæåò ðàáîòàòü â äâóõ ðåæèìàõ � íîðìàëüíîì (34.2 äÁ) è òèõîì
(20 äÁ). Óðîâåíü øóìà çàâèñèò îò ÷àñòîòû âðàùåíèÿ âåíòèëÿòîðà, êî-
òîðàÿ èçìåíÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíîãî ïåðåõîäíèêà-ïåðåêëþ÷à-
òåëÿ, âìîíòèðîâàííîãî â öåïü ìåæäó ìàòïëàòîé è êóëåðîì. Êîíñòðóê-
òèâíî òàêîé ïåðåõîäíèê î÷åíü ïðîñò è ñîñòîèò èç äâóõ ðàçúåìîâ è ðå-
çèñòîðà, âêëþ÷åííîãî â «ïëþñîâîé» ïðîâîä ïèòàíèÿ. Êðåïèòñÿ ýòîò êó-
ëåð íà çàäíåé ñòåíêå êîðïóñà â ìåñòå ôèêñàöèè PCI êàðò ïðè ïîìîùè
äâóõ âèíòîâ. Åñëè íåîáõîäèìà ïîñòîÿííàÿ ðåãóëèðîâêà ñêîðîñòè âðà-
ùåíèÿ äëÿ îáåñïå÷åíèÿ áàëàíñà øóìíîñòè è ïðîèçâîäèòåëüíîñòè, òî
ìîæíî ðåêîìåíäîâàòü èñïîëüçîâàòü âíåøíèé áëîê ðåãóëÿòîðîâ ñêî-
ðîñòè ðàáîòû âåíòèëÿòîðîâ. Òàêîé áëîê îáû÷íî óñòàíàâëèâàåòñÿ â îò-
ñåê 5.25-äþéìîâûõ óñòðîéñòâ íà ïåðåäíåé ïàíåëè êîðïóñà.

Ëåòîì òåìïåðàòóðà îêðóæàþùåãî âîçäóõà âûøå è, ñîîòâåòñòâåííî, âûøå
òåìïåðàòóðà ïðîöåññîðà. Çèìîé âîçäóõ ïðîõëàäíåå, è äëÿ ïðîöåññîðà
îáåñïå÷èâàþòñÿ áîëåå ìÿãêèå ðåæèìû ðàáîòû. Ïîñòàâëÿåìûå ñ áîëüøèí-
ñòâîì êóëåðîâ ðåãóëÿòîðû ñêîðîñòè âðàùåíèÿ ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû
äëÿ ðåãóëèðîâêè ñîîòíîøåíèÿ øóì/òåìïåðàòóðà ïðîöåññîðà.
Ðåãóëÿòîð ñêîðîñòè âðàùåíèÿ Fanmate ïîçâîëÿåò ðåãóëèðîâàòü íàïðÿæå-
íèå ïèòàíèÿ â ïðåäåëàõ 5-11 Â è ðàññ÷èòàí íà ïîäêëþ÷åíèå êóëåðîâ ìîù-
íîñòüþ äî 6 Âò, êîòîðûå îáû÷íî èìåþò âûñîêóþ ñêîðîñòü âðàùåíèÿ, âñëå-
äñòâèå ÷åãî ðàáîòàþò äîâîëüíî øóìíî.

Äîïîëíèòåëüíî äëÿ
àíàëèçà òåìïåðàòóð-
íûõ ðåæèìîâ ìîæíî ðå-
êîìåíäîâàòü ñïåöèàëè-
çèðîâàííûå ïðîãðàììû
(íàïðèìåð, ïîñòàâëÿå-
ìûå â êîìïëåêòå ñ ìàòï-
ëàòîé), â íåêîòîðûõ èç
íèõ âîçìîæíî ïîñòðîå-
íèå ãðàôèêîâ êîëåáà-
íèé òåìïåðàòóðû. Ýòè
ãðàôèêè íàãëÿäíî ïîêà-
çûâàþò, ÷òî òåìïåðàòó-
ðà ìîæåò ìåíÿòüñÿ â
ïðåäåëàõ ïÿòè ãðàäóñîâ
â çàâèñèìîñòè îò âðå-
ìåíè ñóòîê.

ÐÅÃÓËßÒÎÐ ÑÊÎÐÎÑÒÈ ÂÐÀÙÅÍÈß

Ðåãóëÿòîð ññêîðîñòè ââðàùåíèÿ
Fanmate, ïïîñòàâëÿåìûé ññ ììîäåëÿ-
ìè ZZalman. 

Íàçíà÷åíèå: îõëàæäåíèå ïðîöåññî-
ðîâ Intel Pentium 4 äî 3.06 ÃÃö
Øóì, äÁ: 20-33
Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ, îá/ìèí:
1600�2500

Ðàäèàòîð: ìåäíûé, íàáðàííûé èç îò-
äåëüíûõ ïëàñòèí
Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü, Âò: í/ä
Ãàáàðèòû (ØxÃxÂ), ìì: 83x65x120 �
ðàäèàòîð, 92x92x25 � âåíòèëÿòîð

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 54

ZALMAN CNPS6500B-CU 

★★ ★★ ★★ ★★
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Zalman CNPS6500B-Cu ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
êîíñòðóêöèþ, ñîñòîÿùóþ èç äâóõ ÷àñòåé: ðà-
äèàòîðà, óñòàíàâëèâàåìîãî íà ïðîöåññîð, è
âåíòèëÿòîðà, ïðåäíàçíà÷åííîãî äëÿ åãî îá-
äóâà. Âåíòèëÿòîð ïðèêðåïëÿåòñÿ â ìåñòå
ôèêñàöèè PCI êàðò äâóìÿ âèíòàìè ïîäîáíî
Zalman FB165. Â êîìïëåêòå ïîñòàâëÿåòñÿ ðå-
ãóëÿòîð Fanmate, ïîçâîëÿþùèé ïëàâíî èçìå-
íÿòü ñêîðîñòü âðàùåíèÿ âåíòèëÿòîðà â ïðå-
äåëàõ îò 1600 äî 2500 îá/ìèí. Óðîâåíü øó-
ìà èçìåíÿåòñÿ îò 20 äî 33 äÁ ñîîòâåòñòâåí-
íî. Ïðàâäà, äëÿ òîãî ÷òîáû âîñïîëüçîâàòüñÿ
ðåãóëÿòîðîì, ïðèäåòñÿ îòêðûâàòü êîðïóñ.
Ðàäèàòîð ñîñòîèò èç íàáîðà ïëàñòèí, ó îñíî-
âàíèÿ ñòÿíóòûõ ìåæäó ñîáîé øïèëüêàìè.
Íèæíÿÿ ïîâåðõíîñòü ðàäèàòîðà îòøëèôîâà-
íà äî çåðêàëüíîãî áëåñêà, ÷òî ïîëîæèòåëü-
íî ñêàçûâàåòñÿ íà òåïëîïåðåäà÷å, òàê êàê
óìåíüøàþòñÿ çàçîðû ìåæäó êóëåðîì è ïðî-
öåññîðîì, õîòÿ ïðèìåíåíèå òåðìîïàñòû âñå

æå íåîáõîäèìî. Ýòîò êóëåð ÷ðåçìåðíî òÿ-
æåë (900 ã), è ïðè ïåðåìåùåíèè ñèñòåìíîãî
áëîêà íåîáõîäèìî èçáåãàòü ðåçêèõ òîë÷êîâ
âî èçáåæàíèå îòðûâà êóëåðà îò ìàòåðèíñ-
êîé ïëàòû.
Ïîä òîðãîâîé ìàðêîé Zalman âûïóñêàþòñÿ
ðàçëè÷íûå ñèñòåìû îõëàæäåíèÿ. Äëÿ êóëåðîâ,
êîíñòðóêöèÿ êîòîðûõ àíàëîãè÷íà Zalman
CNPS6500B-Cu, âîçìîæíî èñïîëüçîâàíèå
ðàçëè÷íûõ ìàòåðèàëîâ. Òàê, íàïðèìåð, ïðåäñ-
òàâëåííûé íà ôîòîãðàôèè Zalman CNPS3100-
GP èìååò ïîçîëî÷åííóþ ïîâåðõíîñòü, ìîäåëü
Zalman CNPS6500B-AlCu èìååò ïî ñðàâíåíèþ
ñ Zalman CNPS6500B-Cu ñóùåñòâåííî ìåíü-
øèé âåñ (400 ïðîòèâ 900 ã) çà ñ÷åò òîãî, ÷òî íå
âñå ïëàñòèíû â íàáîðå ìåäíûå. Èç ìåäè âûïîë-
íåíî íåñêîëüêî öåíòðàëüíûõ ïëàñòèí, íà êîòî-
ðûå ïðèõîäèòñÿ îñíîâíàÿ òåïëîâàÿ íàãðóçêà,
â òî âðåìÿ êàê áîêîâûå ïëàñòèíû âûïîëíåíû èç
áîëåå ëåãêîãî àëþìèíèÿ. Ïðèìåíåíèå àëþìè-
íèÿ íåñêîëüêî ñíèæàåò òåïëîïðîâîäíîñòü, íî
â òî æå âðåìÿ ïîçâîëÿåò ñíèçèòü ðèñê îòðûâà
ðàäèàòîðà îò ìàòïëàòû ïðè ðåçêèõ òîë÷êàõ
êîðïóñà èëè òðàíñïîðòèðîâêå. Íåäîñòàòîê
òåïëîâîé ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ìîæíî â íåêî-
òîðîé ìåðå êîìïåíñèðîâàòü óâåëè÷åíèåì ïðî-
èçâîäèòåëüíîñòè âåíòèëÿòîðà, õîòÿ ïðè ýòîì
íåèçáåæíî âîçðàñòåò è øóì.
Ìîäåëü Zalman CNPS7000B-AlCu àáñîëþòíî
íå ïîõîæà íà Zalman CNPS6500B-Cu, è, òåì
íå ìåíåå, ñïîñîá ñáîðêè ðàäèàòîðà àíàëîãè-
÷åí. Çà ñ÷åò ïðèìåíåíèÿ êàê ìåäíûõ, òàê è
àëþìèíèåâûõ ïëàñòèí óäàëîñü ïîëó÷èòü êóëåð
ìàññîé 445 ãðàìì. Îôèöèàëüíî ôèðìà Intel
äîïóñêàåò óñòàíîâêó íà ïðîöåññîð êóëåðà
ìàññîé äî 450 ãðàìì âêëþ÷èòåëüíî. Zalman
CNPS7000B-AlCu ëåã÷å ìàêñèìàëüíî äîïóñòè-
ìîãî ïðåäåëà íà 5 ãðàìì è ñîîòâåòñòâåííî

ñîáëþäàòü êàêèå-òî îñîáûå ïðåäîñòîðîæ-
íîñòè ïðè òðàíñïîðòèðîâêå íåò íåîáõîäèìîñ-
òè. Êóëåð âîçìîæíî èñïîëüçîâàòü íå òîëüêî ñ
ïðîöåññîðàìè Intel Pentium 4, íî è ñ AMD Athlon
64 (Socket 754) ñ òàêòîâûìè ÷àñòîòàìè äî 2
ÃÃö. Êóëåð êîìïëåêòóåòñÿ ðåãóëÿòîðîì ñêî-
ðîñòè âðàùåíèÿ Fanmate, êîòîðûé ðàçìåùà-
åòñÿ âíóòðè êîðïóñà, ïîýòîìó äëÿ ðåãóëèðî-
âîê, êàê è äëÿ áîëüøèíñòâà äðóãèõ ìîäåëåé
êóëåðîâ â íàøåì îáçîðå, åãî íåîáõîäèìî îòê-
ðûâàòü. Îäíàêî íóæíî ó÷èòûâàòü, ÷òî ýôôåê-
òèâíîñòü îõëàæäåíèÿ çàâèñèò íå òîëüêî îò
ìàòåðèàëà è êîíñòðóêöèè êóëåðà, íî è îò òåì-
ïåðàòóðû îêðóæàþùåãî âîçäóõà.

Ïî÷òè âñåãäà òåìïåðàòóðà âíóòðè êîðïóñà
êîìïüþòåðà âûøå, ÷åì ñíàðóæè. Ýòî îáúÿñ-
íÿåòñÿ òåì, ÷òî ìîùíûå ïîëóïðîâîäíèêîâûå
ýëåìåíòû è ìèêðîñõåìû âûäåëÿþò òåïëî. Äëÿ
ðåøåíèÿ ïðîáëåìû ïåðåãðåâà âíóòðè êîðïó-
ñà ìîæíî óñòàíîâèòü îäèí èëè äâà äîïîëíè-

òåëüíûõ âåíòèëÿòîðà. Îäèí âåíòèëÿòîð ñëå-
äóåò ðàçìåñòèòü òàê, ÷òî áû îí çàáèðàë âîç-
äóõ ñíàðóæè, à âòîðîé (âûäóâàþùèé) � íà
ïðîòèâîïîëîæíîé ñòåíêå. Thermaltake
Smartcase CoolMod FAN II îñíàùåí íàêëàä-
êîé ñ ÷åòûðüìÿ ñâåòîäèîäàìè, ðåæèìû ðàáî-
òû êîòîðûõ àíàëîãè÷íû Thermaltake Volcano
9 CoolMod. Èìååòñÿ âîçìîæíîñòü àâòîìàòè-
÷åñêè ðåãóëèðîâàòü ñêîðîñòü âðàùåíèÿ â çà-
âèñèìîñòè îò ïîêàçàíèé òåðìîäàò÷èêà.
Íåîáõîäèìî îáðàòèòü âíèìàíèå íà òåñíîòó
âíóòðè êîðïóñà: ïåðåãîðîäêè, êàáåëè è ïðîâî-
äà ìåøàþò ñâîáîäíîìó äâèæåíèþ âîçäóõà.
Äëÿ ÷àñòè÷íîãî ðåøåíèÿ ïðîáëåìû íåêîòî-
ðûå ôèðìû ïðåäëàãàþò ñïåöèàëüíûå øëåéôû
IDE, âûïîëíåííûå íå â âèäå òðàäèöèîííîé ëåí-
òû, à â âèäå òîíêîãî êðóãëîãî ïðîâîäà, êîòî-
ðûé íå áóäåò çàòðóäíÿòü öèðêóëÿöèþ âîçäóõà.

Ñîâðåìåííûå âûñîêîïðîèçâîäèòåëüíûå âèí-
÷åñòåðû ñî ñêîðîñòüþ âðàùåíèÿ 7200 îá/ìèí
âûäåëÿþò, êàê ïðàâèëî, äîâîëüíî ìíîãî òåï-
ëà. Ïåðåãðåâ îòðèöàòåëüíî ñêàçûâàåòñÿ íà
ñðîêå ñëóæáû æåñòêîãî äèñêà, è ïîýòîìó åãî
òðåáóåòñÿ îõëàæäàòü. Thermaltake Hardcano
2 ïðåäíàçíà÷åí äëÿ îõëàæäåíèÿ âèí÷åñòåðà
ïóòåì îáäóâà ïîòîêîì ïðîõëàäíîãî âîçäóõà.
Âåíòèëÿòîð íå èìååò ðåãóëÿòîðà ñêîðîñòè
âðàùåíèÿ, õîòÿ óðîâåíü øóìà äîñòàòî÷íî íè-
çîê. Íà ïåðåäíåé ïàíåëè àëþìèíèåâîãî êîðïó-
ñà ðàçìåùåíû äâà òåðìîìåòðà, ê êàæäîìó èç
êîòîðûõ ïðèëàãàåòñÿ ñâîé òåðìîäàò÷èê. Òåð-
ìîìåòðû, ê ñîæàëåíèþ, íå îòðåãóëèðîâàíû,
ïîýòîìó â ïîêàçàíèÿõ åñòü íåáîëüøàÿ ðàçíè-
öà. Îäèí òåðìîäàò÷èê èìååò ñìûñë çàêðåïèòü
íà âèí÷åñòåðå, à âòîðîé, íàïðèìåð, îñòàâèòü
â ïîäâåøåííîì ñîñòîÿíèè âíóòðè êîðïóñà äëÿ
êîíòðîëÿ òåìïåðàòóðû âîçäóõà. Òî÷íîñòü ïî-
êàçàíèé öèôðîâûõ òåðìîìåòðîâ ìîæíî îïðå-
äåëèòü, ñðàâíèâ èõ ñ ïîêàçàíèåì îáû÷íîãî
êîìíàòíîãî ãðàäóñíèêà, ïîìåùåííîãî âíóòðü
êîðïóñà.

ÆÅËÅÇÎ
ÎÁÇÎÐ ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÕ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ ÑÈÑÒÅÌ ÎÕËÀÆÄÅÍÈß

ÂÛÂÎÄÛ

Ñîâðåìåííûå ñèñòåìû îõëàæäåíèÿ íå òîëüêî ñïðàâ-
ëÿòüñÿ ñî ñâîèìè îáÿçàííîñòÿìè, íî è ïîçâîëÿþò óëó÷-
øèòü âíåøíèé âèä ñèñòåì, â êîòîðûõ ðàáîòàþò, à òàê-
æå ïîëó÷èòü ïðàêòè÷åñêè áåñøóìíûé ñèñòåìíûé áëîê.
Íàøè íàãðàäû ïîëó÷èëè Thermaltake Aquarius II (íàø
âûáîð) çà ìîùü, óíèâåðñàëüíîñòü è ïåðåäîâóþ òåõíî-
ëîãèþ îõëàæäåíèÿ, è Thermaltake Volcano 9 CoolMod
(ëó÷øàÿ ïîêóïêà), ïîñêîëüêó çà ñðàâíèòåëüíî ñêðîì-
íóþ öåíó áûëè ïðîäåìîíñòðèðîâàíû ïðîäóìàííàÿ
êîíñòðóêöèÿ è îòëè÷íûé äèçàéí. Â êà÷åñòâå òèõîé ñèñ-
òåìû îõëàæäåíèÿ ìîæíî ðåêîìåíäîâàòü Zalman CNPS-
7000B-AlCu.

Íàçíà÷åíèå: Îõëàæäåíèå ïðîöåññîðîâ Intel
Pentium 4 äî 3.06 ÃÃö
Øóì, äÁ: 20 � 25
Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ, îá/ìèí: 1350�2400
Ðàäèàòîð: àëþìèíèé + ìåäü, íàáðàííûé èç îò-
äåëüíûõ ïëàñòèí
Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü, Âò: í/ä
Ãàáàðèòû (ØxÃxÂ), ìì: 109x109x62 � ðàäèàòîð,
92 � äèàìåòð âåíòèëÿòîðà

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 50

ZALMAN CNPS7000B-ALCU 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

Ïîçîëî÷åííûé ððàäèàòîð ññèñòåìû îîõ-
ëàæäåíèÿ ZZalman CCNPS3100-GGP. 

Íàçíà÷åíèå: îõëàæäåíèå ñèñòåìíîãî áëîêà
Øóì, äÁ: 17-48
Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ, îá/ìèí: 1300-4800
Ðàäèàòîð: íåò
Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü, Âò: 2.4-8.4
Ãàáàðèòû (ØxÃxÂ), ìì: 80x80x25

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 13

THERMALTAKE SMARTCASE COOLMOD FAN II 

★★ ★★ ★★ ★★ ★★

Íàçíà÷åíèå: îõëàæäåíèå æåñòêîãî äèñêà
Øóì, äÁ: 23
Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ, îá/ìèí: 5000
Ðàäèàòîð: íåò
Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü, Âò: 1.32
Ãàáàðèòû (ØxÃxÂ), ìì: 150x79x42 � êîðïóñ,
40x40x20 � âåíòèëÿòîð

ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 20

THERMALTAKE HARDCANO 2

★★ ★★ ★★ ★★
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Äëÿ òîãî ÷òîáû ñðàâíèòü
äèñïëåè, ìû îáû÷íî èñ-
ïîëüçóåì âèäåîðàçâåòâè-

òåëü, âûâîäÿùèé êàðòèíêó ñðàçó
íà íåñêîëüêî ìîíèòîðîâ. Òàêèì
îáðàçîì ìû èìååì âîçìîæíîñòü
îöåíèâàòü óñòðîéñòâà, ðàáîòàþ-
ùèå â îäèíàêîâûõ óñëîâèÿõ. Â êà-
÷åñòâå òåñòà ìû èãðàëè â UT2003,
íî êàêèõ-òî âèäèìûõ ðàçëè÷èé
ìåæäó èçîáðàæåíèåì íà ìîíèòî-
ðàõ íàéòè íå óäàëîñü. Äèíàìèêà
èçîáðàæåíèÿ èãðû íå ìåíÿåòñÿ äà-
æå ïî ñðàâíåíèþ ñ òðàäèöèîííûì
ýëåêòðîííî-ëó÷åâûì ìîíèòîðîì.
Íå ïîìîã è íàø ëþáèìûé òåñò �
áûñòðàÿ ïðîêðóòêà ñòðàíèöû ñ
òåêñòîì. Íà ìîíèòîðàõ ñ ìåäëåí-
íîé ìàòðèöåé ïðè ýòîì ñòðîêè
ñìàçûâàþòñÿ, òàêîé òåñò íåïëîõî
ðàáîòàë îêîëî ãîäà íàçàä. Ñîâåð-
øåííî ñëó÷àéíî ìû íàøëè-òàêè
îòëè÷èå â ðàáîòå 16-òè ìèëëèñåêó-
íäíîé ìàòðèöû. Åñëè ìàëåíüêîå
îêîøêî ñ òåêñòîì ïîâîäèòü ìûø-
êîé ïî ýêðàíó, òî íà SyncMaster
172X øðèôò â íåì óòîëùàåòñÿ â
äâà ðàçà, íà CRT-ìîíèòîðå îñòà-
åòñÿ áåç èçìåíåíèé, íà LCD-ìîíè-
òîðå ñ îòêëèêîì â 25 ìñ ïîÿâëÿåò-
ñÿ øëåéô, à íà ìåíåå áûñòðûõ
ìàòðèöàõ îí âîîáùå ñìàçûâàåò-
ñÿ. Òî åñòü ìàêñèìóì, ÷òî âàñ áó-
äåò áåñïîêîèòü â èãðàõ, åñëè âû
âîîáùå ñìîæåòå ýòî çàìåòèòü �
óòîëùåíèå ïðèöåëà. Íàïîìíèì,
÷òî 25-ìèëëèñåêóíäíûå äèñïëåè
ïî ðåçóëüòàòàì íàøèõ òåñòèðîâà-
íèé òàêæå ïðèãîäíû äëÿ action-èãð.
Â òåñòàõ íà öâåòîïåðåäà÷ó
SyncMaster 172X ïîêàçàë ñðåäíèå
ðåçóëüòàòû. Íàø êîëîðèìåòð âû-
äàë ëîìàíûå ãðàôèêè ñîîòâåò-
ñòâèÿ âõîäíîãî öâåòîâîãî ñèãíàëà
âûõîäíîìó, ýòî çíà÷èò ÷òî ïðè îï-
ðåäåëåííûõ íàñòðîéêàõ áóäóò âû-
ïàäàòü äåòàëè íà áåëûõ îáëàêàõ
èëè èñêàæàòüñÿ öâåòà íà ëþáè-
òåëüñêèõ ôîòîãðàôèÿõ. Â èãðàõ
îñîáåííîñòè öâåòîïåðåäà÷è ìå-
íåå çàìåòíû è ïðàêòè÷åñêè íå âëè-
ÿþò íà âîñïðèÿòèå êàðòèíêè è ñàì
èãðîâîé ïðîöåññ.
Âîîáùå ïî ñðàâíåíèþ ñ òåì æå
SyncMaster 172T, SyncMaster 172X
îáëàäàåò áîëåå ñêðîìíûìè ïàðà-
ìåòðàìè ìàòðèöû: êîíòðàñòíîñòü
500:1 (ïðîòèâ 700:1), óãîë îáçîðà
ïî ãîðèçîíòàëè/âåðòèêàëè
160/140 ãðàäóñîâ (ïðîòèâ
170/170), è òîëüêî ÿðêîñòü íå ïîä-
êà÷àëà � 270 êä/ì2 (ïðîòèâ 250
êä/ì2). Íàïîìíèì, ÷òî êîíòðàñò-
íîñòü îáîçíà÷àåò âî ñêîëüêî ðàç
ñàìàÿ ÿðêàÿ òî÷êà íà ýêðàíå ñâåò-

ëåå ñàìîé òåìíîé. Â ñâÿçè ñ ïðè-
ìåíåíèåì ïîëÿðèçîâàííîãî ñâåòà
ó æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèõ ïàíåëåé
îãðàíè÷åí óãîë îáçîðà, òî åñòü
èçîáðàæåíèå ñèëüíî èñêàæàåòñÿ,
åñëè åãî ïðåâûñèòü. Ïî îïûòó
160�1700 � ïðèåìëåìàÿ âåëè÷èíà
óãëà îáçîðà ïî ãîðèçîíòàëè. Îä-
íàêî íóæíî ïîìíèòü, ÷òî
SyncMaster 172X ïîçèöèîíèðóåò-
ñÿ, êàê ìîäåëü ñðåäíåãî óðîâíÿ,
ïî öåíå (÷óòü íèæå $500) ñîâïà-
äàþùàÿ ñ òåì æå SyncMaster 172Â
(ïî êðàéíåé ìåðå, êîíòðàñòíîñòü
è ÿðêîñòü ó íèõ îäèíàêîâû).
Samsung SyncMaster 172X ïîäêëþ-
÷àåòñÿ ê âèäåîêàðòå ÷åðåç àíàëî-
ãîâûé èíòåðôåéñ D-SUB, ëèáî ÷å-
ðåç öèôðîâîé DVI. Äëÿ äîñòèæå-
íèÿ ëó÷øåãî êà÷åñòâà êàðòèíêè ðå-
êîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü DVI è

ðàáî÷åå ðàçðåøåíèå 1280õ1024.
Øíóðû è âíåøíèé áëîê ïèòàíèÿ
óäîáíî ïîäñîåäèíÿþòñÿ ê íîæêå
ìîíèòîðà. Òðàäèöèîííî èìååòñÿ
øòàòèâ è âèíòèêè äëÿ ìîíòàæà
SyncMaster 172X íà ñòåíó. Òàêæå
ñòîèò îòìåòèòü îñîáîå èçÿùåñòâî
âíåøíåãî âèäà ìîíèòîðà, ãàáàðè-

òû êîòîðîãî ïðàêòè÷åñêè ñîâïàäà-
þò ñ ðàçìåðîì ìàòðèöû.
Åñòü è 15�-ûé âàðèàíò ýòîãî ìîíè-
òîðà � SyncMaster 152X. Ìëàäøóþ
ìîäåëü îòëè÷àþò íå òîëüêî ìåíü-
øèå ãàáàðèòû è äèàãîíàëü ýêðàíà,
íî è çàìåòíî óáàâèâøèåñÿ ïîêà-
çàòåëè êîíòðàñòíîñòè (350:1) è óã-
ëà îáçîðà (120/100), à òàêæå îò-
ñóòñòâèå öèôðîâîãî âõîäà. Ïîñ-
ëåäíåå îáñòîÿòåëüñòâî, ïðàâäà,
ïðàêòè÷åñêè íå èãðàåò ðîëè äëÿ
«ïÿòíàäöàòèäþéìîâîê». È íå ñòîèò
çàáûâàòü î áîëåå ñêðîìíîé öåíå
(îêîëî $350). Îñòàåòñÿ ëèøü äî-
áàâèòü, ÷òî â ïðîäàæå îáå ìîäåëè
ïîÿâÿòñÿ ïðèìåðíî â ñåðåäèíå
ñåíòÿáðÿ ýòîãî ãîäà. 

ÂÛÂÎÄÛ
SyncMaster 172X � ñåìíàäöàòè-
äþéìîâûé ïðåäñòàâèòåëü íîâîé
óëüòðàêîìïàêòíîé íèøè LCD-ìî-
íèòîðîâ Samsung ñ ìèíèìàëüíûì
âðåìåíåì îòêëèêà ýëåìåíòîâ
ìàòðèöû. Áëàãîäàðÿ ýòîé îñîáåí-
íîñòè îòëè÷èÿ îò òðàäèöèîííîãî
CRT-ìîíèòîðà â èãðàõ ñâåäåíû ê
íåîùóòèìîìó ìèíèìóìó. Îäíàêî
ðàçíèöà â öâåòîïåðåäà÷å âñå æå
çàìåòíà. 

ìèíè-òåñò
LCD-ÌÎÍÈÒÎÐ SAMSUNG SYNCMASTER 172X
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ÑÑÀÀÌÌÛÛÉÉ ÁÁÛÛÑÑÒÒÐÐÛÛÉÉ LLCCDD 
SAMSUNG SSYNCMASTER 1172X

Ãðàôèê ööâåòîïåðåäà÷è ññ
ó÷åòîì ããàììà-êêîððåêöèè. ÂÂ
èäåàëå ââñå òòðè ööâåòà ääîëæ-
íû ááûòü ïïðÿìûìè �� ýýòî
çíà÷èëî ááû, ÷÷òî ììîíèòîð
àäåêâàòíî ïïåðåäàåò ööâåòà. 

Íàâèãàöèÿ ïïî ììåíþ ññäåëàíà óóäîáíî, ååñòü ääàæå ððóññêèé ÿÿçûê.
Îäíàêî êêíîïî÷êè ííàõîäÿòñÿ ííà ííèæíåì òòîðöå ääèñïëåÿ, ïïîýòî-
ìó ïïðèõîäèòñÿ èèñêàòü èèõ ííàîùóïü. 

Ãðàôèê ööâåòîïåðåäà÷è. ÑÑè-
íåé ëëèíèåé ïïîêàçàí èèäåàëü-
íûé ââàðèàíò.

Samsung SSyncMaster 1172X
îòëè÷àåòñÿ îî÷åíü ««òîíêèì» ääè-
çàéíîì. ÒÒàêîå îîùóùåíèå, ÷÷òî
âû ââèäèòå îîäíó ììàòðèöó ííà
íîæêå! ÊÊðàé ììîíèòîðà èè ììàò-
ðèöû ððàçäåëÿþò ââñåãî 111 ììì! 

Ìû óæå íå ðàç ïèñàëè î LCD-ìîíèòîðàõ. Íî ñîâñåì íåäàâíî ïîÿâèëàñü ìîäåëü, îòëè÷àþùàÿñÿ âåñüìà íåáîëüøîé çàäåðæêîé ñðàáàòûâàíèÿ ìàòðèöû: âñå-
ãî 16 ìñ. Äëÿ ïðèìåðà Samsung SyncMaster 172T äàåò 25 ìñ. Ïîïðîáóåì ðàçîáðàòüñÿ, êàêèìè æå ïðåèìóùåñòâàìè îáëàäàåò Samsung SyncMaster 172X.

Samsung 
SyncMaster 1172X 



LAST EXILE, ðåæèññåð ÊÊîèòè ÒÒèãèðà, òòåëåñåðèàë, 22003 ããîä. ÍÍàø ððåéòèíã: !!!!!

Ñ
åðèàë Last Exile ñïåöèàëüíî
ïðèóðî÷åí ê þáèëåþ ñòóäèè, è
äëÿ àíèìàòîðîâ Gonzo îí ñòàë
ïðåêðàñíûì øàíñîì ðàñêðûòü

âåñü ïîòåíöèàë ôèðìåííîãî ñòèëÿ 
êîìàíäû. Êàê è â Ao no Rokugo,
êîìïüþòåðíîé ãðàôèêå çäåñü äîñòà-

ëàñü ðîëü óäîáíîãî èíñòðóìåíòà � ðå-
æèññåð Êîèòè Òèãèðà (Tokyo Babylon)
â ñâîèõ èíòåðâüþ îñîáî ïîä÷åðêèâà-
åò, ÷òî ïåðåäîâàÿ òåõíè÷åñêàÿ áàçà
ñëóæèò åìó èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ òîãî,
÷òîáû ðàññêàçàòü èñòîðèþ. Ïîíèìàÿ
ðèñê çàñëîíèòü âåëèêîëåïèåì CG ñþ-

æåò ôèëüìà, àâòîðû íå âñòàâèëè â
Last Exile íè îäíîé «êîìïüþòåðíîé»
ñöåíû ïðîñòî òàê, êðàñîòû ðàäè. Äî-
âåðèâ äâóõìåðíûõ ïåðñîíàæåé îïûò-
íûì àíèìàòîðàì ñòàðîé øêîëû, ðå-
æèññåð áðîñèë âñå ñèëû CG-õóäîæ-
íèêîâ è 3D-ìîäåëëåðîâ íà ñîçäàíèå
óäèâèòåëüíîãî ìèðà Ïðåñòåéë, ãäå
ëþäè áîðîçäÿò âîçäóøíûé îêåàí íà
íåâåðîÿòíûõ ëåòàòåëüíûõ àïïàðàòàõ,
à êðîâîïðîëèòíûé êîíôëèêò îäèíàêî-
âî áåçæàëîñòíîñòíî ðâåò ñóäüáû
áëàãîðîäíûõ ðûöàðåé è íåçàäà÷ëè-
âûõ ïðîñòîëþäèíîâ.
Íà÷àëî ÷åì-òî íàïîìíèò «Íàâñèêàþ
èç äîëèíû Âåòðîâ» ìàýñòðî Ìèÿäçà-
êè, ïîòîì áóäåò ïîõîæå íà åãî æå
«Ëàïóòó» è «Ïîðêî Ðîññî», äàëüøå �
íåìíîæêî «Çâåçäíûõ âîéí», êàïåëüêà
Final Fantasy VIII, õîðîøàÿ äîçà Skies
of Arkadia, à èç ãëóáèíû çàäîðíî ïîä-
ìèãèâàþò Æþëü Âåðí, Ñâèôò è Êðàïè-

ÎÁÇÎÐ
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Ñâîå ääåñÿòèëåòèå GGonzo DDigimation ââñòðå÷àåò ââî ââñåîðóæèè. ÍÍåêîãäà êêîìïàøêà òòàëàíòëèâûõ ààíèìàòîðîâ-ëëþáèòåëåé, ÷÷üåé ïïåðâîé
êîììåð÷åñêîé ððàáîòîé ññòàëè ççàñòàâêè êê LLunar ((Sega CCD, 11993), àà ííûíå - îîäíà èèç ññàìûõ ««ïîäêîâàííûõ» ââ òòåõíîëîãè÷åñêîì ïïëàíå
àíèìå-ññòóäèé, GGonzo ïïðîøëà ääîëãèé ïïóòü, ÿÿâèâ ííà ññâåò ññâîé, óóçíàâàåìûé ññòèëü. ÑÑäåëàâ ññòàâêó ííà êêîìïüþòåðû, ððóêîâîäñòâî ññòóäèè
íå ççàáûëî îî òòðàäèöèîííîé ««ðó÷íîé» ààíèìàöèè - ññèìáèîç ýýòèõ ääâóõ òòåõíèê ççðèòåëè ââïåðâûå ññìîãëè îîöåíèòü ââ ôôàíòàñòè÷åñêîì
áîåâèêå AAo nno RRokugo ((Blue SSubmarine 006, 11998). 

ÎÍËÀÉÍ-ÂÅÐÑÈß:
http://www.banzai.otaku.ru

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ÏÎËÎÂÈÍÀ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Íà CD ê ýòîìó íîìåðó «ÑÈ» âû íàéäåòå îòðûâîê èç òðåéëåðà ôèëüìà Innocence:
Ghost in the Shell; ðîëèê è ìóçûêó èç ñåðèàëà Last Exile; ðîëèêè èãðû Glove on Fight
è äðóãèå ôëýøêè; ÷åòâåðòûé ýïèçîä ýêñïåðèìåíòàëüíîãî àíèìå Blame!; êëèï
Gravity ðîê-ãðóïïû Luna Seà; ôýíñêèé êëèï, ñìîíòèðîâàííûé èç âèäåî Macross
Zero ïîä ìóçûêó ãðóïïû Nightwish; âûñòóïëåíèå Suki Da! íà J-POP Day â Ìîñêâå.

ÏÅÐÂÛÌ ÄÅËÎÌ � ÑÀÌÎËÅÒÛ!

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈË
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

150 ÌÁ
ÂÈÄÅÎ!



âèí... Íî âñå-òàêè ïåðåä íàìè îðèãè-
íàëüíàÿ èñòîðèÿ, ïóñêàé äàæå ñëî-
æåííàÿ èç óçíàâàåìûõ êèðïè÷èêîâ �
äåëî âåäü â òîì, êàêèì îáðàçîì ýòè
êèðïè÷èêè ïîäîáðàíû. Last Exile, áå-
çóñëîâíî, ãèìí ïàðîïàíêà � æàíðà,
âîñïåâàþùåãî òî, ÷òî ìîãëî ñëó÷èòü-
ñÿ, åñëè áû... Òàêîé çíàêîìûé, íî âñå-
òàêè ÷óæäûé ìèð, áóäòî áû âñòóïèâ-
øèé â ýïîõó ïðîìûøëåííîé ðåâîëþ-
öèè, êîãäà âîëíåíèå îòêðûòèé âëå÷åò
àçàðò è æàæäó íàæèâû, à ôåîäàëü-
íûé óêëàä åùå íå â ñîñòîÿíèè ïîìå-
øàòü ðàçâèòèþ àâèàöèè, ôîòîãðàôèè
è ðàäèîñâÿçè. Ëþäè � òàêèå áëèçêèå,
íî òîæå ÷óòî÷êó èíûå, ðåøàþùèå
ïðîáëåìû è âîïðîñû âûáîðà, ðîæäåí-
íûå ìîðàëüþ ýòîãî ìèðà. Òåõíèêà
ïðèøëà â ôåîäàëüíûé Ïðåñòåéë áóê-
âàëüíî ñâåðõó: äâèãàòåëè âîçäóøíûõ
ñóäîâ ïðîèçâîäèò Ãèëüäèÿ íàáëþäà-
òåëåé � ýäàêèõ íåáåñíûõ ýëüôîâ,
ñòîÿùèõ íà áîëåå âûñîêîé ñòóïåíè
ðàçâèòèÿ è ïî ñâîåìó óñìîòðåíèþ
âìåøèâàþùèõñÿ â æèçíü ÷åëîâå÷åñò-
âà, íèçâåðãàÿñü â ñïîêîéíûå íåáåñà
Ïðåñòåéëà èç áóðíûõ ïó÷èí Ãðàíä-
ñòðèìà. Ãðàíäñòðèì, âåëèêèé âîçäóø-
íûé ïîòîê, ðàçäåëÿåò ãîñóäàðñòâà
Àíàòîëü è Äóñèñ. Â ïåðâîì æèâóò
þíûé ïèëîò Êëàóñ è åãî íàâèãàòîð Ëà-
âè � ïîäðîñòêè, ïðîìûøëÿþùèå íà íà
ñâîåì âàíøèïå ìåëêîé êóðüåðñêîé
ðàáîòåíêîé. Âîéíà îáõîäèò ñèðîò
ñòîðîíîé � äî òåõ ïîð, ïîêà îíè íå ïî-
ëó÷àþò çàäàíèå äîñòàâèòü äåïåøó
êîìàíäóþùåìó îäíèì èç ñðàæàþùèõ-
ñÿ èìïåðñêèõ êðåéñåðîâ. Õîä ïîâåñò-

âîâàíèÿ êîíòðàñòíî ïðåëîìëÿåòñÿ,
ïàñòîðàëü òûëîâîé æèçíè óñòóïàåò
ìåñòî êàðòèíå áåññìûñëåííîé áîéíè
«ïî çàâåäåííûì ïðàâèëàì» � è åùå
áîëåå æåñòîêîãî «àðáèòðàæà», ïðî-
âåäåííîãî íåóÿçâèìûìè êîðàáëÿìè
Ãèëüäèè. À äàëüøå... äàëüøå áóäåò
ñïàñåííàÿ äåâî÷êà, èãðàþùàÿ òóìàí-
íóþ, íî êðàéíå âàæíóþ ðîëü â ñóäü-
áàõ ìèðà; íå ó÷òåííûé â ðååñòðå Ãèëü-
äèè ëåãåíäàðíûé áðîíåíîñåö «Ñèëü-
âàíà», ýíèãìàòè÷íûé êàïèòàí Àëåêñ è
ñëóæàùàÿ ïîä åãî íà÷àëîì ðàçíîøå-
ðñòíàÿ êîìàíäà; ãîíêè íà âàíøèïàõ è
ìàñøòàáíûå áàòàëèè ôëîòîâ; õëàä-
íîêðîâíûé ïèëîò-èñòðåáèòåëü Òàòüÿ-
íà Âèñëà è åå òðîãàòåëüíàÿ èñòîðèÿ;
íàñëåäíèê Ãèëüäèè Äèî, âîò òàê çàï-
ðîñòî îáúÿâëÿþùèéñÿ òàì, ãäå åãî
ïðèñóòñòâèå, êàçàëîñü áû, ñîâåðøåí-
íî èñêëþ÷åíî; ìíîãî÷èñëåííûå ïðî-
âåðêè íà ïðî÷íîñòü äðóæáû (ïðèâÿ-
çàííîñòè?.. ëþáâè?) Êëàóñà è Ëàâè, è
äîëãîæäàííàÿ ðàçãàäêà òðàãåäèè èõ
îòöîâ � òàêèõ æå ëåò÷èêîâ, îäíàæäû
íå âåðíóâøèõñÿ äîìîé ñ ñåêðåòíîãî
çàäàíèÿ, ïîëåòà ñêâîçü áóøóþùèé
Ãðàíäñòðèì...
Last Exile ïëåíÿåò ìíîãèì. Âûïèñàí-
íûì â ìåëü÷àéøèõ äåòàëÿõ «àëüòåð-
íàòèâíûì» ìèðîóñòðîéñòâîì ñî âñåé
ýòîé ñóìàñøåäøåé ãåîãðàôèåé, ãîñó-
äàðñòâàìè, îáû÷àÿìè, áîåâûìè òðà-
äèöèÿìè, äîëæíîñòÿìè, ðàáîòàþùåé
íà ýíåðãèè êðèñòàëëîâ êëàâäèÿ òåõíè-
êîé è ýëüôèéñêèì äàìîêëîâûì ìå-
÷îì, íàâèñøèì íàä ÷åëîâå÷åñêèì ðî-
äîì. «Êðàïèâèíñêèìè» ïåðñîíàæàìè,
âûâåäåííûìè ðóêîé õóäîæíèêà Ðýíä-
çè Ìóðàòû � ñ èçÿùíûìè è íåìíîãî
äåòñêèìè ÷åðòàìè ëèö, ïëàìåíåì â
ãëàçàõ è ãåðîèçìîì â ñåðäöå. È � îùó-
ùåíèåì ÷óäà ïèëîòèðóåìîãî ïîëåòà,
íàñòîëüêî ïîëíî îòðàæåííûì â àíè-
ìå, ïîæàëóé, âñåãî íåñêîëüêî ðàç
(«Íàâñèêàÿ», «Ìàêðîññ», «Êðûëüÿ
Õîííåàìèç»... âîò è âåñü ñïèñîê).
Èìåííî çäåñü ïðèøëàñü ê ìåñòó
êîìïüþòåðíàÿ ãðàôèêà, ïîçâîëèâ-
øàÿ ïîêàçàòü ìàãèþ âîçäóøíûõ ïîòî-
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«Ñòðàíà Èãð» ðàçûãðûâàåò
DVD ñ ôèëüìîì Blue
Submarine 06 Special
Edition. ×òîáû ïîïàñòü â
÷èñëî ñîèñêàòåëåé ïðèçà,
ïðîñòî ïðèøëèòå â
ðåäàêöèþ æóðíàëà îòâåò íà
ïðèâåäåííûé íèæå âîïðîñ.
Íå çàáóäüòå óêàçàòü ñâîè
èìÿ, ôàìèëèþ è îáðàòíûé
àäðåñ ñ èíäåêñîì. Åñëè âû
ïîëüçóåòåñü îáû÷íîé
ïî÷òîé, îáÿçàòåëüíî
ñäåëàéòå íà êîíâåðòå
ïîìåòêó «Áàíçàé!».
Ñïåøèòå! Â æåðåáüåâêå
ïðèìóò ó÷àñòèå òîëüêî òå
ïèñüìà, êîòîðûå ïðèäóò ê
íàì äî 1 îêòÿáðÿ!

Âîïðîñ:

Êàêîé ñåðèàë êîìàíäû
Gonzo âûïóñòèò â ýòîì ãîäó
ðîññèéñêèé
âèäåîïðîêàò÷èê MC
Entertainment?

1. Gatekeepers
2. Hellsing
3. Final Fantasy Unlimited

Íàø àäðåñ: 101000,
Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ
652, «Ñòðàíà Èãð» (îòâåò
ëó÷øå îòïðàâëÿòü íå â
êîíâåðòå, à íà ïî÷òîâîé
êàðòî÷êå).

E-mail: banzai@gameland.ru

DVD ñ ôèëüìîì Patlabor
Movie III WXIII ïîëó÷àåò
Àøîò Ñåðãååâ èç 
ã. Äíåïðîïåòðîâñêà,
Óêðàèíà. Ïðàâèëüíûé îòâåò:
îòäåëüíîãî àíèìå íå áûëî
ñíÿòî ïî èãðå Policenauts.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÑÀÉÒ ííîîââîî-
ããîî ññååððèèààëëàà SSaaiilloorrmmoooonn îîïïóóááëëèèêêîîââààëë
ôôîîòòîîããððààôôèèèè ààêêòòððèèññ,, óóòòââååððææääååííííûûõõ ííàà
ããëëààââííûûåå ððîîëëèè ââ ««ææèèââîîéé»» èèííòòååððïïððååòòàà-
ööèèèè ëëååããååííääààððííîîããîî ààííèèììåå îî ââîîèèííààõõ ââ
ììààòòððîîññêêààõõ..

ÏÎ ÑÑÎÎÁÙÅÍÈÞ ÑÑÀÉÒÀ
MMoooonn PPhhaassee,, ââ îîêêòòååááððåå ññîîññòòîîèèòòññÿÿ
ÿÿïïîîííññêêààÿÿ òòååëëååââèèççèèîîííííààÿÿ ïïððååììüüååððàà
ààííèèììåå-ññååððèèààëëàà GGuunnggrraavvee,, îîññííîîââààííííîîããîî
ííàà îîääííîîèèììååííííîîìì øøóóòòååððåå ääëëÿÿ
PPllaayySSttaattiioonn 22 îîòò SSeeggaa..

ÑÎÇÄÀÍÍÀß ÑÑÒÈÂÅÍÎÌ
ÑÑïïèèëëááååððããîîìì êêîîììïïààííèèÿÿ DDrreeaammWWoorrkkss
PPiiccttuurreess îîááúúÿÿââèèëëàà îîáá îîòòêêððûûòòèèèè ääèèññòò-
ððèèááüüþþòòîîððññêêîîããîî ïïîîääððààççääååëëååííèèÿÿ GGoo FFiisshh,,
êêîîòòîîððîîåå ççààééììååòòññÿÿ ððààññïïððîîññòòððààííååííèèååìì
ôôèèëëüüììîîââ ííååççààââèèññèèììûûõõ êêèèííîîññòòóóääèèéé..
ÏÏååððââûûåå êêààððòòèèííûû ââ êêààòòààëëîîããåå GGoo FFiisshh ��
ïïîîëëííîîììååòòððààææííûûåå ààííèèììåå MMiilllleenniiuumm
AAccttrreessss èè ääîîëëããîîææääààííííûûéé IInnnnoocceennccee::
GGhhoosstt iinn tthhee SShheellll.. ××òòîî êêààññààååòòññÿÿ ïïîîññëëååää-
ííååããîî,, òòîî ââ ññååòòèè ïïîîÿÿââèèëëññÿÿ îîòòððûûââîîêê èèçç ããîî-
òòîîââÿÿùùååããîîññÿÿ ââ ííååääððààõõ PPrroodduuccttiioonn II..GG
øøååññòòèèììèèííóóòòííîîããîî ððååêêëëààììííîîããîî òòððååééëëååððàà

ôôèèëëüüììàà �� ââûû ííààééääååòòåå ååããîî ííàà ííààøøååìì
êêîîììïïààêêòò-ääèèññêêåå.. ÓÓææåå ááååããëëîîããîî ââççããëëÿÿääàà ííàà
ââèèääååîî ääîîññòòààòòîî÷÷ííîî,, ÷÷òòîîááûû ïïîîííÿÿòòüü,, êêààêêèèåå
ññèèëëûû ââëëîîææååííûû ââîî ââòòîîððóóþþ ÷÷ààññòòüü GGhhoosstt iinn
tthhee SShheellll:: ïïîîððààççèèòòååëëüüííîîåå ññîî÷÷ååòòààííèèåå ððèè-
ññîîââààííííîîéé ààííèèììààööèèèè èè CCGG ââððÿÿää ëëèè êêîîããîî-
òòîî îîññòòààââèèòò ððààââííîîääóóøøííûûìì.. ÍÍààïïîîììèèííààååìì,,
÷÷òòîî ôôèèëëüüìì ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ííàà ýýêêððààííààõõ ââ 22000044
ããîîääóó,, àà ññîî ââññååììèè ííîîââîîññòòÿÿììèè îîòòííîîññèè-
òòååëëüüííîî ýýòòîîããîî ííååîîððääèèííààððííîîããîî ïïððîîèèççââåå-
ääååííèèÿÿ ììûû îîááÿÿççààòòååëëüüííîî ááóóääååìì ççííààêêîîììèèòò
ââààññ ââ ññëëååääóóþþùùèèõõ ââûûïïóóññêêààõõ ððóóááððèèêêèè..
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ÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÅËÜ BBANDAI
ÄÄææååððððèè ××óó ((JJeerrrryy CChhuu)) ïïîîääòòââååððääèèëë
ööèèððêêóóëëèèððîîââààââøøèèåå ââ ôôýýííääîîììåå ññëëóóõõèè îî
òòîîìì,, ÷÷òòîî ññòòóóääèèÿÿ BBoonneess ïïëëààííèèððóóååòò ääîîññ-
ííÿÿòòüü ååùùåå ÷÷ååòòûûððåå ýýïïèèççîîääàà ññååððèèààëëàà
WWoollff''ss RRaaiinn.. 

ÍÅ ÒÒÀÊ ÄÄÀÂÍÎ ÌÌÛ ððààññññêêààççûû-
ââààëëèè îî ôôèèëëüüììåå HHoosshhii nnoo KKooee ((VVooiicceess ooff
tthhee DDiissttaanntt SSttaarr �� ««ÃÃîîëëîîññ ääààëëååêêîîéé
ççââååççääûû»»)),, ööååëëèèêêîîìì ññííÿÿòòîîìì ííàà ääîîììààøø-
ííååìì êêîîììïïüüþþòòååððåå PPoowweerr MMaacc GG44 ÌÌàà-
êêîîòòîî ÑÑèèííêêààååìì,, ââ ïïððîîøøëëîîìì �� ññîîòòððóóääííèè-
êêîîìì  èèããððîîââîîéé ôôèèððììûû.. ÂÂ êêîîííööåå ààââããóóññòòàà
ââ ññååòòèè ïïîîÿÿââèèëëààññüü ññòòððààííèè÷÷êêàà ççààááààââííîî-
ããîî ïïààððîîääèèééííîîããîî ôôëëýýøø-ààííèèììåå UUsshhii nnoo
KKooee ((««ÃÃîîëëîîññ êêîîððîîââûû»»)).. ÍÍàà ììîîììååííòò ííàà-
ïïèèññààííèèÿÿ ççààììååòòêêèè ääîîññòòóóïïååíí òòððååééëëååðð èè
ííååññêêîîëëüüêêîî êêîîððîîòòêêèèõõ ýýïïèèççîîääîîââ ((ññìì.. ííààøø
ääèèññêê)) �� ññóóääÿÿ ïïîî ííèèìì,, ññþþææååòò ââååððòòèèòòññÿÿ
ââîîêêððóóãã ààããååííòòøø òòààèèííññòòââååííííîîéé ÈÈììïïååððèèèè
ÌÌîî,, ïïûûòòààþþùùååééññÿÿ ççààõõââààòòèèòòüü ììèèðð.. ÖÖåå-
ëëèèêêîîìì ôôèèëëüüìì ììîîææííîî ááóóääååòò ññêêàà÷÷ààòòüü
îîññååííüüþþ �� ííîî ççàà óóììååððååííííóóþþ ïïëëààòòóó.. 

ÐÎÍÍÈ ÞÞ, ÐÐÅÆÈÑÑÅÐ
ôôèèëëüüììàà ««ÔÔððååääääèè ïïððîîòòèèââ ÄÄææååééññîîííàà»»,,
ââååääååòò ïïååððååããîîââîîððûû îî ïïîîëëóó÷÷ååííèèèè ïïððààââ
ííàà êêèèííîîýýêêððààííèèççààööèèþþ ààííèèììåå BBlloooodd tthhee
LLaasstt VVaammppiirree..

ßÏÎÍÑÊÎÅ ÏÏÐÀÂÈÒÅËÜÑÒÂÎ
ââ õõîîääåå ããîîññóóääààððññòòââååííííîîéé ïïððîîããððààììììûû
ááóóääååòò ññïïîîííññèèððîîââààòòüü ððààááîîòòûû îîññîîááîî ââûû-
ääààþþùùèèõõññÿÿ ííàà÷÷èèííààþþùùèèõõ ààííèèììààòòîîððîîââ..

êîâ, ñâîáîäó íàâèãàöèè â áåçäîí-
íîì áåçáðåæíîì îêåàíå è ïèðàòñ-
êèé ðîìàíòèçì íåáåñíûõ áàòàëèé.
Last Exile � âîñòîðæåííûé ôèëüì î
ëåò÷èêàõ, ñíÿòûé äëÿ òåõ, êòî õî÷åò
èìè ñòàòü. Ôèëüì, âîñïåâàþùèé
ìèñòåðèþ ïîëåòà, âîçäàþùèé
äîëæíîå ïèîíåðàì ïîêîðåíèÿ íåáà
(Êëàóñ óäîñòàèâàåòñÿ ïðîçâèùà â
÷åñòü ìàñòåðà ôèãóðíîãî ïèëîòà-
æà Ìàêñà Èììåëüìàíà) è ðàññêà-
çûâàþùèé ñâîþ èñòîðèþ ïåðåäîâû-
ìè ñðåäñòâàìè, äîñòóïíûìè þáèëÿ-
ðàì èç Gonzo. Àíèìå XXI âåêà, ãäå
âî ãëàâå óãëà ñòîèò íå òåõíîëîãèÿ,
íî ñþæåò è ÷óâñòâà.  

Î
äíî èç ñàìûõ ïðèìå÷àòåëüíûõ
àíèìå-ìåðîïðèÿòèé óøåäøå-
ãî ëåòà ñîñòîÿëîñü 3 àâãóñòà
â ìîñêîâñêîì êëóáå

Woodstock. «Äåíü ïîïóëÿðíîé ßïî-
íèè» (èëè ïðîñòî J-POP Day) îáúåäè-
íèë êîíöåðò, äèñêîòåêó, êîíêóðñû
êîñïëåÿ, êàðàîêå è ôýíñêîãî òâîð-
÷åñòâà. Õîòÿ êëóá ÿâíî íå áûë ðàñ-
ñ÷èòàí íà òàêîå êîëè÷åñòâî àíèìåø-
íèêîâ, òåñíîòà è æàðà íå ñìîãëè èñ-
ïîðòèòü ïðàçäíè÷íóþ àòìîñôåðó,
óñòàíîâèâøóþñÿ ñ ïåðâûõ æå ìèíóò
êîíêóðñà êàðàîêå, òîí êîòîðîìó çà-
äàëà Õàðóêà � ñîëèñòêà ðîê-ãðóïïû
Suki Da! Âñëåä çà êîíêóðñîì ïîñëå-
äîâàë íàñòîÿùèé êîíöåðò, ïðèìå÷à-
òåëüíûé âûñòóïëåíèåì Èöêè, ñïåöè-
àëüíî ïðèåõàâøåé èç Íîâîñèáèðñêà.
«Ïîþùàÿ çâåçäî÷êà ôýíäîìà» (è, ïî
óäèâèòåëüíîìó ñòå÷åíèþ îáñòîÿ-
òåëüñòâ, íà÷èíàþùèé àâòîð «ÑÈ»)
èñïîëíèëà ðÿä ïîïóëÿðíûõ ïåñåí èç
àíèìå � â òîì ÷èñëå è íà ðóññêîì
ÿçûêå. Âñëåä çà Èöêè «çàæèãàëè»
Suki Da! â íîâîì ñîñòàâå, âêëþ÷àÿ
ñêðèïêó � êîëëåêòèâ îòûãðàë óäàð-
íóþ ïðîãðàììó, ñîñòÿâøóþ èç îðèãè-
íàëüíûõ êîìïîçèöèé («Ìàëåíüêàÿ
âåäüìà», «Ñýéëîðìóí» è äð.), ðàç-
áàâëåííûõ çíàìåíèòûìè Konnya wa
Hurricane (Bubble Gum Crisis) è Little

Busters (FLCL). Ñðåäè ïóáëèêè âûäå-
ëÿëèñü êîñïëååðû � íàì îñîáåííî
çàïîìíèëèñü ìàñòåðñêè âûïîëíåí-
íûå êîñòþìû ×èè (Chobits) è Ñêâîë-
ëà (FInal Fantasy VIII). Ìåðîïðèÿòèå
ëèøíèé ðàç ïîêàçàëî, ÷òî àêòèâíûõ
àíèìåøíèêîâ â ñòîëèöå êóäà áîëü-
øå, ÷åì ìîæåò ïîêàçàòüñÿ. Òàêæå
ïðèÿòíî óäèâèëà äîáðîæåëàòåëü-

íîñòü ñîáðàâøèõñÿ: íåñìîòðÿ íà
îáèëèå ñïèðòíûõ íàïèòêîâ â áàðå,
îòàêó âåëè ñåáÿ ãîðàçäî ïðèëè÷íåå,
÷åì îáû÷íûå ïîñåòèòåëè ïîäîáíûõ
çàâåäåíèé. Ñëåäóþùèé àíèìå-ïðàçä-
íèê, ôåñòèâàëü M.Ani.Fest, ñîñòîèòñÿ
îñåíüþ â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå. Ïîäðîá-
íîñòè èùèòå â ñåòè ïî àäðåñó
http://manifest-spb.narod.ru/. 

GLOVE ON FIGHT!

ÌÀËÅÍÜÊÀß ÄÅÂÎ×ÊÀ ÑÎ ÂÇÃËßÄÎÌ ÂÎË×ÈÖÛ

!
Ôëýø-àíèìå � íå òàêàÿ óæ ðåä-
êîñòü; ñóùåñòâóþò öåëûå ñàéòû,
ñïåöèàëèçèðóþùèåñÿ íà õîñòèíãå
àíèìåøíûõ ôèëüìîâ íà òåõíîëîãèè
Macromedia. Ëèäåðîì ðåéòèíãîâ
ýòèõ ñàéòîâ îáû÷íî âûñòóïàåò ðî-
ëèê Glove on Fight èç îäíîèìåííîé
èãðû äëÿ PC. Îêàçûâàåòñÿ, ÿïîíñ-
êèå ôýíû íå òîëüêî ðèñóþò, ïîþò,
çàíèìàþòñÿ êîñïëååì è ñíèìàþò
ôýíñêîå àíèìå � îíè ðàçðàáàòûâà-
þò ñâîè èãðóøêè! Glove on Fight ñîç-

äàëà êîìàíäà ïîä ïðåäâîäèòåëü-
ñòâîì Âàòàíàáý Ñýéñàêóäçå, çàäàâ-
øåãîñÿ âîïðîñîì: à äåéñòâèòåëüíî
ëè äåâî÷êè-âîëøåáíèöû èç ðàçíûõ
àíèìå � òàêèå ìèëûå è áåçîáèäíûå
ñóùåñòâà? À ÷òî åñëè... ñòîëêíóòü
èõ â áîêñåðñêîì ïîåäèíêå? Ðîäèâ-
øàÿñÿ â ðåçóëüòàòå èãðà íå áëåùåò
ãåéìïëååì, çàòî ñëóæèò ïðåêðàñ-
íûì èñòî÷íèêîì äëÿ «íàðåçêè» ñî-
âåðøåííî ñóìàñøåäøèõ ðîëèêîâ.
Èùèòå íà íàøåì CD! 

J-POP DAY Â ÌÎÑÊÂÅ



Çàäîëæàâøèé êâàðòèðîñúåì-
ùèê, âûïóñêíèê ïåäàãîãè÷åñêîãî
ôàêóëüòåòà Õèáèêè Àìàâà ïîä

äóëîì ïèñòîëåòà õîçÿéêè êâàðòè-
ðû êëÿíåòñÿ ïîéòè íà ðàáîòó ïî
ñïåöèàëüíîñòè â ìåñòíóþ øêîëó.
È íå âàæíî, ÷òî òóäà áåðóò òîëü-
êî ó÷èòåëüíèö � ïðè íåêîòîðîì
âìåøàòåëüñòâå èç Õèáèêè ïîëó-
÷àåòñÿ ñîâåðøåííî î÷àðîâàòåëü-
íàÿ äåâóøêà. Íîâàÿ êëàññíàÿ ðó-
êîâîäèòåëüíèöà íà ñîáñòâåííîé
øêóðå èñïûòûâàåò íåñïðàâåäëè-
âîå îòíîøåíèå ê æåíùèíàì � è
ïîìîãàåò ó÷åíèöàì ðåøèòü ïðîá-
ëåìû â îáùåíèè ñ ïðîòèâîïëîæ-
íûì ïîëîì, îïðåäåëèòüñÿ â æèçíè
è ïîäãîòîâèòüñÿ ê ïîñòóïëåíèþ â
óíèâåðñèòåò. Åñëè áû íå çàìå÷à-

òåëüíûé ïåðñîíàæ Õèáèêè è íå-
ìàëàÿ òîëèêà çäîðîâîãî þìîðà,
áûòü áû Strawberry Eggs ýêñöåíò-
ðè÷íîé ôåìèíèñòñêîé àãèòêîé. Ê
ñ÷àñòüþ, ïåðåä íàìè îçîðíàÿ
øêîëüíàÿ êîìåäèÿ. 
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD
I, MY, ME! STRAWBERRY
EGGS
Ðåæèññåð ÞÞäçè ßßìàãóòè, 22001
!!!!!

Ñìåðòü, êàê è æèçíü, ïîðîæäàåò
ñâîþ áþðîêðàòèþ: ñóäüáû äóø
óìåðøèõ îïðåäåëÿåò öåëîå ìè-

íèñòåðñòâî, à îñîáûé ñëåäñòâåí-
íûé îòäåë ðàñïóòûâàåò ñàìûå òà-
èíñòâåííûå è íåîäíîçíà÷íûå ñëó-
÷àè ëèøåíèÿ æèçíè. Îïûòíûé äå-
òåêòèâ Àñàòî Öóçóêè ñ 16-ëåòíèì
íàïàðíèêîì-ìåäèóìîì Õèñîêîé
Êóðîñàêè èäóò ïî ñëåäó âàìïèðà,
õîçÿéíè÷àþùåãî â Íàãàñàêè � íî
ïðîñòî îòûñêàòü êðîâîïèéöó îêà-
çûâàåòñÿ íåäîñòàòî÷íî... Ýêðà-
íèçàöèÿ ìàíãè Yami no Matsuei
Éîêî Ìàöóñèòû ñþæåòíî äîñòà-
òî÷íî ñëîæíà, ÷òîáû èíòðèãî-
âàòü, è âìåðó äèíàìè÷íà, ÷òîáû
ïðèâëå÷ü íå îäíèõ òîëüêî öåíèòå-
ëåé äåòåêòèâîâ. Ýìîöèîíàëüíîå

ïîâåñòâîâàíèå ëþáîïûòíî åùå è
òåì, ÷òî ñâÿçü ìåæäó Àñàòî è Õè-
ñîêîé ñî âðåìåíåì âûðàñòàåò äî
ñîñòîÿíèÿ ïî÷òè ÷òî ðîìàíòè÷åñ-
êîé. Íåò, ýòî íå ÿîé âðîäå Fake �
íàìåðêè, êîòîðûìè òåøàò çðèòå-
ëÿ, êàæäûé âîëåí âîñïðèíèìàòü,
êàê åìó çàõî÷åòñÿ.

DESCENDANTS OF DARKNESS:
VAMPIRE'S LURE
Ðåæèññåð ÞÞìè ÍÍàêàÿìà, 22000 
!!!!!

Êîãäà ñòàðøåêëàññíèöà Òîðó
Õîíäà ëèøèëàñü ðîäèòåëåé, åå
ïðèãëàñèë ê ñåáå æèòü êðàñàâ-
÷èê Þêè Ñîìà, îáèòàþùèé â ëåñ-

íîì äîìèêå âìåñòå ñ áðàòüÿìè �
Êèî è Ñèãóðý. Êàêîâî æå áûëî
óäèâëåíèå Òîðó, êîãäà îíà óçíà-
ëà, ÷òî â îïðåäåëåííûõ óñëîâèÿõ
âñå òðîå ìîãóò ïðåâðàùàòüñÿ... â
çàáàâíûõ æèâîòíûõ! Â îòëè÷èå
îò ãåðîèíè, ìû íè êàïëè íå óäèâ-
ëåíû: óñïåõ ñåðèàëà Ranma 1/2
ñïîäâèãàåò âñå íîâûõ ïîäðàæà-
òåëåé, è äåòèùå ðåæèññåðà Äàè-
òè (Jubei-chan the Ninja Girl) íà îá-
ùåì ôîíå äåðæèòñÿ âåñüìà íåï-
ëîõî. Ñîâðåìåííàÿ ñêàçêà äëÿ
äåâî÷åê, ãëàâíàÿ öåëü êîòîðîé �
îêðóæèòü ãåðîèíþ êðàñàâöàìè-
ïàðíÿìè (æåëàòåëüíî ïî îäíîìó
íà ñåðèþ) è ìèëûìè äóðíûìè çâå-

ðóøêàìè, âåñüìà óñïåøíà åùå è
ïîòîìó, ÷òî äèçàéí ïåðñîíàæåé
âûïîëíåí Àêýìè Õàÿñè (Shoujo
Kakumei Utena) � à â ðóêàõ ýòîé
õóäîæíèöû äàæå ñàõàð ñòàíî-
âèòñÿ ñëàùå.

FRUITS BASKET VOL. 1
Ðåæèññåð ÄÄàèòè ÀÀêèòàðî, 22002
!!!!!



ÂÀÑß ÃÐÎÇÍÛÉ
ß îáîæàþ èãðàòü. Ñ ïÿòíàäöàòè ëåò
òðà÷ó âñå ñâîáîäíîå âðåìÿ íà èãðû,
è äëÿ ìåíÿ íèêîãäà íå èìåëè çíà÷å-
íèÿ ôîðìàòû, äóðàöêîå ðàçäåëåíèå

íà êîìïüþòåðíûå è âèäåîèãðû. Åñëè èãðà áûëà
õîðîøàÿ, ÿ åå ïîêóïàë. Ñåé÷àñ ìíå 25, è ïîõî-
æå, ÷òî ñ÷àñòëèâûé ïåðèîä óâëå÷åíèÿ èãðàìè
äëÿ ìåíÿ çàêîí÷èëñÿ. Ïðè÷èíà òîìó � çàâîåâû-
âàþùàÿ ðûíîê Xbox. Ýòî ïðèñòàâêà îò êîìïà-
íèè, ó êîòîðîé íåò ñòðàñòè ê èãðàì, îò êîìïà-
íèè ñ êàìåííûì ñåðäöåì áåçäîííûìè êàðìàíà-
ìè, êîòîðàÿ õî÷åò íàæèòüñÿ çà ñ÷åò íàñ ñ âà-
ìè. Â äåòñòâå ó íàñ âî äâîðå áûë ïàðåíü, êîòî-
ðîìó ðîäèòåëè äàðèëè èíîñòðàííûå èãðóøêè �
è âîêðóã íåãî âñå âåðòåëèñü, íî íà ñàìîì äåëå
âñåì îí áûë ïðîòèâåí. Microsoft òî÷íî òàê æå
ïûòàåòñÿ êóïèòü ðàñïîëîæåíèå ãåéìåðîâ. ß íè-
êîãäà íå âîçüìó ñåáå Xbox, è äàæå åñëè èõ áó-
äóò ðàçäàâàòü áåñïëàòíî (à Ãåéòñ ìîæåò ñåáå
ýòî ïîçâîëèòü), âûêèíó åå â ïîìîéêó. Åñëè ýòî
áóäóùåå âèäåîèãð, òî ìíå ñ íèì íå ïî ïóòè.

ã. Ñàíêò-Ïåòåðáóðã

Íó äà, à Sony è Nintendo � áëàãîòâîðèòåëüíûå
ôîíäû, ðàçäàþùèå èãðû áåñïëàòíî íàïðàâî è
íàëåâî. Âàñÿ, ýòî áèçíåñ. Êðóïíûå êîðïîðàöèè
çàðàáàòûâàþò äåíüãè, è Nintendo â ýòîì ïëàíå
ìàëî îòëè÷àåòñÿ îò Microsoft. Âîí, ó Disney òîæå
«äåòñêèé» èìèäæ � ìåíüøåé àêóëîé îíà îò ýòîãî
íå ñòàíîâèòñÿ. Âìåñòî ïîñûïàíèÿ ãîëîâû ïåï-
ëîì ïðåäëàãàåì ïðîäîëæèòü çíàêîìñòâî ñ õî-
ðîøèìè èãðàìè, âåäü äàæå íà çëîâåùåé Xbox èõ
íàáåðåòñÿ äåñÿòîê-äðóãîé.  

HEDERA 
Çäðàâñòâóéòå. 
Íó âîò ÿ, íàêîíåö ñîáðàâ îñòàòêè
íàãëîñòè, ðåøèëà âàì ïèñàòü. 
Ýõ... Ãðóñòíî ìíå ÷òî-òî. Äàâíî óæ

îòãðåìåëè âçðûâû áàòàëèé íà òåìó Final
Fantasy vs. Resident Evil (åùå â ïîêîéíîì
«OPM»). È ðåäêî ìîæíî óâèäåòü â «Îáðàòíîé
ñâÿçè» äóøåâíîå ïèñüìî (à åñëè è âñòðåòèòñÿ,
òî ïîòîì ñàìè æå ÷èòàòåëè ñêàæóò, ÷òî ýòî
âñå «ñîïëè»). Â ïîñëåäíåå âðåìÿ ÷òî-òî ñòàëè
ðàññóæäàòü íà òåìó «à êòî æå òàêèå äåâóøêè-
ãåéìåðøè». Íî ó ìåíÿ òàêîå îùóùåíèå, ÷òî
ýòîò âîïðîñ âîëíóåò èñêëþ÷èòåëüíî ñàìèõ
ãåéìåðø. Ñèëüíûé (ãõì...) ïîë, íà ìîé âçãëÿä,
àáñîëþòíî ïàññèâåí. Óæ èçâèíèòå. Íàáîëåëî. 
Äàâíî õîòåëà ïîáëàãîäàðèòü çà ðóáðèêó «Áàí-
çàé!» è ìíîãî÷èñëåííûå àíèìå-áîíóñû íà äèñ-
êå, à åùå ìíå î÷ ïîíðàâèëàñü íàêëåéêà ñ Þíîé
èç FFX. Õîðîøî, ÷òî âû èíîãäà âûêëàäûâàåòå
íà äèñêå êëèïû äæåéðîêåðîâ. ß âåäü ïî âñåìó
Èíòåðíåòó çà íèìè îõî÷óñü, à òóò òàêîé ïðèÿò-
íûé ñþðïðèç. Arigato çà êëèï Ãàêòà «Secret
Garden» (÷åñ ñëîâî, ÿ ÷óòü íå ïëàêàëà îò ðà-
äîñòè). Åñëè áû âû õîòÿ áû ðàç â ìåñÿö (ðåãó-
ëÿðíî) j-rock íà äèñêå âûêëàäûâàëè... Íó õîòü
îäèí êëèï÷èê, íó ïîæà-à-àëóéñòà! 
È åùå, âû ãîâîðèòå, ÷òî èùåòñÿ «äîñòîéíàÿ
çàìåíà äèâíîìó ãåíèþ îáðàòíîãî ñëîâà» Ïå-
ðåñòóêèíó. À ìîæåò ëó÷øå ïóñòü À.Êóïåð òóò
îñòàíåòñÿ. Ïî-ìîåìó òàê äàæå ëó÷øå (ëè÷íî
ìåíÿ Ïåðåñòóêèí óæå íåìíîæêî äîñòàë, íå â
îáèäó áóäåò ñêàçàíî). È âîîáùå, íàêîíåö-òî
ðóáðèêà óâåëè÷èëàñü â îáúåìå, äâóõ ñòðàíè-
÷åê áûëî âñå-òàêè ìàëîâàòî. À åñëè áû îíà
åùå áîëüøå ñòàëà...  
Òóò ÿ âî âñòóïèòåëüíîì ñëîâå Àëåêñà Ãëàãîëå-
âà (¹14, èþëü 2003 ã.) ïðî÷ëà, ÷òî âû îáÿçóå-
òåñü îòâå÷àòü íà êàæäîå ýëåêòðîííîå ïèñüìî,
àäðåñîâàííîå âàì... Õììì, ÷òî-òî íå âåðèòñÿ.
È ÷åãî ýòî âû âäðóã òàêèå äîáðûå ñòàëè. Ó âàñ
âåäü ðóê íå õâàòèò íà ñòîëüêî ïèñåì îòâå÷àòü.
ß áîþñü äàæå ïðåäïîëîæèòü, ñêîëüêî èõ ê âàì
ïðèõîäèò Î_Î. 

Hedera, alimel@yandex.ru

Çäðàâñòâóéòå!
Ïîëîæà ðóêó íà ñåðäöå, ìû âñåãäà áûëè òàêèå
äîáðûå. Äåéñòâèòåëüíî, ñåé÷àñ ñîñòàâëÿþùèé
ðåäàêöèþ «ÑÈ» êîëëåêòèâ óäàðíèêîâ òðóäà âçÿë
íà ñåáÿ ïîâûøåííûå îáÿçàòåëüñòâà � ìû îõîòíî
îòâå÷àåì íà ëþáîå îñìûñëåííîå ïîñëàíèå, ïðè-
øåäøåå â íàø àäðåñ è ðàñïîëàãàþùåå ê ïîëå-
ìèêå èëè òðåáóþùåå îòâåòà íà âîïðîñ. Ñïàñèáî
çà çàáîòó, ðóê íàì åùå õâàòàåò. Êàê òîëüêî îíè
çàêîí÷àòñÿ, ìû ðåøèòåëüíî ïóñòèì â õîä äðóãèå
êîíå÷íîñòè! Íàä êëèïàìè ïîäóìàëè è ðåøèëè âà-
øó ïðîñüáó èñïîëíèòü. Ãëÿíüòå íà äèñê!

ÀÍÄÐÅÉ AKA MR. EGO
Çäðàâñòâóé óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ
«Ñòðàíû Èãð»
Îêîëî ïîëóãîäà íàçàä ÿ êóïèë äàâ-
íî ìíîé îæèäàåìóþ «Ìàôèþ». Îò

«Ôàðãóñà». ß ïîíèìàë, ÷òî èãðà íå ëèöåíçèîí-
íàÿ, íî æäàòü åùå íåèçâåñòíî ñêîëüêî ÿ áûë
íå â ñîñòîÿíèè. Âñå ãëþêè, áàãè è çàâèñàíèÿ ÿ
ñîñëàë íà «òóïîé êîìï». È âîò ñîâñåì íåäàâíî
Ðîññèÿ óâèäåëà ëèöåíçèîííóþ âåðñèþ Ìàôèè
îò «1Ñ». ×èñòî èç ëþáîïûòñòâà ÿ êóïèë è åå... 
Ïðèçíàþñü, ýòî áûë øîê. ß èãðàë äî îñòåðâå-
íåíèÿ, íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî äî ýòîãî óæå íå ðàç
ïðîõîäèë èãðó. Ãäå-òî âî âòîðîì ÷àñó íî÷è ÿ
âûêëþ÷èë êîìï, ñîáðàë âñå ñâîè ïèðàòñêèå
äèñêè è çàêèíóë èõ íà àíòðåñîëü, ïîäàëüøå,
÷òîáû íèêòî è íèêîãäà èõ íå óâèäåë. ß ïîêëÿë-
ñÿ ñåáå, ÷òî áîëüøå íèêîãäà íå âîçüìó ïèðà-
òñêèé äèñê äàæå äàðîì. ß çàáèë íà ýòèõ Ôàð-
ãóñîâ, Ñåäüìûõ Âîëêîâ è èì ïîäîáíûõ. È çíàþ,
÷òî òàêèõ êàê ÿ ìíîãî, íî ïèðàòñêèé ðûíîê âñå
ðàâíî ïðîöâåòàåò. Ïî÷åìó? Ïîòîìó ÷òî èõ
äèñêè ïîêóïàþò. ß ïðèçûâàþ âñåõ ãåéìåðîâ
ïîñëåäîâàòü çà ìíîé è îòêàçàòüñÿ îò ýòèõ ïè-
ðàòîâ, è òîãäà ìû ïîáåäèì.

ego@onego.ru

Øîê � ýòî ïî-íàøåìó. Âìåñòå ìû � ñèëà. No
pasaran! À åñëè ñåðüåçíî, îòðàäíàÿ òåíäåíöèÿ
íàëèöî: ðîññèéñêèå ãåéìåðû ñòàíîâÿòñÿ âñå áî-
ëåå ðàçáîð÷èâûìè. 
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Òîòàëüíîå ïåðåðîæäåíèå ðàçäåëà ïðîäîëæàåòñÿ. Íà ýòîò ðàç ìû õîòèì
îáúÿâèòü î ñìåíå ïîëèòèêè îòíîñèòåëüíî ñîäåðæàíèÿ «Îáðàòíîé ñâÿçè».
Îòíûíå âåäóùèé ïîñòàðàåòñÿ èñêëþ÷èòü ñî ñòðàíèö ðóáðèêè ïðîñòðàí-
íûå îáñóæäåíèÿ «ÑÈ», â ïðîøëîì çàíèìàâøèå ñòîëüêî ïîëåçíîé ïëîùà-
äè. Âåäóùåãî èñêðåííå óäèâëÿåò, ÷òî â ðóáðèêå ïî÷òû èãðîâîãî æóðíàëà
îò÷åãî-òî îáñóæäàþò ýòîò ñàìûé æóðíàë. Âåäóùèé òâåðäî óâåðåí, ÷òî îá-
ñóæäàòü èãðû èíòåðåñíåå! Êàæäûé íîâûé âûïóñê ðóáðèêè � ýòî êëóá äëÿ
îáùåíèÿ, ãäå ëþáîé ÷èòàòåëü ìîæåò ïîäåëèòüñÿ ìíåíèåì îá èãðå è íàéòè
åäèíîìûøëåííèêîâ íå â òîì, êàêàÿ ðóáðèêà æóðíàëà ñòàëà õóæå èëè ëó÷-
øå � à â òîì, êàêèå æàíðû åìó ïî äóøå, êàêèå ðåøåíèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ îí
ðàçäåëÿåò, è ñ êàêèìè òåíäåíöèÿìè â èãðîâîé èíäóñòðèè îí ñîãëàñåí, à ñ
êàêèìè � íåò. Íàì ïðåòÿò äèñêóññèè î òîì, ÷òî «ó âàñ â æóðíàëå ìíîãî (ìà-
ëî) êàðòèíîê, ó âàñ ëó÷øèå (õóäøèå) îáçîðû». Äðóçüÿ, äàâàéòå íå áóäåì
òîïòàòüñÿ íà ìåñòå è ïîãîâîðèì, íàêîíåö, îá èãðàõ! Íûíåøíèé âûïóñê ñîñ-
òàâëåí ïî ñòàðûì ïðàâèëàì, íî ñî ñëåäóþùåãî íîìåðà âñòóïàåò â ñèëó íî-
âîå çàêîíîäàòåëüñòâî!                 � ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP
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ÈÍÊÎÃÍÈÒÎ
1. Âû, êîíå÷íî, ñëûøàëè
î Unreal Tournament
2004. Íó òàê âîò, ÿ õî-
òåë ïîèíòåðåñîâàòüñÿ

êàêîé ó íåãî äâèæîê? Òîò êàòîðûé
áûë â 2003-åì èëè äðóãîé?
2. Åùå äî ìåíÿ äîøëè ñëóõè î
ôèëüìå íà êîìïüþòåðíîé àíèìà-
öèè Final fantasy 2, ýòî ïðàâäà ÷òî
îí áóäåò? Åñëè äà òî, ñêîðî ëè?

1. Íåò, äâèæîê UT2003 ðåøåíî íå
ìåíÿòü. Ãëàâíûì íîâîââåäåíèåì
ñòàíóò ñîðåâíîâàíèÿ äâóõ êîìàíä â
ðåæèìå Onslaught � ãîâîðÿò, ïðîèñ-
õîäÿùåå áîëüøå âñåãî áóäåò íàïî-
ìèíàòü Battlefield 1942.
2. Ñëóõè áåñïî÷âåííû. Ê ñîæàëåíèþ,
Square Pictures îáàíêðîòèëàñü ïîñëå
âûõîäà ïåðâîãî ôèëüìà. Àìèíü.

SOLID SNAKE
Ïðèâåò Ñòðàíà!
Ñ ÷åãî ýòî âäðóã ãëàâðå-
äîì (ãëàâíûì âðåäèòå-
ëåì) ñòàë Ãëàãîë? Êóäû

äåëè Þðäåíà Ïîìîðäàâà, â äåâè÷å-
ñòâå Ñåðæà Äðåãàëèíà? Ïðèâåò
âîìïèðó Ùåðáàêîâó (çëîìó áëèçíå-
öó Dante èç Devil May Cry). Ñàíÿ âðî-
äå êàê ìóçûêàíò, íàäåþñü êîãäà îí
âûïóñòèò àëüáîì,âû çàïèõíåòå åãî â
ìï3 ôîðìàòå íà äèñê. Íå ïîíèìàþ
àæèîòàæà âîêðóã ðóáðèêè áàíçàé!,
ïî-ìîåìó îòñòîé ïîëíûé! Íå ìîãó ÷è-
òàòü ýòè âñå Masyui Huyisyuiki (Ìàñþ
Õóñÿêè). Âñå, ïîêà, íàïèøó åùå.

snake_mgs@mail.ru

Ïðèâåò, Ñíåéê!
Þðäåí Äðåãàëèí òåïåðü èçäàòåëü è
åçäèò íà «âîëüâî». Ãëàãîë ñòàë ãëàâ-
ðåäîì, ïîòîìó ÷òî â ïåðñïåêòèâå
òîæå õî÷åò «âîëüâî». Ìíå «âîëüâî»
íå íóæíà, ïîýòîìó ÿ ñèæó çäåñü è
îòâå÷àþ íà ïèñüìà. Íèêàêèõ mp3 îò
âîìïèðà íå áóäåò � èçâîëü ïðèîá-
ðåñòü îôèöèàëüíûé äèñê. Çà «Áàí-
çàé!» îòâåòèøü. Ïèøè åùå.

DENS ELECTRO
Çäðàâñòâóéòå ìíîãîóâà-
æàåìàÿ ðåäàêöèÿ
«Ñòðàíà Èãð». Õîòåëîñü
áû ñïðîñèòü, ïî÷åìó â

æóðíàëå íè÷åãî íå ïèøóò ïðî
«Äàëüíîáîéùèêè-3». Ñêàæèòå
õîòü ÷òî íèáóòü. È ÷òî áûëî ïðåäñ-
òàâëåíî 1Ñ íà âûñòàâêå Å3 2003 â
Ëîñ-Àíäæåëåñå ïî ïîâîäó «Äàëü-
íîáîéùèêîâ-3». È åùå âîïðîñ. Êàê
âû äóìàåòå, áóäåò ëè ïðîäîëæåíèå
ó GTA-Vice City. Çàðàíåå ñïàñèáî. 

ã. Ìàãàäàí

Ïîìèìî òîãî, ÷òî â òðåòüèõ «Äàëü-
íîáîéùèêàõ» (èãðà íîñèò ïîäçàãî-
ëîâîê «Ïîêîðåíèå Àìåðèêè») ñî-
âåðøåííî íîâûé äâèæîê, êîìàíäà
SoftLab-NSK îáåùàåò åùå è ëèõóþ

ñþæåòíóþ ëèíèþ. Êîãäà ìû âûïûòà-
åì ó ðàçðàáîò÷èêîâ âñå ïîäðîáíîñ-
òè, íà ñòðàíèöàõ «ÑÈ» ïîÿâèòñÿ
ðàçâåðíóòîå ïðåâüþ ïðîåêòà. Ïîêà
÷òî ìîæåì ñêàçàòü, ÷òî âûéäåò èã-
ðà â 2004 ãîäó. ×òî æå êàñàåòñÿ
ñèêâåëà Vice City, òî ïðÿìîãî ïðî-
äîëæåíèÿ æäàòü íå ñòîèò � à âîò ðå-
ëèç ñîâñåì íîâîé GTA òîæå íàçíà-
÷åí íà ñëåäóþùèé ãîä. Êàê îáû÷íî,
ñíà÷àëà ïîÿâèòñÿ âåðñèÿ äëÿ PS2.

ÂËÀÄÈÌÈÐ ÀÂÅÐÈÍ
Çäðàâñòâóé, äîðîãàÿ
ðåäàêöèÿ!
Ìåíÿ èíòåðåñóåò ðÿä
âîïðîñîâ:

1. ×òî òàêîå Afterburner?
2. Êàêîé äèàìåòð ó èãðîâîãî äèñêà
äëÿ GameCube?
3. Â êàêîì ïðèìåðíî ãîäó âûéäåò
Devil May Cry 3?
4. Åñòü ëè êîäû íà Devil May Cry 2
(åñëè åñòü, òî ÷åðêíèòå ïàðî÷êó).
ã. Êàëèíèíãðàä

Çäðàâñòâóéòå, äîðîãîé Âëàäèìèð! 
Âàì îòâå÷àòü � ïðÿìî êàê êðîññâîðä
ðàçãàäûâàòü. Èòàê, ïî âåðòèêàëè:
1. Íåîôèöèàëüíàÿ ñèñòåìà ïîäñ-
âåòêè äëÿ GBA. Ïîäðîáíîñòè â «ÑÈ»
¹01(130). 
2. Âîñåìü ñàíòèìåòðîâ
3. Óæ òî÷íî íå â 2003-ì.
4. Åñòü îäèí. Ãàðäåðîáíîé íàïðàâ-
ëåííîñòè. Ïðîéäèòå ïåðâóþ ìèñ-
ñèþ, ñîõðàíèòåñü, ïåðåçàãðóçèòå
èãðó è íà ýêðàíå ñ íàäïèñüþ «Press
Start Button» æìèòå L3, R3, L1, R1,
L2, R2, L3, R3. Òåïåðü íà ýêðàíå
çàãðóçêè, íàæàâ R1 èëè L1, ìîæíî
âûáèðàòü êîñòþìû îò Diesel. Ñ îá-
íîâêîé âàñ!

ÁÐÀÃÈÍ ÌÈØÀ
Ñ óâàæåíèåì! ß ïîëó-
÷èëñÿ íà æóðíàë. ß õî÷ó
âèäåî «Ôóòáîë»,ìîæíî
«Ðåàë» è «ÌÞ». ß õî÷ó

èãðó «Âîéíà». Ìîæíî èëè íåëüçÿ,
òû äàåò ìíå èãðó.

5070316@atnet.ru

Ñ óâàæåíèåì! Ìîæíî òû èäåò ëåñîì?

ÑÍÅÃÎÂÈÊ
Çäðàñòâóéòå, êîëëåê-
òèâ æóðíàëà «Ñòðàíà
Èãð»! 
Ðåøèë íàïèñàòü èìåííî

«êîëëåêòèâ», õîòÿ ìíîãèå ïèøóò
ïðîñòî «Ñòðàíà Èãð», íî ÿ âåäü ïè-
øó åãî ðàáîòíèêàì, à íå ëè÷íî
æóðíàëó, à òåì êòî åãî ñîçäàåò.
Âåäü îò âàñ çàâèñèò íàøå óäî-
âîëüòâèå îò íåãî, è òèðàæ èçäà-
íèÿ. Çäåñü ìîæíî âñòàâèòü ñìàé-
ëèê, íî â ïèñüìå ñîëèäíîìó æóðíà-
ëó ýòîãî äåëàòü íå õî÷åòüñÿ. 
Íó ÷òî æ, äàâàéòå ê äåëó? Ñíà÷àëà,
î ïðîøëîì. Î âàøèõ ñòàðûõ àâòî-

$83.99*/83.99 $83.99*/65.99 $83.99*/83.99

Tom Clancy's
Splinter Cell 

Legend of Zelda:
The Wind Waker 

PAL $199.99  

NTSC $239.99

Soul Calibur 2

$83.99

P.N. 03 

F-Zero Metroid PrimeWario World Skies of Arcadia
Legends 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Òåõíè÷åñêèå ïàðàìåòðû:
Ïðîöåññîð: Power PC 485 MHz
Ãðàôè÷åñêèé ïðîöåññîð: «Flipper» 162 MHz
Ïðîèçâîäèòåëüíîñòü: 33 Ìëí ïîë./ñåê
Ïàìÿòü: 40 Mb
Çâóê: 64 êàíàëà, Dolby Pro-Logic II
Ïðî÷åå: öèôðîâîé àóäèî-âûõîä, 
2 ïîñëåäîâàòåëüíûõ ïîðòà, 
êàðòà ïàìÿòè 512 KB, 1 ïàðàëëåëüíûé ïîðò

$79.99*/69.99$83.99*/83.99 $79.99*/83.99$83.99*/83.99

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)
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Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   
ÑÓÏÅÐÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ ñòîèìîñòü äîñòàâêè
ÄËß ÈÍÎÃÎÐÎÄÍÈÕ ÏÎÊÓÏÀÒÅËÅÉ ñíèæåíà íà 10%!
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ðàõ. Áûâøèõ, òî÷íåå. Ïîìíþ î÷åíü
õîðîøåãî ÷åëîâåêà, äâóõ, îïÿòü
æå òî÷íåå, è èõ èìåíà-Äìèòðèé
Ýñòðèí è Ëåâ Åìåëüÿíîâ. Èõ óõîä ÿ
îãëàñèë áîëåå ãëîáàëüíî, ÷åì âû
äóìàåòå, ÿ íàçâàë ýòî ñìåíîé ýïî-
õè. Ïîòîì ïîÿâèëèñü Âèêòîð Ïå-
ðåñòóêèí(ñ êîòîðûì ÿ çíàêîì,
êñòàòè, ýòî ÿ õâàñòàþñü), êîòîðãî
ÿ äàæå ñíà÷àëà áîÿëñÿ, èç-çà äî-
âîëüíî ñòðàííîé ôîòêè â æóðíà-
ëå(â ôóòáîëêå ñ ñåðïîì è ìîëî-
òîì), íî íà äåëå îêàçàëñÿ ïðåê-
ðàñíûì ÷åëîâåêîì, ïîÿâèëñÿ ìîé
êóìèð(âîò òàê!) Âàëåðèé Êîðíååâ,
ïðèøåë Àëåêñ Ãëàãîëåâ, è òåïåðü
ÿ åãî íàçûâàþ ó÷åíèêîì «ñòàðîé
øêîëû», ãäå ñåíñååì ÿâëÿåòüñÿ
Ìàñòåð ïî ñîçäàíèþ ñìåõà Âÿ÷åñ-
ëàâ Íàçàðîâ. Îñòàëñÿ ÷åëîâåê
áîëüøîé ìûñëè, Îëåã Êîðîâèí,
ïðîïàë Îëåã Êàôàðîâ. Êñòàòè, ÿ
åùå è Ñåðãåÿ Ëÿíãå âèäåë âæèâóþ,
çàâèäóéòå ìíå!!! Çàâèäóéòå!!! 
Òåïåðü îáðàùàþñü ê Àëèêó Âàé-
íåðó è Ëåîíèäó Àíäðóöêîìó (óïà-
ñè áîæå, åñëè íå òàê íàïèñàë) è
Ìèõàèëó Îãîðîäíèêîâó. Ïî÷åìó
áû íå âñòàâèòü îöåíêó èãðû â
«Äàéäæèñòå»? Ñïðàâà, ãäå ïå÷à-
òàåòüñÿ îáëîæêà, îíà î÷åíü õî-
ðîøî áû óìåùåëàñü â òîò íå-
áîëüøîé ïðîñâåò. È, ýòî íàâåðíî
ïðîáëåìà âåðñòêè, ïîòîìó ÷òî
÷àñòî ïóòàåòüñÿ äàòà âûõîäà â
àíîíñå ñëåäóùåãî æóðíàëà. 
Òåïåðü îáðàùàþñü ê Îëåãó Êàôà-
ðîâó. Áûëà ó âàñ õîðîøàÿ ðóáðèêà
Star Express, êîòîðóþ ìíîãèå íå
îöåíèëè. Îñíîâíàÿ îøèáêà áûëà
âûáîð èíòåðâüþåìûõ. Íàäî áûëî
îòáèðàòü ëþäåé èç èíäóñòðèè, èç
«Àêåëëû», íàïðèìåð (òàê è äåëàëè,
áûëî æå èíòåðâüþ ñ Anry � ðåä.).
Íî åñòü äðóãîé âàðèàíò. Â íàøè
ïî÷òîâûå ÿùûêè êàæäóþ íåäåëþ
ïîïàäàåò áåñïëàòíàÿ ãàçåòà, ãäå
åñòü ðóáðèêà «Åæåäíåâíèê ãîðî-
æàíèíà». Ýòó èäåþ ìîæíî íåìíîãî
çàìåíèòü, çàìåñòî ãîðîæàíèíà
âçÿòü ïðîãðàììèñòà èç 1Ñ, êîòî-
ðûé çàíèìàåòñÿ èíòåðåñíûì ïóá-
ëèêå ïðîåêòîì, è â òå÷åíèè äâóõ íå-
äåëü îí áû âåë äíåâíèê, êîòîðûé
ïîòîì áû ïîÿâèëñÿ â æóðíàëå. ß
ñåáå óæå ïðåäñòàâëÿþ: «Þðèé
Èâàíîâ, ïðîãðàììèñò êîìïàíèè
3Å, 13.07.03: «Â ýòîé îæåñòî÷åí-
íîé áîðüáå ñ áàãàìè ïîáåäèë ðà-
çóì, òî åñòü ìîè ïàëüöû, êîòîðûå
ïðîñòî óäàëèëè ýòîò ñêðèïò. Âû-
õîä èãðû òåïåðü îòëîæåí». 
Âåäóùèì ðóáðèêè «Îáðàòíàÿ
ñâÿçü». Ïîìíþ ýòîé ðóáðèêîé ðó-
êîâîäèë àäìèðàë ïåðâîãî ðàíãà
Äìèòðèé Ýñòðèí, òàê êàêèå ó íåãî
áûëè îòâåòû íà ïèñüìà, áîëüøå
÷åì îíè ñàìè. Ïðè÷åì âñå ïî óìó,
÷àùå áûëî èíòåðåñíî ÷èòàòü îò-
âåòû, ÷åì ñàìè ïèñüìà. Òåïåðü, ê
áîëüøîìó ñîæàëåíèþ, ñîâñåì

íàîáîðîò, äà è òî ïèñüìà ñòàëè
íàìíîãî ñëàáæå. 
Ñïàñèáî âàì çà æóðíàë, êîíå÷íî, è
çà èíòåðåñíûå ñòàòüè (Êîðíååâ, òû
ìîëîäåö. Âîò òåáå ìåäàëü «Çà çíà-
íèå èñòîðèè»). Æåëàþ âàì âñåãî õî-
ðîøåãî, è õîòåëîñü áû, êîíå÷íî,
âñå òàêè çàñâåòèòüñÿ â æóðíàëå. 
P.S. Êñòàòè, Ëåîíèäà Àíäðóöêîãî ÿ
òîæå âèäåë. Íåìíîãî èñïóãàëñÿ, íî
ïîíÿë-åãî ñòðîãîñòü ëèöà áûëà
ïðîñòî ðàçäóìüåì. Òàê ÷òî, çàâè-
äóéòå, èáî ÿ áûë â ñàìîé ðåäàêöèè,
è òåïåðü ÿ íå îáû÷íûé ñìåðòíûé. 

dukeanime@mail.ru

Ñïàñèáî çà äîáðîå ïèñüìî, óâà-
æàåìûé Ñíåãîâèê. Äàæå íà îãðåõè
îðôîãðàôèè ãëàçà çàêðîåì. Ðèñê-
íåì ïðåäïîëîæèòü, ÷òî «ïèñüìà
ñòàëè íàìíîãî ñëàáæå» èç-çà ïîñ-
òîÿííî âñïëûâàâøåãî ñïèñêà òåì,
çàãëàâíóþ ðîëü â êîòîðîì èãðàëè
áåñêîíå÷íûå îáñóæäåíèÿ ñàìîé
«ÑÈ». Ïîýòîìó-òî è ðåøåíî ïðåð-
âàòü ïîðî÷íûé êðóã, ïðåêðàòèâ
ïóáëèêàöèþ òàêèõ ïèñåì. Ýòî íå
çíà÷èò, ÷òî ìû íå áóäåì ïðèñëóøè-
âàòüñÿ ê âàøèì êðèòè÷åñêèì îòçû-
âàì � ïðîñòî ñòðàíèöû «ÎÑ» áóäóò
îòäàíû ãëàâíîé òåìå íàøåãî æóð-
íàëà � èãðàì. Òàê ÷òî ïèøèòå ïèñü-
ìà!

À Â ÝÒÎ ÂÐÅÌß 
ÍÀ ÑÅÒÅÂÛÕ 
ÔÎÐÓÌÀÕ «ÑÈ»...
Èçáðàííûå ñîîáùåíèÿ 
ñ ôîðóìîâ ñàéòà
http://www.gameland.ru.

Àâòîð: BuZZ. 
Òåìà: Âåäóùèé èëè íåò?
À ïî÷åìó íà îáëîæêå òåïåðü íàïè-
ñàíî «Æóðíàë î êîìïüþòåðíûõ è
âèäåîèãðàõ»? Íå õîòèòå óïîäîá-
ëÿòüñÿ «ëó÷øèì æóðíàëàì î
êîìïüþòåðíûõ èãðàõ»? 

Àâòîð: Alex Glagolev. 
Òåìà: Âåäóùèé èëè íåò?
Âñå î÷åíü ïðîñòî: ìû ðåøèëè,
÷òî áóäåò ÷åñòíåå, åñëè òàêîé
òèòóë íàì äàäóò ÷èòàòåëè, à íå
ìû ñàìè ïðèñâîèì åãî ñåáå. Íà-
øà çàäà÷à � äåëàòü æóðíàë äëÿ
÷èòàòåëåé, à íàâåøèâàíèåì ÿð-
ëûêîâ � äàæå è î÷åíü áëåñòÿ-
ùèõ � ïóñòü çàíèìàþòñÿ äðóãèå.

Àâòîð: Emmy. Òåìà: Âîò îòêðûëà
ôåâðàëüñêèé íîìåð...
Îòêðûëà ÿ íîìåð... Êîíå÷íî îí
óæå íå î÷åíü èíòåðåñíûé, òàê êàê
ÿ åãî ñìóòíî ïðî÷èòàëà. Íî çàìå-
òèëà ñòðàííóþ âåùèöó. Êàêèì ýòî
îáðàçîì óãëîâàòóþ Legend of
Zelda: The wind waker (åñëè íå
îøèáàþñü) íà gamecube ïîñòà-
âèëè â ðàçäåë «Õèò?»?!?! Òàêîå
óáîæåñòâî!! Ïîèãðàâ ó äðóãà ÿ ðå-

øèëà, ÷òî ýòî ìîæíî ñðàâíèòü
ëèøü ñ ïåðâûì òåêêåíîì... 

Àâòîð: Scramble
Òåìà: About Wren
Íàñ÷åò òâîåãî íèêà � Wren. Íàäå-
þñü, òû çíàåøü, êàê ýòî ïåðåâîäèò-
ñÿ. Ïåðâîå çíà÷åíèå åùå êóäà íå
øëî � êðàïèâíèê (ïòèöà). Íî âòî-
ðîå � âîåííîñëóæàùàÿ æåíñêîé
âñïîìîãàòåëüíîé ñëóæáû ÂÌÑ (âî
âðåìÿ Âòîðîé ìèðîâîé âîéíû)... Íå
çíàþ, êàê òû ñ ýòèì æèâåøü. 

Àâòîð: Sulring. 
Òåìà: Lineage 2 Beta test
Ñëóøàéòå, ëþäè! Ýòî îòëè÷íàÿ
MMORPG � ê òîìó æå â îòêðûòîì áå-
òà-òåñòå. Çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ ìîæ-
íî çäåñü: http://www.lineage2.co.kr/
è ñêà÷àòü èãðó òîæå. Íóæíî ïîñòà-
âèòü ïðîêñè, ÷òîáû áûëà âîçìîæ-
íîñòü çàðåãèñòðèðîâàòñÿ. À òàêæå
ñãåíåðèðîâàòü ID êîðåéñêèé. Êîðî-
÷å, âñå êòî õîòÿò, ìîãóò îáðàùàòñÿ
êî ìíå ïî email: sulring@mail.ru. Âñå
îáúÿñíþ, äàì ïðÿìûå ññûëêè íà
ôàéëû, ïîìîãó âæèòüñÿ :) 

Àâòîð: Äåä
Òðîôèì: Lineage 2 Beta test
Àãà, òû ìåíÿ åùå êîðåéñêîìó
íàó÷è... 

Àâòîð: Sulring. 
Òåìà: Lineage 2 Beta test
Òàì êîðåéñêèé íå íóæåí íàôèã.
Ýòî æå òåáå íå ñîöèàëüíàÿ RPG,
à ìàññîâàÿ îíëàéí. Äà, êîíå÷íî
êîðåéöû áåãàþò òîëïàìè � íî ïî-
àíãëèéñêè îíè òîæå ãîâîðÿò. Ñ
íåìöàìè ÿ òîæå òàì îáùàñü � ó
íèõ òàìà óæå äàæà ãèëüäèÿ åñòü.

Àâòîð: roman. 
Òåìà: î Ùåðáàêîâå...
Íå ñåêðåò, ÷òî æóðíàëèñòàì
âñåãäà ïîäàâàé ÷òî-òî íîâîå,
ñïåöèôèêà ðàáîòû òàêàÿ, íî
íåëüçÿ æå âûâåøèâàòü ëîçóíã
«Õîòèì ÂÑÅÃÎ ÍÎÂÎÃÎ» êàê
ôëàã! Íîâîãî ìåæäó ïðî÷èì óæå
äåñÿòü ëåò íè÷åãî íå ïðèäóìûâà-
ëè. Òîò æå íàáîð � ñèñòåìíûé
áëîê � ìîíèòîð � êëàâàìûøü. Òå-
ëåâèçîð � ïðèñòàâà � ãåéìïàä. È
âàðèàöèè íà òåìó. Íåò, âðó êî-
íå÷íî � EYE-TOY � ïîèñòèíå íî-
âîå ñëîâî â æàíðå:) Âîò ïî÷åìó
ïåðåñòàëè îáû÷íûå èãðû íðà-
âèòüñÿ Àëåêñàíäðó � ïîñëå òàêî-
ãî ïðîðûâà, âñå èãðû êàæóòüñÿ
ïðåñíÿòèíîé è äåæàâþ!
P.S. Äîìàøíåå çàäàíèå Ùåðáà-
êîâó � ïðèäóìàòü ÍÎÂÛÉ èãðî-
âîé æàíð ;) Ñîâñåì-ñîâñåì íî-
âûé, à íå ñìåñü ñòàðûõ.
P.P.S. Æóðíàëèñò äîëæåí áûòü �
íå ôàíàòîì, è íå ïðîòèâíèêîì
èãðû, à ÷åëîâåêîì ñî÷óâñòâóþ-
ùèì. È ïîíèìàþùèì.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #17(146) ÑÅÍÒßÁÐÜ 2003

ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
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[19-ãî ñåíòÿáðÿ, â
ñâîé Äåíü
ðîæäåíèÿ, 
«Ñòðàíà Èãð»
ïðîâîäèò 
ÄÅÍÜ ×ÈÒÀÒÅËß!] 

<Â ïðîãðàììå>

áîè
ïðîôåññèîíàëîâ,
âîñïîìèíàíèÿ
îòöîâ,
ðåäàêòîðñêàÿ
êîìàíäà Worms
Armageddon,
çàæèãàòåëüíûå
êîíêóðñû è
ïîäàðêè ÄËß
ÂÑÅÕ! 

<Ñïåøèòå!>

×òîáû ïîïàñòü
íà ýòîò
ïðàçäíèê æèçíè,
âàì íàäî
ïðèñëàòü òåêñò
ëó÷øåé
êðè÷àëêè
ïðàçäíèêà. 

[Ïðèøëè ñâîþ
êðè÷àëêó è
ïîïàäè â ñîòíþ
èçáðàííûõ,
êîòîðûå
îêàæóòñÿ íà
ñàìîé êëåâîé
òóñîâêå îñåíè!]

Íàø àäðåñ ïðåæíèé:
101000 Ìîñêâà,
Ãëàâïî×òàìò, à/ß 652,
«Ñòðàíà Èãð»
magazine@gameland.ru
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ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ

ÎÏÅÐÀÖÈß: SILENT STORM
À âîò è òî, ÷åãî âû òàê äîëãî æäà-
ëè! Ïîòðÿñàþùåé êðàñîòû è ïîòðÿ-
ñàþùåé æå ïðîðàáîòêè òðåõìåð-
íûé òàêòè÷åñêèé ïîøàãîâûé ñèìó-
ëÿòîð ñ ðîëåâûìè ýëåìåíòàìè îò
êîìïàíèè Nival.

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ

XIII
Ñâåðõêîíöåïòóàëüíûé øóòåð ïî
ìîòèâàì êîìèêñîâ. Âñÿ ôèøêà èã-
ðû � â ãðàôèêå. Áóäó÷è ïîëíîñòüþ
òðåõìåðíîé, èãðà âûãëÿäèò íàðèñî-
âàííîé âðó÷íóþ. Íåïåðåäàâàåìûå
îùóùåíèÿ!

MADDEN NFL 2004
Îäíîçíà÷íî ëó÷øèé ñèìóëÿòîð àìå-
ðèêàíñêîãî ôóòáîëà. Çàìå÷àòåëü-
íàÿ ãðàôèêà, äîñòîâåðíàÿ ôèçèêà è
îòëè÷íî ïðîäóìàííûé èãðîâîé ïðî-
öåññ, â ïîëíîé ìåðå îòðàæàþùèé
âñþ ñïåöèôèêó ýòîãî âèäà ñïîðòà.

ÃÀËÅÐÅß

ÎÁÎÈ

ÎÁÎÈ ÄËß ÄÅÑÊÒÎÏÀ Ê 
ÐÓÁÐÈÊÅ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÔËÝØÊÈ

Gay Lords
Hot Pepper vs. Water
Goo Slashers 2
For Your Ass Only

ÁÎÍÓÑÛ

Ôàí-àðò ïî èãðå Lineage II
Êîíöåïò-àðò ïî èãðå 
Star Wars: Knights of the 
Old Republic

ÏÀÒ×È

«Èë-2 Øòóðìîâèê: 
Çàáûòûå Ñðàæåíèÿ»
«Ïðîòèâîñòîÿíèå: Àçèÿ â Îãíå»
Age of Wonders: Shadow Magic
«Ïèðàòû Êàðèáñêîãî ìîðÿ»

CD1

CD2
Xenus Gangland Tribes: Vengeance

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Êîëëåêöèÿ äåìîê ñ òóðíèðà
ESWC ïî Quake III
Äåìêè ñ ÷åìïèîíàòà CPL
Summer 2003 ïî Counter-Strike
Êîëëåêöèÿ ðèïëååâ 
ñ ìîñêîâñêîãî òóðíèðà 
ïî Warcraft III: The Frozen Throne

ÌÓÇÛÊÀ

Ñàóíäòðåê ê èãðàì � 
Interstate �76 è Interstate �82

SPAM PAL
Ðåàëüíî ðàáîòàþùèé ôèëüòð ñïà-
ìà. Ñïîêîéíî âèñèò â òðåå è òèõî
îáåçâðåæèâàåò î÷åðåäíûå ïîñûë-
êè îò «Öåíòðà Àìåðèêàíñêîãî Àíã-
ëèéñêîãî». 

FLASH SAVER
Ïðîãðàììà, ïîçâîëÿþùàÿ ñîõðà-
íÿòü ôëýøêè íåïîñðåäñòâåííî èç
áðàóçåðà, áåç óòîìèòåëüíîãî êî-
ïàíèÿ â êýøå.

WIN ORGANIZER
Óäîáíûé è ìíîãîôóíêöèîàëüíûé
îðãàíàéçåð, êîòîðûé ïîìîæåò âàì
íàâåñòè ïîðÿäîê â ñâîèõ ìíîãî÷èñ-
ëåííûõ äåëàõ.

ÑÎÔÒ

ÂÈÄÅÎ

À ÒÀÊÆÅ: Crashday, Ground Control 2: Operation Exodus , NFL Street, RoadKill, The Sims 2, 
True Crime: Streets of LA, XIII, âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

À ÒÀÊÆÅ: Alt Desk, Click And Convert, Ñîëî íà Êëàâèàòóðå, Nero Burning Rom 6, Razor Lame, Track Seek, Web Pictures, DivX 5.0.5, Quick Time 6, 
ICQ 2003 PRO, Light Alloy, Winamp 2.91, Winamp 3.0, RealOne Player, Best Flash Player
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SHAREWARE ÈÃÐÛ

Arcadia
Beetle Junior
Bookworm
Brixout
Excavation
Grizzly Adventure
Mango Boom
Overball
Recket Boards
Slyder
Space Wraith 3

ÄÎÏÎËÍÅÍÈß

MODERN MOD ÄËß GTA: 
VICE CITY
Ìîäèôèêàöèÿ, çàìåíÿþùàÿ âñå ìî-
äåëè àâòîìîáèëåé íà ñîâðåìåííûå
àíàëîãè. Íîâûå ìàøèíêè (à òàêæå ìî-

òîöèêëû è ïðî÷èå ñðåäñòâà ïåðåäâè-
æåíèÿ) ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ îãðîìíûì
êîëè÷åñòâîì ïîëèãîíîâ è âûãëÿäÿò
íàìíîãî ëó÷øå, ÷åì ñòàíäàðòíûå.

À ÒÀÊÆÅ: Êàìïàíèè äëÿ Age of
Empires II, Êàìïàíèè è êàðòû äëÿ
Age of Mythology, Ñèíãëîâûé ýïèçîä
äëÿ Half-Life, Êàðòû äëÿ Heroes IV,
Íîâûå ìàøèíû äëÿ Need for Speed
4, Ìîäèôèêàöèè äëÿ Planescape:
Torment.
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ÄÐÀÉÂÅÐÛ

DirectX 9.0b



ÂÛÑÒÀÂÊÀ ÅCTS 2003
Half-Life 2 è Metal Gear Solid 3! Êòî
êàê, à ìû ëåòèì â Ëîíäîí ñïåöèàëüíî
ðàäè ýòèõ ïðîåêòîâ. ×èòàéòå â «ÑÈ»
î ãëàâíûõ ñóïåðáëîêáàñòåðàõ ãîäà è
äåñÿòêàõ äðóãèõ èãð, êîòîðûå áóäóò
ïîêàçàíû â ðàìêàõ ãëàâíîé åâðî-
ïåéñêîé âûñòàâêè è ïðèóðî÷åííîãî ê
íåé øîó PlayStation Experience!

WARHAMMER 40K: 
FIRE WARRIOR
Ëþäè ìèðà, íà ìèíóòêó âñòàíüòå! Â
ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäåò ãðàíäè-
îçíûé ñïåöèàëüíûé ìàòåðèàë îá îä-
íîé èç ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ èãðîâûõ
âñåëåííûõ çà âñþ èñòîðèþ èãð. Âû
åùå íå çíàåòå èìÿ àâòîðà! Âû äàæå
íå äîãàäûâàåòåñü!! Âåëèêèé è óæàñ-
íûé ÑÅÐÃÅÉ ÄÐÅÃÀËÈÍ ðàññêàæåò
âàì âñå!!! Â î÷åðåäü ïî îäíîìó!

REPUBLIC: 
THE REVOLUTION
Íîâîå ñëîâî â æàíðå! Ñâåæàÿ êðîâü
íà ñòàðûå äðîææè! Âåëèêîáðèòàíèÿ
ïîäàðèëà íàì äàâíî çàáûòîå îùó-
ùåíèå íîâèçíû, ðàäîñòü çíàêîìñòâà
ñ íåèçâåäàííûì, ñ÷àñòüå èññëåäîâà-
òåëüñêîãî ëþáîïûòñòâà, è âñå ýòî �
çíàìåíèòàÿ «Ðåñïóáëèêà». Áëàãîäà-
ðÿ êîìïàíèè «Íîâûé Äèñê», ðîññèéñ-
êîìó èçäàòåëþ ïðîåêòà, âû ñìîæåòå
ïðî÷åñòü ñàìîå ñâåæåå ýêñêëþçèâ-
íîå îáîçðåíèå èãðû!

SOUL CALIBUR II
Âòîðîé èç äâóõ ãëàâíûõ ôàéòèíãîâ
ãîäà ãîòîâ ïîÿâèòüñÿ íà ïðîñòîðàõ
íàøåé ñòðàíû! À ìû, ñîîòâåòñòâåí-
íî, íå îòñòàåì è âûêàòûâàåì âàì
ïîëíîôîðìàòíûé îò÷åò î ñèêâåëå
ðåäàêöèîííîãî ôàâîðèòà.

TRON 2.0
Ñóïåðýêñêëþçèâ! Òîëüêî ó íàñ!
Èíòðèãóþùàÿ è äîëãîæäàííàÿ! Æå-
ëàííàÿ è íåäîñòóïíàÿ! Îáçîð îäíî-
ãî èç ñàìûõ çàìåòíûõ ïðîåêòîâ
2003 ãîäà äëÿ PC.

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ 
ÍÎÌÅÐÅ 

«ÑÈ» 
/Â ïðîäàæå ñ 23 ñåíòÿáðÿ!/
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PANZER
KLEIN

âèä ñëåâà

ÑÎÊÐÓØÈÒÅËÜÍÎÅ ÎÐÓÆÈÅ � ÇÀËÎÃ ÁËÅÑÒßÙÅÉ ÏÎÁÅÄÛ!

âèä ñïåðåäè âèä ñçàäè

Çàùèòíûé âèçîð

Äâèãàòåëü âíóòðåííåãî ñãîðàíèÿ

Áðîíèðîâàííûé ïàíöèðü

20 ìì àâòîïóøêà

Ôðîíòàëüíûé
áðîíåùèò

Áðîíåùèòêè

Íîæíîé ñèëîâîé
ïðèâîä

81 ìì ãðàíàòîìåò

Âûõëîïíàÿ òðóáà

PK SHKAS PK PZB41 PK PTRS (Snipe) PK PTR Boys PK PIAT

PK MK108 PK MG FF PK MG81Z PK Gatling 12-mm PK DShK

PK MSS41 Grenade Launcher UK Blade PK AGS 17 German Blade
Ðó÷íîé ñèëîâîé

ïðèâîä




